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Kapitel 1. Einfihrung

Die Ports-Sammlung von FreeBSD ist der gebrauchlichste WegAnwendungen ("Ports") unter FreeBSD zu
installieren. Wie alles andere in FreeBSD auch, ist sie ts@gplich das Ergebnis der Arbeit von Freiwilligen. Es ist
wichtig, diesen Aspekt beim Lesen im Hinterkopf zu behalten

In FreeBSD kann jeder einen neuen Port einsenden oder sicibageit erkléren, einen bereits vorhandenen Port zu
pflegen, sofern der Port derzeit keinen Maintainer hat — damlikeine besonderen Rechte nétig.



Kapitel 2. Einen neuen Port erstellen

Sie sind also daran interessiert, einen neuen Port zulerstaler einen vorhandenen zu aktualisieren? GrofRartig!

Die folgenden Kapitel beinhalten einige Richtlinien, umex neuen Port fur FreeBSD zu erstellen. Wenn Sie einen
vorhandenen Port auf den neuesten Stand bringen wolldters8lie mitKapitel 10fortfahren.

Wenn lhnen dieses Dokument nicht detailliert genug isttesoSie einen Blick irfusr/ports/Mk/bsd.port.mk

werfen. Das Makefile jedes Ports bindet diese Datei ein. Avexin Sie nicht taglich mit Makefiles arbeiten, sollten
Sie gut damit zurecht kommen, da die Datei gut dokumengettrid Sie eine Menge Wissen daraus erlangen
kénnen. Zusatzlich kdnnen Sie speziellere Fragen an deBS® ports
(http://lists.FreeBSD.org/mailman/listinfo/freebpdrts)-Mailingliste stellen.

Anmerkung: Nur ein Bruchteil der Variablen (VAR), die von Ihnen gesetzt werden kénnen, finden hier
Erwahnung. Die meisten von ihnen (wenn nicht sogar alle) sind am Anfang von /usr/ports/Mk/bsd.port.mk
erlautert. Beachten Sie bitte, dass diese Datei eine nicht standardkonforme Tabulator-Einstellung verwendet.
Emacs und Vim sollten diese Einstellung jedoch automatisch beim Offnen der Datei setzen. Sowohl vi(1) als
auch ex(1) kénnen mit dem Befehl :set tabstop=4 dazu gebracht werden, die Datei richtig anzuzeigen, wenn
sie geodffnet wird.

Sind Sie auf der Suche nach einer neuen Aufgabe? Dann sehsiti$Sbitte die Ports-Wunschliste
(http://wiki.freebsd.org/WantedPorts) an und priifen 8keSie an einem dieser Ports arbeiten kénnen.
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Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie schnell einen neuendPstellen kénnen. In vielen Fallen ist dies allerdings
nicht ausreichend, dann werden Sie in diesem Buch weitarlegissen.

Als Erstes besorgen Sie sich das Original-Tarball (komjerites Archiv) und legen es iDISTDIR ab, welches
standardmaligusr/ports/distfiles ist.

Anmerkung: Im Folgenden wird angenommen, dass die Software unveréndert kompiliert werden konnte, dass
also keinerlei Anderungen nétig waren, um den Port auf Ihrem FreeBSD-Rechner zum Laufen zu bringen. Falls
Sie Anderungen vornehmen mussten, werden Sie auch den nachsten Abschnitt beachten miissen.

3.1. Das Makefi | e schreiben

Ein minimalesMakefile sieht in etwa so aus:

# New ports collection makefile for: oneko

# Date created: 5 December 1994

# Whom: asami

#

# $FreeBSD$

#

PORTNAME= oneko

PORTVERSION=  1.1b

CATEGORIES= games

MASTER_SITES= ftp://ftp.cs.columbia.edu/archives/X11 R5/contrib/
MAINTAINER= asami@FreeBSD.org

COMMENT= A cat chasing a mouse all over the screen
MAN1= oneko.1

MANCOMPRESSED= yes

USE_IMAKE= yes

.include <bsd.port.mk>

Versuchen Sie es zu verstehen. Machen Sie sich keine Gadankdie$FreeBSD$ -Zeile, diese wird automatisch
vom CVS eingefligt, wenn der Port in den Haupt-Ports-Treeitigrt wird. Ein detailliertes Beispiel finden Sie im
Abschnittsample Makefile

3.2. Die Beschreibungsdateien erstellen

Es gibt zwei Beschreibungsdateien, die fur jeden Port liginderden, ob sie tatsachlich im Paket enthalten sind
oder nicht. Dies sin@kg-descr undpkg-plist . Derpkg- Préfix unterscheidet sie von anderen Dateien.
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3.2.1. pkg- descr

Diese enthélt eine lAngere Beschreibung des Ports. Eiremoehrere Absétze, die kurz und pragnant erklaren, was
der Port macht, sind ausreichend.

Anmerkung: pkg-descr enthdlt keine Anleitung oder detaillierte Beschreibung wie der Port benutzt oder
kompiliert wird! Bitte seien Sie vorsichtig, wenn Sie aus dem READVE oder der Manualpage kopieren ; Diese sind
oft keine pragnanten Beschreibungen des Ports oder sie sind in einem ungiinstigen Format (Manualpages haben
z.B. biindige Zwischenraume). Wenn es fiir die portierte Software eine offizielle Webseite gibt, sollten Sie diese
hier angeben. Fugen Sie hierzu eine der Webseiten mit dem Prafix wwwein, damit automatische Werkzeuge
korrekt arbeiten.

Das folgende Beispiel zeigt wie Ihpig-descr  aussehen sollte:

This is a port of oneko, in which a cat chases a poor mouse all ov er
the screen.

(étc.)

WWW:  http://www.oneko.org/

3.2.2. pkg-pli st

Diese Datei enthdlt eine Liste aller Dateien, die von dieBemt installiert werden. Sie wird auch die “Packliste”
genannt, da das Paket durch die hier aufgefuhrten Dateségilewird. Die Pfadangaben sind relativ zum
Installationspréafix (fur gewdhnlichusr/local oder/usr/X11R6 ). Wenn Sie disMAM-Variablen verwenden (was
Sie auch machen sollten), filhren Sie hier keine Manualpagfe$Venn der Port wahrend der Installation
Verzeichnisse erstellt, stellen Sie sicher entsprech@nutiem -Zeilen einzufigen, um die Verzeichnisse zu
entfernen, wenn das Paket geldscht wird.

Hier ist ein kleines Beispiel:

bin/oneko
lib/X11/app-defaults/Oneko
lib/X11/oneko/catl.xpm
lib/X11/oneko/cat2.xpm
lib/X11/oneko/mouse.xpm
@dirrm lib/X11/oneko

Fir weitere Details zur Packliste lesen Sie in der pkg_eféatManualpage nach.

Anmerkung: Es wird empfohlen alle Dateinamen in dieser Datei alphabetisch sortiert zu halten. Das erlaubt
Ihnen die Anderungen bei einem Upgrade lhres Ports deutlich einfacher zu Uberpriifen.

Anmerkung: Eine Packlist von Hand zu erzeugen kann eine sehr milhsame Aufgabe sein. Wenn der Port eine
groBe Anzahl Dateien installiert, kann es Zeit sparen, eine Packliste automatisch zu erstellen.
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Es gibt nur einen Fall, in dekg-plist ~ weggelassen werden kann. Wenn der Port nur eine handvaidpatnd
Verzeichnisse installiert, kénnen diese in den VarialfletsT_FILES undPLIST_DIRS im Makefile aufgelistet
werden. Zum Beispiel kdnnten wir im obigen Beispiel olpkg-plist  fur denoneko -Port auskommen, indem wir
die folgenden Zeilen inslakefile  einfligen:

PLIST_FILES= bin/oneko \
lib/X11/app-defaults/Oneko \
lib/X11/oneko/catl.xpm \
lib/X11/oneko/cat2.xpm \
lib/X11/oneko/mouse.xpm
PLIST_DIRS= lib/X11/oneko
Naturlich solltePLIST_DIRS ungesetzt bleiben, wenn der Port keine eigenen Verzemhimstalliert.

Der Preis fur diese Art die Dateien eines Ports anzugebgeuieiss man keine Befehlsfolgen wie in pkg_create(1)
nutzen kann. Deshalb ist es nur fur einfache Ports geeignkinacht diese noch einfacher. Gleichzeitig bringt es
den Vorteil die Anzahl der Dateien in der Ports-Sammlungezlurieren. Deshalb ziehen Sie bitte diese
Vorgehensweise in Erwagung, bevor Skg-plist  benutzen.

Spater werden wir uns ansehen, wig-plist ~ undPLIST_FILES benutzt werden kénnen, um
anspruchsvollere Aufgabem erfillen.

3.3. Die Checksummendatei erzeugen

Geben Sie einfacimake makesumein. Die Regeln von Make sorgen dafir, dass die Ddiséhfo ~ automatisch
erstellt wird.

Wenn sich die Checksumme einer heruntergeladenen Dagm&g8ig andert und Sie sicher sind, dass Sie der
Quelle trauen kénnen (weil sie z.B. von einer Herstellerdier taglich erstellter Dokumentation stammt), sollten
Sie diese Dateien in der VarialleNOREFILES angeben. Dann wird die Checksumme fir diese Dateinake
makesum nicht berechnet, sondern a@NOREgesetzt.

3.4. Den Port testen

Sie sollten sicherstellen, dass die Port-Regeln genauidaaleen, was Sie von ihnen erwarten, auch beim Erzeugen
eines Pakets aus dem Port. Dies sind die wichtigen Punle&iditiberprufen sollten.

- pkg-plist  enthalt nichts, das nicht von Ihrem Port installiert wurde.
- pkg-plist  enthalt alles, was von Ihrem Port installiert wurde.
- |hr Port kann mit Hilfe vormake reinstall mehrmals installiert werden.

- |hr Portraumtbei der Deinstallation hinter sich auf.

Empfohlene Testreihenfolge

1. make install

2. make package
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make deinstall
pkg_add Paket - Name
make deinstall

make reinstall

N o o~ w

make package

Stellen Sie bitte sicher, dass wahremake package undmake deinstall keine Warnungen ausgegeben werden.
Nach Schritt 3 Uberprufen Sie bitte, ob alle neuen Verzessenkorrekt entfernt wurden. Und versuchen Sie die
Software nach Schritt 4 zu benutzen, um sicherzustelless, sia korrekt funktioniert, wenn diese aus einem Paket
installiert wird.

Der grundlichste Weg diese Schritte zu automatisierennstEnderbox zu installieren. Diese verwalt@ails , in
denen Sie alle oben genannten Schritte durchfiihren kéohee,den Zustand Ihres laufenden Systems zu
verandern. Mehr Informationen hierzu entédtts/ports-mgmt/tinderbox

3.5. lhren Port mit portlint Uberprifen

Bitte verwenden Sieortlint , um festzustellen, ob Ihr Port unseren Richtlinien entspgriDas Programm
ports-mgmt/portlint ist Teil der Ports-Sammlung. Stellen Sie vor allem sichasstdadakefilein der
richtigen Form und daBaketpassend benannt ist.

3.6. Den neuen Port einreichen

Bevor Sie den neuen Port einreichen, lesen Sie bitte unpedém AbschnitbOs and DON'Ts

Nun, da Sie mit Ihrem Port zufrieden sind, missen Sie ihn nahiin den Haupt-Ports-Tree von FreeBSD
einbringen, damit alle daran teilhaben kénnen. Wir bemdtigicht Ihrwork -Verzeichnis oder lhr

pkgname.tgz -Paket — diese kdnnen Sie nun lIéschen. Wenn Ihr Port bessg@édeoneko heildt, wechseln Sie in
das Verzeichnis, in dem sich das Verzeichmisko befindet und filhren den Befedtlar ‘find oneko' >
oneko.shar aus.

Fugen Sie Ihre Dataineko.shar  einem Fehlerbericht an und senden Sie diesen mit Hilfe degr®mms
send-pr(1) (unter Bug Reports and General Commentary
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/arsétentributing/contrib-how.htmli#CONTRIB-GENERAL)
finden Sie weitere Informationen Uber send-pr(1)). Ordrierd®&n Fehlerbericht bitte in die KategoHRerts mit
der KlasseChange-Request ein (Markieren Sie den Bericht nicht alsrtraulich (confidential ). Fligen
Sie bhitte eine kurze Beschreibung des Programms, das Siempbaben, in das “Beschreibungs”-Feld des
Problemberichts und die shar-Datei in das “Fix"-Feld eiesfielsweise eine kurze Version d&8MMENT

Anmerkung: Sie kénnen uns die Arbeit um einiges vereinfachen, wenn Sie eine gute Beschreibung in der
Zusammenfassung des Problemberichtes verwenden. Wir bevorzugen etwas wie “Neuer Port:
<Kategorie>/<Portname><Kurzbeschreibung des Ports>" fir neue Ports. Wenn Sie sich an dieses Schema
halten, ist die Chance, dass sich jemand bald lhren Bericht ansieht, deutlich besser.
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Noch einmalBitte fiigen Sie nicht das distfile der Originalquelle, das k -Verzeichnis oder das Paket, das Sie mit
make package erstellt haben, einUnd verwenden Sie shar(1) fur neue Ports (und NICHT diff(1))

Haben Sie bitte etwas Geduld, nachdem Sie den Port eingeheiben. Manchmal kann es einige Monate dauern,
bevor ein Port in FreeBSD eingefligt wird, obwohl es wahrsdioh nur ein paar Tage dauert. Sie kénnen sich die
Liste der PRs, die darauf warten, in FreeBSD committet zulesmr
(http://www.FreeBSD.org/cgi/query-pr-summary.cgiegmry=ports), ansehen.

Nachdem wir einen Blick auf lhren Port geworfen haben, wendig, wenn nétig, bei lhnen nachfragen und ihn in
die Ports-Sammlung tbernehmen. Ihr Name taucht dann awlgr inste der Additional FreeBSD Contributors
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/arsébentributors/contrib-additional.html) und in anderen
Dateien auf. Ist das nicht toll?! :-)
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Ok, das war nicht ganz einfach und der Port hat einige Veramgen erfordert, um funktionieren zu kénnen. In
diesem Abschnitt werden wir Schritt fur Schritt erklaremgewan den funktionierenden Port den Vorgaben der Ports
entsprechend anpasst.

4.1. Die Funktionsweise

Beginnen wir mit der Abfolge der Ereignisse, die eintretgann der Nutzer das ersieake in lhrem
Portsverzeichnis ausfihrt. Sie empfinden es fur das Veisigiwielleicht hilfreichbsd.port.mk  in einem anderen
Fenster offen zu haben, wahrend Sie diesen Abschnitt lesen.

Aber machen Sie sich keine Sorgen, falls Sie nicht wirkliehstehen, walssd.port. mk  macht, die Wenigsten
begreifen dies.:>

1. Das Targetetch wird aufgerufen. Es ist dafur verantwortlich sicherzusteldass der Tarball lokal im
DISTDIR verfugbar ist. Falldetch die bendtigten Dateien iDISTDIR nicht finden kann, durchsucht es die
URL MASTER_SITES welche im Makefile gesetzt ist, ebenso wie unsere Haupt&diRe unter
ftp://ftp.freebsd.org/pub/FreeBSD/ports/distfilegp (fftp.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/ports/distfiles),wio
genehmigte Distfiles als Backup aufbewahren. Danach wirsbieht, so eine direkte Internetverbindung besteht,
dass genannte Distfile nFETCHherunterzuladen. Falls dies gelingt, wird die DateDISTDIR flr weitere
Nutzung abgelegt und fahrt fort.

2. Das Targeéxtract  wird aufgerufen. Es sucht nach den Distfiles Ihres Portsnfiaterweise ein
gzip-komprimierter Tarball) ilDISTDIR und entpackt diese in ein temporares Unterverzeichnighgslvon
WRKDIRfestgelegt wird (standardmafigrk ).

3. Das Targepatch wird aufgerufen. Zuerst werden alle RATCHFILESfestgelegten Patches eingespielt.
Anschliel3end werden, falls Patches der Fpenech- = in PATCHDIR(standardmaliig das
files -Unterverzeichnis) gefunden werden, diese in alphalietisReihenfolge eingespielt.

4. Das Targetonfigure  wird aufgerufen. Dieses kann viele verschiedene Dinge erach
1. Existiertscripts/configure , So wird es aufgerufen.
2. FallsHAS_CONFIGURBderGNU_CONFIGURgesetzt sind, wirdvRKSRiconfigure ausgefihrt.
3. FallsUSE_IMAKEgesetzt ist, wirlKMKMKstandardmaRigmkmf -a ) ausgefihrt.
5. Das Targebuild wird aufgerufen. Es ist fir das Wechseln in das private AsverzeichnisWRKSRund das
Bauen des Ports zustandig. USSE_GMAKBgesetzt, so wird GNUuhake verwendet, sonst das Systenake.

Die oben genannten Schritte sind die Standardaktioner@tZlich konnen Si@re- i r gendwas oder
post- irgendwas als Targets definieren oder Skripten mit diesen Namen isctigs  -Unterverzeichnis legen.
Sie werden dann vor bzw. nach den Standardaktionen auégeruf

Angenommen Sie haben das Tarpedt-extract in lInremMakefile  definiert und eine Datgire-build ~ im
scripts  Unterverzeichnis, so wird das Targeist-extract nach dem normalen Entpacken aufgerufen und das
Skriptpre-build  ausgefiihrt, bevor die vordefinierten Bau-Regeln abgetattsdind. Es wird empfohlen, dass Sie
Makefile -Targets verwenden, falls die Aktionen es erlauben, da &$r$emanden einfacher sein wird
herauszufinden, was fr eine nicht-standardmaRige AkgofPdrt benotigt.
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Die Standardaktionen werden aus den Targedsport.mk do- i rgendwas Ubernommen. Zum Beispiel sind die
Befehle zum Entpacken eines Ports im Targgeextract  zu finden. Falls Sie mit einem vorgegebenen Target nicht
zufrieden sind, kdnnen Sie es verandern, indem Sie dastlarger gendwas in IhremMakefile  neu definieren.

Anmerkung: Die “Haupt™-Targets (z.B. extract , configure  usw.) machen nicht mehr als sicherzustellen, dass

bis hierhin alle Abschnitte abgeschlossen sind, um danach die eigentlichen Targets oder Skripte aufzurufen. Und
es ist nicht beabsichtigt, dass diese geandert werden. Falls Sie das Entpacken verandern wollen, verandern Sie
do-extract , aber niemals die Art, wie extract ~ arbeitet!

Jetzt, da Sie verstehen, was geschieht, wenn der Benunékereingibt, lassen Sie uns durch die empfohlenen
Schritte gehen, um den perfekten Port zu erstellen.

4.2. Den originalen Quelltext besorgen

Normalerweise liegt der original Quelltext als gepacktédDé oo.tar.gz oderf oo.tar.Z ) vor. Kopieren Sie
diese nacIbISTDIR . Nutzen Sie, soweit moglich, immer die Quellen aus déswiptzweig

Es ist notwendig die VariablRASTER_SITESanzupassen, um anzugeben, wo sich der originale Quelkéxidet.

In bsd.sites.mk  finden sich hilfreiche Definitionen flr die gebrauchlictms&eiten. Bitte nutzen Sie diese Seiten
und die zugehdrigen Definitionen, soweit dies mdglich istiiit wird vermieden, immer und immer wieder
dieselben Informationen zu wiederholen. Da die Hauptseggelmalig angepasst werden mussen, vereinfacht
dieses Vorgehen die Pflege der Dateien fir jeden Beteiligten

Falls keine zuverlassige und gut erreichbare FTP/HTTRe&eifinden ist, oder nur Seiten auffindbar sind, die
keinen Standards entsprechen, sollte eine Kopie des €xtelitauf einer zuverlassigen Seite abgelegt werden. Dies
kénnte z.B. die eigene Internetseite sein.

Ist kein geeigneter Ort zum Ablegen des Quelltextes auffindst es moglich diesen “intern” auf

ftp.FreeBSD.org abzulegen; dies sollte jedoch als letzte Mdglichkeit anges werden. Das Distfile muss in

diesem Fall in~/public_distfiles/ einesfreefall  -Accounts abgelegt werden. Bitten Sie den Committer

Ihres Ports dies zu erledigen. Er wird auRerdéASTER_SITEShachMASTER_SITE_LOCAlNd
MASTER_SITE_SUBDIRauf denfreefall  -Benutzernamen angepasst.

Sollte sich das Distfile des Ports regelméaRig ohne Versigresssungen des Autors éndern, sollte tiberlegt werden,
das Disfile auf der eigenen Internetseite abzulegen une dieger Liste deMASTER_SITESan die erste Stelle zu
setzen. Falls maglich, sollte der Autor des Ports gebetedewe dies zu erledigen; hieriiber wird die Kontrolle des
Quelltextes verbessert. Wird eine eigene Version des @u#dk auf eigenen Internetseiten verfugbar gemacht,
verhindert dies Warnungen va@hecksum mismatch und reduziert den Arbeitsaufwand der Maintainer der
FTP-Seiten. Auch wenn nur eine Quelle fiir den Quelltext aessPzur Verfugung steht, ist es empfohlen, ein
Backup auf einer weiteren Seite abzulegen und diese alsezwintrag inMASTER_SITESaufzunehmen.

Sind flr den Port zusatzlich aus dem Internet verfiigbarehieaterforderlich, sollten diese ebenfallDiSTDIR
abgelegt werden. Sollten diese Patches von anderer QisetleraHauptseite des Ports stammen, ist das kein Grund
zur Sorge. Es gibt Wege diesem Umstand gerecht zu werdechtieeeSie die unten stehende Beschreibung zu
PATCHFILES).
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4.3. Den Port bearbeiten

Entpacken Sie eine Kopie des Tarballs in ein privates Vehrés und nehmen Sie alle Anderungen vor, die nétig
sind, um den Port unter einer aktuellen FreeBSD-Versiongitenen zu konnenProtokollieren Sie sorgfaltiglle
Schritte, die Sie vornehmen, da Sie den Prozess in Kirzenatisieren werden. Alles, auch das Entfernen,
Hinzufuigen oder Bearbeiten von Dateien, sollte von einetoraatisierten Skript oder einer Patch-Datei machbar
sein, wenn lhr Port fertig ist.

Falls Ihr Port bedeutende Interaktionen/Veréanderungectdien Benutzer bendtigt, um ihn zu Kompilieren oder zu
Installieren, sollten Sie einen Blick auf Larry Walls klessheConfigure-Skripte werfen oder vielleicht etwas
Ahnliches selbst erstellen. Das Ziel der Ports-Sammlungsisieden Port so “plug-and-play-fahig” wie méglich fir
den Endbenutzer zu machen, wahrend ein Minimum an Speiategebraucht wird.

Anmerkung: Solange nicht anders angegeben wird von Patch-Dateien, Skripten und anderen Dateien, die Sie
erstellt und der FreeBSD Ports-Sammlung hinzugefugt haben, angenommen, dass Sie unter den
standardmafigen BSD-Copyright-Bedingungen stehen.

4.4. Fehlerbehebung (Patches)

Bei der Vorbereitung eines Ports kénnen die Dateien, dirugafligt oder verandert wurden, mittels diff(1)
abgefangen werden, um Sie spater an patch(1) zu Ubergelen.Ratch, der dem Quelltext Gibergeben werden soll,
sollte in einer Datepatch- = abgelegt werden, wobeidem Pfadnamen der zu korrigierenden Datei entspricht, wie
er auch inpatch-Imakefile oder impatch-src-config.h erscheint. Diese Dateien solltenRATCHDIR
(normalerweiséiles ) abgelegt sein, von wo sie automatisch ibernommen werdkenPAtches miissen sich

relativ zurwRKSR®ariable (normalerweise dem Verzeichnis, in dem sich deel@ext des Ports entpackt und wo
auch der Bau stattfindet) befinden.

Um Korrekturen und Updates zu vereinfachen, sollte es \axtam werden, mehr als einen Patch fiir eine Datei zu
nutzen (z.Bpatch-file undpatch-file2 , welche beidevRKsRifoobar.c  verandern). Beachten Sie, dass,
falls der Pfad einer zu korrigierenden Datei einen Untitsif ) enthalt, der Patch stattdessen zwei Unterstriche im
Namen haben muss. Zum Beispiel muss der Patch, der eineriaateinsrc/freeglut_joystick.c korrigieren
soll, patch-src-freeglut__joystick.c genannt werden.

Fur die Benennung der Patches sollten nur die Zei¢hera-zA-70-9] genutzt werden. Bitte verwenden Sie
keine weiteren Zeichen als die angegebenen. Die Namerahespllte nichpatch-aa oderpatch-ab  etc.
entsprechen, erwdhnen Sie immer den Pfad und Dateinamen.

RCS-Zeichenketten sollten vermieden werden, da CVS diestimmeln wiirde, sobald wir diese Dateien in die
Ports-Sammlung einpflegen. Wenn wir die Dateien wiederfeabrwéaren diese verandert und der Patch wiirde
fehlschlagen. RCS-Zeichenketten sind in Dollar-Zeict#re{ngefligte Zeichen und beginnen blicherweise mit
$id oder$RCS

Die Option rekursiv{ ) zu nutzen diff(1), um Patches zu erstellen, ist zuléssidp¢h sollte der Patch anschliel3end
gepruft werden, um Unnétiges aus dem Patch zu entfernenirimelBen bedeutet dies, dass Diffs zwischen zwei
Backup-Dateienviakefile s oder wenn der Pohinake oder GNUconfigure  usw. nutzt, Uberfliissig sind und
entfernt werden sollten. Falls es es notwendig weufigure.in zu bearbeiten und es sallitoconf zum
Neuerstellen voronfigure  genutzt werden, sollten die Diffs aosnfigure  nicht genutzt werden (diese werden
oft einige tausend Zeilen grof3!); — hier SOllSE_AUTOTOOLS=autoconf:261 definiert und das Diff aus

configure.in genutzt werden.
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Zusétzlich sollte man unnétige Markup-Anderungen in Pegéhnderungen maoglichst vermeiden. In der Open
Source-Welt teilen sich Projekte haufig groRe Teile des IQueds. Allerdings verwenden die einzelnen Projekte oft
unterschiedliche Programmierstile und Vorgaben fir Khkuaingen. Wenn man also einen funktionierenden Teil
einer Funktion aus einem Projekt verwendet, um ein ahrdi€hreblem in einem anderen Projekt zu l6sen, sollte
man besonders vorsichtig sein, weil sich ansonsten die M8 rungseintrage mit tiberfliissigen Eintragen fillen,
die nur das Markup des Quellcodes betreffen, ohne dasssidard-unktion des eigentlichen Quellcode etwas
andert (“withspace-only changes”). Solche Anderungegré®ern nicht nur das CVS-Repository, sondern
erschweren es auch die Ursache fiir eventuell auftreteroiddPne zu finden.

War es notwendig eine Datei zu entfernen, wird dies bességlmdesost-extract ~ -Targets als tGber den Patch
selbst realisiert.

Ein einfacher Austausch kann direkt Gber dakefile des Ports umgesetzt werden, indem der in-place-Modus von
sed(1) genutzt wird. Dies ist sehr hilfreich, wenn variaberte korrigiert werden sollen. Beispiel:

post-patch:
@${REINPLACE_CMD} -e ’s|for Linux|for FreeBSD|g' ${WRKSR C}YREADME
@${REINPLACE_CMD} -e ’s|-pthread|${PTHREAD_LIBS}|’ ${W RKSRC}/configure

Relativ haufig ergibt sich die Situation, in der die poreBoftware die CR/LF-Konventionen fur Zeilenenden nutzt
(dies ist bei unter Windows® entwickelter Software haufigeal). Dies kann bei weiteren Patches Probleme
(Compiler-Warnungen, Fehlermeldungen bei der AusfihmamgSkripten wie z.Blbin/sh"M  not found) und
anderes ergeben. Um schnell alle Dateien von CR/LF nach Ieavertieren, kantuSE_DOS2UNIX=yesin das
Makefile des Ports geschrieben werden. Hierzu kann eine Liste desratektierenden Dateien erstellt werden:

USE_DOS2UNIX= util.c util.h

Sollen Gruppen von Dateien tber verschiedene Untervdmzisise konvertiert werden, kam®S2UNIX_REGEX
genutzt werden, dessen Argumefitd -kompatible, regulare Ausdriicke sind. Mehr zur Formatigriindet sich in
re_format(7). Diese Option ist beim Konvertieren aller&an mit definierter Endung, z.B. aller Dateien im
Quellcode, wobei binare Dateien unberthrt bleiben, silinvo

USE_DOS2UNIX= yes
DOS2UNIX_REGEX= =*\.(c|cpp|h)

Wenn Sie einen Patch zu einer bereits existierenden Datellen wollen, kdnnen Sie von ihr eine Kopie mit der
Endung.orig erstellen und anschlieend die Originaldatei bearbdlas.make-Zieimakepatch fiihrt dann zu
einer entsprechenden Patch-Datei im Verzeicfieis des Ports.

4.5. Konfigurieren

Fugen Sie alle zusatzlichen Veranderungsbefehle IhreiptSlonfigure  hinzu und speichern Sie es im
scripts  -Unterverzeichnis. Wie vorstehend schon erwahnt, konimedigs auch mit den Targetsakefile
und/oder Skripte mit dem Namene-configure oderpost-configure erledigen.
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4.6. Handhabung von Benutzereingaben

Sollte der Port Eingaben vom Benutzer bendtigen, nsig®iTERACTIVE im Makefile  des Ports gesetzt werden.
Dies erlaubt “overnight builds” Ihren Port zu Uberspringfatis der Nutzer die VariablBATCHsetzt (setzt der
Nutzer hingegen die Variabl®TERACTIVE, werdennur Ports gebaut, die Interaktion vom Nutzer erwarten). Dies
erspart den Rechnern, welche kontinuierlich Ports bauea,Menge Zeit (siehe unten).

Zudem ist es empfohlen, falls sinnvolle Vorgaben fir inké&ve Optionen gesetzt sind, die
PACKAGE_BUILDINGVariable zu prifen und das interaktive Skript abzuschallées macht es uns maoglich, Pakete
fur CDROMs und FTP-Server zu bauen.
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Das Konfigurieren dellakefile ist sehr einfach und wir schlagen vor, dass Sie zunachat &hek auf
vorhandene Beispiele werfen. Zusatzlich gibt esB@ispiel eines Makefilen diesem Handbuch. Schauen Sie es
sich an und verfolgen Sie bitte die Abfolge der Variablen &hdchnitte in dieser Vorlage. Damit erleichtern Sie es
anderen, Ihren Port zu lesen.

Bedenken Sie bitte die folgenden Probleme in der hier vaglgegen Abfolge der Unterabschnitte dieses Kapitels,
wenn Sie Ihr neuelslakefile  erstellen:

5.1. Der originale Quelltext

Liegt der Quelltext irDISTDIR als eine standardisierte und mit gzip gepackte Datei in der A

foozolix-1.2.tar.gz ? Falls ja, kdnnen Sie zum néchsten Schritt ibergehen.ritali§ sollten Sie versuchen,
die VariablerDISTVERSION, DISTNAME EXTRACT_CMEXTRACT _BEFORE_ARGEXTRACT _AFTER_ARGS
EXTRACT_SUFXoderDISTFILES zu &ndern. Das hangt davon ab, wie fremdartig das Distdbstile Ihres Ports ist
(der haufigste Fall iSEXTRACT_SUFX=.tar.Z , wenn der Tarball durch ein normalesmpress und nicht durch
gzip gepacktwurde).

Im schlimmsten Fall kénnen Sie einfach lhre eigene Vorgaltielsdo-extract  erzeugen und die
Standardvorgabe Uberschreiben; aber dies sollte in deigsten Fallen, wenn Uberhaupt, notwendig sein.

5.2. Bezeichnungen

Der erste Teil desakefile  beschreibt die Versionsnummer des Ports und fuhrt ihn imidetigen Kategorie auf.

5.2.1. PORTNAME und PORTVERSI ON

Setzen Sie bitte die VariabBORTNAMEUf den Basisnamen Ihres Ports und die Vari®@d&TVERSIONwuf dessen
\Versionsnummer.

5.2.2. PORTREVI SI ONund PORTEPCCH

5.2.2.1. PORTREVI SI ON

Die PORTREVISIONVariable ist ein streng monoton wachsender Wert, welch&®auriickgesetzt wird, nachdem
PORTVERSIONerhdht wurde (d.h. jedes Mal, wenn ein offizielles Releaf@gt). Sie wird an den Namen des Pakets
angehangt, wenn sie ungleich 0 ist. AnderungeR@RTREVISIONwerden von automatisierten Werkzeugen (z.B.
pkg_version(1)) genutzt, um anzuzeigen, dass ein neues Pattlgbar ist.

PORTREVISIONsollte jedes Mal erhéht werden, wenn eine Anderung am Pfiigérdie betrachtliche
Auswirkungen auf den Inhalt oder Struktur des aus dem Poeugiten Pakets zur Folge hat.

Beispiele daftir, wanRORTREVISIONerh6ht werden sollte:

- Hinzufligen von Patches, welche Sicherheitslicken saigRehler beseitigen oder neue Funktionalitat zum Port
hinzuftgen.
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- Anderungen anviakefile  des Ports, welche compile-time-Optionen hinzufiigen oddemen.

- Anderungen beziiglich Packliste oder am Verhalten wahrenthgtallation des Pakets (d.h. Anderungen an
einem Skript, welches Ausgangsdaten fuir das Paket eraeiegt, B. SSH-Hostschlissel).

- Versionssprung einer Shared-Library, welche eine Abtgldi dieses Ports ist (In diesem Fall wiirde ein
Anwender bei der Installation des alten Pakets scheitalis,dr eine neue Version der Abhéngigkeit bereits
installiert hat, weil nach der alten Bibliothek libfoo.xstatt nach libfoo.(x+1)) gesucht wird).

« Schleichende Anderungen am Distfile, welche bedeutendeifurale Anderungen verursachen, d.h. Anderungen
des Distfile erfordern eine Korrektur aistinfo , ohne dass damit zusammenhangenddi@ TVERSION
verandert wird, obwohl eidiff -ru  zwischen der alten und der neuen Version bedeutende Vet am
Code nachweist.

Beispiele fur Anderungen, welche keine Erhéhung RQRTREVISIONerfordern:

. Stilistische Anderungen am Grundgeriist des Ports ohnéiturste Anderungen am daraus resultierenden Paket.

- Anderungen an der VariablASTER_SITESoder andere funktionale Anderungen, welche das resultier®aket
nicht verandern.

- Marginale Patches am Distfile wie die Korrektur von Tipp&hl welche nicht wichtig genug sind, um dem
Benutzer die Burde eines Upgrades aufzuerlegen.

- Build fixes, die ein Paket erst kompilierbar machen, welatese diese Anderungen vorher nicht erzeugt werden
konnte (solange die Anderungen keine funktionale Differerngen auf Plattformen, auf denen dieses Paket
schon vorher gebaut werden konnte). B@RTREVISIONden Inhalt des Pakets wiederspiegelt, ist es nicht
notwendigPORTREVISIONzu erhéhen, wenn das Paket vorher nicht erstellt werdent&onn

Als Faustregel gilt: Stellen Sie sich die Frage, ob die dgetaihrte Anderung am Port jedem hilft (entweder
aufgrund einer Verbesserung, Beseitigung eines Fehldes,der Annahme, dass das neue Paket Uberhaupt erst
funktioniert) und wégen Sie es gegen den Umstand ab, dassijadn, der seine Ports-Sammlung regelméssig auf
dem neuesten Stand halt, zu einer Aktualisierung gezwuwgenFalls Sie die Frage positiv beantworten sollten,
erhdhen Sie die VariablRORTREVISION

5.2.2.2. PORTEPOCH

\Von Zeit zu Zeit geschieht es, dass irgendjemand (Drititebivon Software oder FreeBSD Ports Committer) etwas
Dummes tut und eine Version einer Software veroffentlideten Versionsnummer niedriger ist als die der
vorherigen. Ein Beispiel hierfir ist ein Port, der von fo@@®0801 auf foo-1.0 gedndert wird (der Erstere wird
falschlicherweise als neue Version behandelt, weil 20Q@80 numerisch groRerer Wert ist als 1).

In Situationen wie diesen sollte die Variall@RTEPOCHrhoht werden. WenRORTEPOCHro3er als 0 ist, wird sie
an den Namen des Pakets angehangt, wie in Abschnitt O obdyéiits beschriebeRORTEPOCHarf niemals
verringert oder auf 0 gesetzt werden, weil der VergleichRidsets mit einem friiheren Zeitpunkt scheitern wiirde
(d.h. das Paket wiirde niemals als veraltet erkannt wer@@@neue Versionsnummet.0,1 im obigen Beispiel)
istimmer noch numerisch kleiner als die vorherige VersRB00801), aber das Suffix wird von automatisierten
Werkzeugen gesondert behandelt und wird als groR3er erkalsrttas implizit angenommene Suffix im friiheren
Paket.

Das Entfernen oder Zuriicksetzen Ve@RTEPOCHihrt zu unendlichem Arger. Wenn Sie die obigen Ausfiihrumge
nicht vollstandig verstanden haben, lesen Sie es bittedingenochmals bis Sie es vollstandig verinnerlicht haben,
oder fragen Sie vor jeder Anderung auf den Mailinglisterhac

14



Kapitel 5. Die Konfiguration des Makefile

Es wird erwartet, das8ORTEPOCHIr die weitaus Uberwiegende Zahl der Ports nicht verwewitetund der
verantwortungsvolle und vorausschauende Umgan®@RTVERSIONNnacht es meist Uberflissig, falls ein spéateres
Release die Versionsstruktur &ndern sollte. Vorsichtébiogen, wenn ein Release einer Drittanbieter-Software ohn
eine offizielle Versionsnummer veroffentlicht wird, widBzbei “Snapshot-Versionen”. Man ist versucht, das
Release mit dem jeweiligen Datum zu bezeichnen, was unwielgeu den oben beschriebenen Problemen fuhrt,
wenn das nachste “offizielle” Release erscheint.

Wenn z.B. ein Snapshot zum Datum 20000917 veréffentlickd wind die vorherige Version der Software war 1.2,
dann sollte der Snapshot #®RTVERSIONL.2.20000917 oder ahnlich erhalten und nicht 2000091 7itates
nachfolgende Release, angenommen 1.3, immer noch einBargronumerischen Wert aufweist.

5.2.2.3. Beispiel fur den Gebrauch von  PORTREVI SI ONund PORTEPOCH

Dergtkmumble -Port, Versiorn.10 , befindet sich in der Ports-Sammlung:

PORTNAME= gtkmumble
PORTVERSION= 0.10

PKGNAMRird zu gtkmumble-0.10

Ein Sicherheitsloch wurde entdeckt, das einen lokalenRain FreeBSD erforderlich maclRORTREVISIONwird
entsprechend erhéht.

PORTNAME= gtkmumble
PORTVERSION= 0.10
PORTREVISION= 1

PKGNAMRird zu gtkmumble-0.10_1

Eine neue Version wird vom Software-Drittanbieter verifficht, bezeichnet mit der Versian2 (es stellt sich
heraus, dass der Autor beabsichtigte, dass eigentlich0.1.0 bedeuten sollte, nicht “was kommt nach 0.9”

— Hoppla, aber nun ist es zu spéat). Da die neue Untervezsimmmerisch kleiner ist als die vorherige Versioh,
MussPORTEPOCErhdht werden, um sicherzustellen, dass das neue Pakealadcleuer” erkannt wird. Da es ein
neues Release des Drittanbieters ist, WIGRTREVISIONauf 0 zuriickgesetzt (oder aus de&takefile  entfernt).

PORTNAME= gtkmumble
PORTVERSION= 0.2
PORTEPOCH= 1

PKGNAMRird zu gtkmumble-0.2,1

Das néachste Release ist 0.3. PGRTEPOCHiemals verringert wird, sind die Versionsvariablen nue Vailgt:

PORTNAME= gtkmumble
PORTVERSION= 0.3
PORTEPOCH= 1

PKGNAMRird zu gtkmumble-0.3,1

Anmerkung: Falls PORTEPOCIHIt diesem Upgrade auf 0 zurlickgesetzt worden wére, dann wiirde jemand, der
das Paket gtkmumble-0.10_1 installiert hatte, das Paket gtkmumble-0.3  nicht als neuer erkennen, da 3 immer
noch numerisch kleiner ist als 10. Bedenken Sie, dass genau dies der springende Punkt an PORTEPOCIist.

15



Kapitel 5. Die Konfiguration des Makefile

5.2.3. PKGNAMEPREFI X und PKGNAMESUFFI X

Zwei optionale VariablerPKGNAMEPREFIXNdPKGNAMESUFFIXverden verknipft miPORTNAMEN

PORTVERSIONUumMPKGNAMEU bilden als
${PKGNAMEPREFIX}${PORTNAME}${PKGNAMESUFFIX}-${PORTERSION} . Stellen Sie bitte unbedingt sicher,

dass diese Variablen d&ichtlinien fir einen guten Paketnamentsprechen. Insbesondere dirfenkeimesfalls

einen Bindestrich-() in PORTVERSIONerwenden. Falls das Paket desamguage- oder

- conpi | ed. speci fi cs-Teil aufweist (siehe unten) benutzen Bi«kGNAMEPREFI®derPKGNAMESUFFIX

respektive. Machen Sie diese Variablen nicht zum Bestédvidte PORTNAME

5.2.4. LATEST_LI NK

Die UmgebungsvariableATEST_LINK wird wahrend der Paketerstellung verwendet, um einen kKauman
festzulegen, der danach vpkg_add -r genutzt werden kann. Dadurch wird es beispielsweise ntiglie
aktuelle Perl-Version durch einen einfachen Aufruf wig_add -r perl  zu installieren (ohne die Angabe der
korrekten Versionsnummer). Dieser Name muss eindeutigestmffensichtlich” sein.

In einigen Fallen konnen mehrere Versionen einer Applitagleichzeitig in der Ports-Sammlung sein. Das index
build- und das package build-System mussen nun in der Lagedese als unterschiedliche Ports zu erkennen,
obwohl diese Versionen alle die gleichen Variabe&PRTNAMEPKGNAMEPREFIXnd sogaPKGNAMESUFFIX
aufweisen. In solchen Féllen sollte die optionale Varial@EST_LINK auf einen unterschiedlichen Wert fr alle
Ports gesetzt werden mit Ausnahme des “Haupt-Ports”. Beéspierfir sind didang/gcc46  undlang/gcc  -Ports
und diewww/apache * -Familie. Wenn Sie die Umgebungsvariable_LATEST_LINKsetzen, wird kein Link

erzeugt, was fur alle Versionen (aber nicht fir die “Haupgian”) niitzlich sein kann. Beachten Sie bitte, dass die
Frage der Auswahl der “wichtigsten” Version (“am populérst “am besten Unterstitzt”, “zuletzt gepatcht” usw.)
ausserhalb der Méglichkeiten dieses Handbuches liegts&gen Ihnen nur, wie Sie die anderen Ports spezifizieren,

nachdem Sie den “Haupt-Port” erkoren haben.

5.2.5. Namensregeln fur Pakete

Im Folgenden finden Sie die Regeln fir die Benennung Ihreeteabiese sollen gewahrleisten, dass das
Paketverzeichnis leicht zu durchsuchen ist, da es belmisaaisende Pakete gibt und die Nutzer sich mit Schauder
abwenden, wenn lhre Augen tberstrapaziert werden!

Der Paketname soll aussehen Wi@nguage[ _regi on]]- name[ [ -] conpi | ed. speci fi cs]-versi on. nunbers.

Der Paketname ist definiert al${PKGNAMEPREFIX}${PORTNAME}${PKGNAMESUFFIX}-${PORTEZRSION} .
Stellen Sie bitte sicher, dass die Variablen Ihres PortsedieFormat entsprechen.

1. FreeBSD bemuht sich ausserordentlich, die Landessgmasghiner Nutzer zu unterstiitzen. Die
| anguage- Variable soll eine Abkiirzung mit 2 Buchstaben sein der Spragemal 1SO-639, falls der Port fur
eine bestimmte Sprache spezifisch ist. Beispiele hierfiatjsi fir Japanischqu fir Russischyi fir
Vietnamesischzh fur Chinesischko fir Koreanisch undle fiir Deutsch.

Sollte der Port spezifisch sein fur eine gewisse Region maikrines Sprachraumes, dann fligen Sie bitte auch
den Landercode mit 2 Buchstaben hinzu. Beispiele sind)S fur nordamerikanisches Englisch uindCH fur
schweizerisches Franzdsisch.

Derl anguage- Teil muss in dePKGNAMEPREFH/ariable gesetzt werden.
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2. Der erste Buchstabe desme-Teils muss kleingeschrieben werden (der Rest des NamemsGa3buchstaben
enthalten. Daher seien Sie bitte umsichtig, wenn Sie denddamer Software konvertieren, welche
Grossbuchstaben enthalt). Es ist Traditieer] 5 -Module durch ein vorstehendps- und durch
Umwandlung des doppelten Doppelpunktes in Bindestrichgezeichnen. So wird z.B. aus dem
Data::Dumper -Modul derp5-Data-Dumper -Port.

3. Vergewissern Sie sich, dass der Name des Ports und sasiengnummer klar getrennt sind und in den
VariablenPORTNAMENdPORTVERSIO¢tehen. Der einzige Grund, ummORTNAMEInen Versionsteil
aufzunehmen ist der, dass die Software wirklich so bezetohird, wie z.B. die Portgextproc/libxml2
oderjapanese/kinput2-freewnn . Ansonsten sollt®ORTNAMEeine versionsspezifischen Bestandteile
aufweisen. Es ist vollkommen normal, dass viele Ports deiclygnPORTNAMBAUfweisen wie z.B. die
www/apache = -Ports. In diesem Falle werden unterschiedliche Versigned unterschiedliche Indexeintrage)
unterschieden durch die Werte vBRGNAMEPREFIXPKGNAMESUFFIXINALATEST_LINK.

4. Falls der Port mit verschiedendest kodierten Vorgabefiiblicherweise Teil des Verzeichnisnamens in einer
Familie von Ports) gebaut werden kann, dann soll-@emnpi | ed. speci fi cs-Teil die einkompilierten
Vorgaben anzeigen (der Bindestrich ist optional). Beispigerfiir sind Papiergré3en und Font-Einheiten.

Der- conpi | ed. speci fi cs-Teil muss in der VariableRKGNAMESUFFI)gesetzt werden.

5. Die Versionszeichenfolge sollte einen Bindestrichgdm Schluss haben und eine von Punkten getrennte Liste
von Integer-Zahlen und kleingeschriebenen BuchstabenBsiist nicht zulassig, einen weiteren Bindestrich
innerhalb des Versionsstrings zu verwenden! Die einzigenabme hiervon ist die Zeichenfolgle (bedeutet
“patchlevel”), welchenur dann gebraucht werden darf, wenn die Applikation tGber keiaept— oder
Unterversionsnummern verfligt. Wenn die Versionsbezeicgmer Software Zeichenketten wie “alpha”,

“beta”, “rc” oder “pre” enthalt, dann nehmen Sie bitte desten Buchstaben daraus und setzen ihn unmittelbar
hinter einen Punkt. Falls die Versionszeichenfolge naebain Punkt fortgesetzt wird, sollen die Zahlen ohne

einen Punkt zwischen den einzelnen Buchstaben folgen.

Das Ziel ist es, die Ports anhand der Versionszeichenfeigertieren. Stellen Sie bitte unbedingt sicher, dass
die Bestandteile der Versionsnummer immer durch einen tRyetkennt sind und falls Datumsangaben
verwendet werden, dass diese im Format yyyy. nm dd und nichtdd. rm yyyy oder gar dem nicht
Y2K-kompatiblen Formatyy. mm dd vorliegen. Es ist wichtig, dass die Versionsnummer@it beginnt,

da die Versionsnummer im Falle einer Veroffentlichung aafgn Fall kleiner algyyy sein wird.

Hier sind einige reale Beispiele, die aufzeigen, wie manNamen einer Applikation zu einem verniinftigen
Paketnamen umwandelt:

Softwarename  PKGNAMEPREFI X PORTNANE PKGNAMESUFFI X PORTVERSI ON Grund

mule-2.2.2 (leer) mule (leer) 2.2.2 Keine Anderung
erforderlich
EmiClock-1.0.2 (leer) emiclock (leer) 1.0.2 keine
GroRbuchstaben
fur einzelne
Applikationen
rdist-1.3alpha (leer) rdist (leer) 1.3.a Keine
Zeichenketten
wie alpha
erlaubt
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Softwarename  PKGNAMEPREFI X PORTNAVE PKGNAMESUFFI X PORTVERSI ON Grund

es-0.9-betal (leer) es (leer) 0.9.b1 keine
Zeichenketten
wie beta erlaubt

mailman-2.0rc3  (leer) mailman (leer) 2.0.r3 keine
Zeichenketten
wierc erlaubt

v3.3beta021.src  (leer) tiff (leer) 3.3 Was sollte denn
das eigentlich
sein?

tvtwm (leer) tvtwm (leer) pl11 Versionsstring
zwingend
erforderlich

piewm (leer) piewm (leer) 1.0 Versionsstring
zwingend
erforderlich

xvgr-2.10pl1 (leer) xXvgr (leer) 2.10.1 pl nur erlaubt,
wenn keine
Versionsnummer
vorhanden

gawk-2.15.6 ja- gawk (leer) 2.15.6 Japanische
Sprachversion

psutils-1.13 (leer) psutils -letter 1.13 PapergrofRe beim
Paketbau fix
kodiert

pkfonts (leer) pkfonts 300 1.0 Paket fiir 300 DPI
Schriftarten

Falls es in der Originalquelle Gberhaupt keinen Anhaltgpéiir irgendeine Versionsbezeichnung gibt und es
unwahrscheinlich ist, dass der Autor jemals eine neue dlengeroffentlichen wird, dann setzen Sie bitte die Version
einfach aufL.0 (wie im obigen Beispiepiewm). Sie kdnnen auch den Autor fragen oder eine Datumszeiolgenf

in der Art0.0. yyyy. nm dd als Version verwenden.

5.3. Kategorisierung

5.3.1. CATEGORI ES

Wenn ein Paket erzeugt wird, dann wird es umnier/ports/packages/All abgelegt und von einem oder
mehreren Unterverzeichnissen werden/asif/ports/packages Links erstellt. Die Namen dieser
Unterverzeichnisse werden durch die VariabkeTEGORIESestgelegt. Dies geschieht, um dem Nutzer zu helfen,
eine grofRe Zahl von Paketen auf einer FTP-Webseite odar@d®VD zu durchsuchen. Bitte werfen Sie einen
Blick auf die Aktuelle Liste der Kategoriennd suchen Sie die beste Kategorie fur Ihren Port aus.

Diese Liste legt auch fest, an welcher Stelle in der PortsfBlaing der Port eingefuigt wird. Falls Sie mehrere
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Kategorien angeben wird angenommen, dass die Dateien dssiRdJnterverzeichnis mit dem Namen der ersten
angegebenen Kategorie liegen. Schauen Sie Unittenflr weitere Informationen dartber, wie man die richtige

Kategorie bestimmt.

5.3.2. Aktuelle Liste der Kategorien

Hier ist die aktuelle Liste der Kategorien. Die mit eineme&tk ¢ ) bezeichneten sindrtuelle Kategorien, also
solche, welche Uber kein eigenes Unterverzeichnis in deasfSammlung verfligen. Sie werden nur als
Sekundarkategorien benutzt und sind nur fir Suchzweckgashtet worden.

Anmerkung: Fur nicht-virtuelle Kategorien finden Sie eine einzeilige Beschreibung in der Variable COMMENImM

Makefile

des jeweiligen Unterverzeichnisses.

Kategorie Beschreibung Anmerkung
accessibility Ports fiir behinderte Menschen.
afterstep = Ports fiir den AfterStep
(http://lwww.afterstep.org) Window
Manager.
arabic Arabische Sprachunterstitzung.
archivers Archivierungswerkzeuge.
astro Ports fuir Astronomie.
audio Sound-Unterstitzung.
benchmarks Benchmarking-Werkzeuge.
biology Software fur Biologie.
cad CAD-Werkzeuge.
chinese Chinesische Sprachunterstiitzung.
comms Kommunikationsprogramme. Hauptséachlich Software fliefer
Schnittstellen.
converters Zeichensatz-Konverter.
databases Datenbanken.
deskutils Dinge, die vor der Erfindung des
Computers auf dem Schreibtisch
waren.
devel Entwicklungs-Werkzeuge. Legen Sie keine Bibliothekem hie
ab, nur weil es Bibliotheken sind, es
sei denn, sie gehdren wirklich
nirgendwo anders hin.
dns DNS-bezogene Software.
docs * Meta-Ports fir die

FreeBSD-Dokumentation.
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Kategorie Beschreibung Anmerkung

editors allgemeine Editoren. Spezielle Editoren gehdren in lhre
jeweilige Kategorie, (z.B. gehort ein
mathematischer Formeleditor in

math ).
elisp = Emacs-lisp-Ports.
emulators Emulatoren fiir andere Terminal-Emulatoren gehdrenricht
Betriebssysteme. hierher; X-basierende gehdren zu
x11 und text-basierende zwmms
odermisc , abhangig von deren
genauer Funktionalitat.
finance Finanz-Software und &hnliches.
french Franzosische Sprachunterstiitzung.
ftp FTP Client- und Server-Werkzeuge. Falls Ihr Port sowohl Bl&Rauch
HTTP unterstitzt, stellen Sie ihn in
ftp mit der Zweitkategorieww
games Spiele.
geography = geografische Software.
german Deutsche Sprachunterstiitzung.
gnomex Ports fir GNOME
(http://www.gnome.org)
gnustep * Software fir GNUstep.
graphics grafische Werkzeuge.
hamradio * Software fur Amateurfunk.
haskell * Software fur die
Haskell-Programmiersprache.
hebrew Hebraische Sprachunterstiitzung.
hungarian Ungarische Sprachunterstiitzung.
ipv6 * IPv6-bezogene Software.
irc Internet Relay Chat
(IRC)-Werkzeuge.
japanese Japanische Sprachunterstitzung.
java Software fiir die Die java -Kategorie sollte nicht die
Java™-Programmiersprache. Einzige flr einen Port sein mit

Ausnahme der direkt nur mit der
Programmiersprache
zusammenhangenden Applikationen.
Porter solltejava nicht als
Hauptkategorie eines Ports wahlen.
kde * Ports flir das K Desktop Environment
(KDE) (http://www.kde.org)-Projekt.

kid * Kernelmodule.
korean Koreanische Sprachunterstiitzung.
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Kategorie
lang

linux =

lisp =

mail
math

mbonex

misc

multimedia
net

net-im
net-mgmt
net-p2p
news

palm

parallel  *

pear *
perl5 *

plan9 *

polish
ports-mgmt

portuguese
print

python *
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Beschreibung Anmerkung
Programmiersprachen.

Linux-Applikationen und
-Werkzeuge.

Software fur die
Lisp-Programmiersprache.

Mail-Software.

Numerische Berechnungen und
andere mathematische Werkzeuge.

MBone-Applikationen.

Verschiedene Werkzeuge. Hauptsachlich Werkzeuge, di¢ nic
anderswo hingehdren. Versuchen Sie,
falls irgend moglich, eine bessere
Kategorie fur Ihren Port zu finden als
misc , weil Ports hier leicht
untergehen.

Multimedia-Software.

Verschiedene Netzwerk-Software.

Instant Messaging-Software.

Netzwerk-Management-Software.

Peer to peer-Netzwerkprogramme.

USENET News-Software.

Software fur Palm™

(http://www.palm.com/).

Applikationen fur paralleles

Rechnen.

Ports fur das Pear PHP-Framework.

Ports, welchéerl Version 5

bendtigen.

Verschiedene Programme von Plan9

(http://www.cs.bell-

labs.com/plan9dist/).

Polnische Sprachunterstiitzung.

Hilfsprogramme fur das Installieren

und Entwickeln von FreeBSD Ports

und Paketen.

Portugiesische Sprachunterstiitzung.

Drucker-Software. Desktop
Veroffentlichungs-Werkzeuge (DTP,
Betrachter etc.) gehtren auch
hierher.

Software fur Python

(http://www.python.org/).
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Kategorie Beschreibung Anmerkung

ruby = Software fur Ruby
(http://www.ruby-lang.org/).

rubygems = Ports fir RubyGems
(http://www.rubygems.org/)-Pakete.

russian Russische Sprachunterstiitzung.

schemex Software fur die
Scheme-Programmiersprache.

science Wissenschaftliche Programme, die in

keine andere Kategorie passen wie
z.B.astro , biology undmath.

security Security-Werkzeuge.

shells Shells.

spanish * Spanische Sprachunterstiitzung.

sysultils System-Werkzeuge.

tcl * Ports, welche Tcl benétigen.

textproc Textverarbeitungsprogramme. Dies beinhaltet nicht
DTP-Werkzeuge, diese gehoéren in
print

tk * Ports, welche Tk bendtigen.

ukrainian Ukrainische Sprachunterstiitzung.

vietnamese Vietnamesische Sprachunterstiitzung.

windowmaker * Ports fur den WindowMaker

Window-Manager.
WwWw Software fur das World Wide Web HTML-Werkzeuge gehoren auch
(WWW). hierher.

x11 X-Window-System und dergleichen. Diese Kategorie ist finSoftware,
welche direkt X unterstiitzt. Figen
Sie keine normalen X-Applikationen
hinzu. Die meisten davon gehdrenin
eine anderal1- -Kategorie (siehe
unten). Falls Ihr Port eine
X-Applikationist, dann definieren
Sie bitteUSE_XLIB (impliziert durch
USE_IMAKE und figen ihn der
entsprechenden Kategorie hinzu.

x11-clocks X11-Uhren.

x11-drivers X11-Treiber.

x11-fm X11-Dateimanager.

x11-fonts X11-Schriftarten und Werkzeuge.

x11-servers X11-Server.

x11-themes X11-Themes.

x11-toolkits X11-Toolkits.
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Kategorie Beschreibung Anmerkung
x11-wm X11-Window-Manager.
xfce * Ports in Zusammenhang mit Xfce
(http:/lwww.xfce.org/).
zope * Zope (http://www.zope.org/)-
Unterstutzung.

5.3.3. Wahlen der richtigen Kategorie

Da viele der Kategorien sich tiberlappen, miissen Sie ofefgst, welches die priméare Kategorie lhres Ports ist.
Hierzu gibt es einige Regeln, welche diese Auswahl bestimider ist die Liste der Regeln mit abnehmender
Wichtigkeit:

- Die erste (primare) Kategorie muss eine physische (keieelie, sieheben sein. Dies ist notwendig damit
Pakete erstellt werden kdnnen. Die nachfolgenden Kategé&dnnen wahllos virtuelle oder physische Kategorien
sein.

- Sprachspezifische Kategorien kommen immer zuerst. Werftdtirz.B. Japanische X11-Schriftarten installiert,
dann muss Ihr€ATEGORIESZeilejapanese x11-fonts enthalten.

- Spezifische Kategorien werden vor weniger spezifischenggaien aufgelistet. Ein HTML-Editor sollte z.B. als
www editors aufgefuihrt werden und nicht umgekehrt. Genauso solltekeSieen Port untenet auffihren,
wenn er zurc , mail , news, security oderwwwpasst, daet in diesen Kategorien bereits implizit
eingeschlossen ist.

- x11 wird nur als