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pdf-renderer-0.20081121/src/test/FontToy.java

/*


 * $Id: FontToy.java,v 1.3 2007/12/20 18:33:32 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package test;





/*


 * FontToy.java


 *


 * Created on September 15, 2003, 7:38 AM


 */


import java.awt.Graphics;


import java.awt.Graphics2D;


import java.awt.Dimension;


import java.awt.BorderLayout;


import java.awt.Color;


import java.awt.Image;


import java.awt.Font;





import java.awt.event.*;


import java.awt.geom.*;





import java.io.*;





import java.util.*;





import java.nio.ByteBuffer;


import java.nio.channels.FileChannel;





import javax.swing.*;


import javax.swing.event.*;





import com.sun.pdfview.*;


import com.sun.pdfview.font.*;








/**


 *


 */


public class FontToy extends JPanel {


    /** the panel to draw to */


    private static FontToy toy;


    


    /** the list of glyphs in the current font */


    private static JComboBox glyphBox;


    


    /** the fonts */


    private Set fonts;


    


    /** the current font */


    private PDFFont font;


    


    /** the current glyph */


    private PDFGlyph glyph;


    


    /** the font to draw glyphs in */


    private Font gfont;


    


    /** Creates a new instance of FontToy */


    public FontToy(PDFFile pdf) throws IOException {


        PDFObject root = pdf.getRoot();


        


        PDFObject pagesObj = (PDFObject) root.getDictRef("Pages");


        fonts = findFonts(pagesObj, new HashMap());





        gfont = new Font("Sans-serif", Font.PLAIN, 10);


    }


    


    /** get the set of associated fonts */


    public Set getFonts() {


        return fonts;


    }


    


    /** get the current font */


    public PDFFont getCurrentFont() {


        return font;


    }


    


    /** set the current font */


    public void setCurrentFont(PDFFont font) {


        this.font = font;


    }


    


    /** get the current glyph */


    public PDFGlyph getCurrentGlyph() {


        return glyph;


    }


    


    /** set the current glyph */


    public void setCurrentGlyph(PDFGlyph glyph) {


        this.glyph = glyph;


    }


    


    /**


     * paint the current glyph on the screen


     */


    public void paint(Graphics g) {


//        System.out.println("Repaint!");


        


        Graphics2D g2 = (Graphics2D) g;


        


        int width = getWidth();


        int height = getHeight();


        


        g2.setColor(Color.WHITE);


        g2.fillRect(0, 0, width, height);


        


        g2.setColor(Color.BLACK);


        


        if (glyph == null) {


            return;


        }


        


        GeneralPath gp = glyph.getShape();


        PDFPage page = glyph.getPage();


        if (gp != null) {


            drawShape(g2, gp, width, height);


        } else if (page != null) {


            drawPage(g2, page, width, height);


        }


    }


    


    /**


     * Draw a shpae in fancy outline form


     */


    private void drawShape(Graphics2D g2, GeneralPath gp, int w, int h) {


//        System.out.println("Drawing shape in: " + w + " x " + h);


        


        float curX = 0;


        float curY = 0;


        float startX = 0;


        float startY = 0;


        


        Rectangle2D border = gp.getBounds2D(); 


        


        double scaleX = (w - 20) / border.getWidth();


        double scaleY = (h - 20) / border.getHeight();


        


        if (scaleX < scaleY) {


            scaleY = scaleX;


        } else {


            scaleX = scaleY;


        }


        


        double transX = 10 - (border.getX() * scaleX);


        double transY = h - 10 + (border.getY() * scaleY);


        


        AffineTransform at = new AffineTransform(scaleX, 0, 0, -scaleY, 


                                                 transX, transY);


        


        Rectangle2D borderTrans = gp.createTransformedShape(at).getBounds2D();


        


        g2.setColor(Color.CYAN);


        g2.fill(gp.createTransformedShape(at));


        g2.setColor(Color.BLACK);


        


        int num = 0;


        


        PathIterator pi = gp.getPathIterator(at);


        while (!pi.isDone()) {


            float[] coords = new float[6];


            


            switch (pi.currentSegment(coords)) {


                case PathIterator.SEG_MOVETO:


                    curX = coords[0];


                    curY = coords[1];


                    


                    drawPoint(g2, num++, curX, curY, false);


                    


                    startX = curX;


                    startY = curY;                


                    break;


                case PathIterator.SEG_LINETO:


                    Line2D line = new Line2D.Float(curX, curY, 


                                                   coords[0], coords[1]);


                    g2.draw(line);


                    


                    drawPoint(g2, num++, coords[0], coords[1], false);


                    


                    curX = coords[0];


                    curY = coords[1];


                    break;


                case PathIterator.SEG_CUBICTO:


                    CubicCurve2D curve = new CubicCurve2D.Float(curX, curY, 


                                                                coords[0], 


                                                                coords[1],


                                                                coords[2],


                                                                coords[3],


                                                                coords[4],


                                                                coords[5]);


                    g2.draw(curve);


                    


                    drawPoint(g2, num++, coords[0], coords[1], true);


                    drawPoint(g2, num++, coords[2], coords[3], true);


                    drawPoint(g2, num++, coords[4], coords[5], false);


                    


                    curX = coords[4];


                    curY = coords[5];


                    break;


                case PathIterator.SEG_QUADTO:


                    QuadCurve2D curveQ = new QuadCurve2D.Float(curX, curY,


                                                               coords[0],


                                                               coords[1],


                                                               coords[2],


                                                               coords[3]);


                    g2.draw(curveQ);


                    


                    drawPoint(g2, num++, coords[0], coords[1], true);


                    drawPoint(g2, num++, coords[2], coords[3], false);


                    


                    curX = coords[2];


                    curY = coords[3];


                    break;


                case PathIterator.SEG_CLOSE:


                    Line2D.Float line2 = new Line2D.Float(curX, curY, startX, startY);


                    


                    g2.draw(line2);


                    curX = startX;


                    curY = startY;


                    break;


                    


            }


            


            pi.next();


        }


    }


    


    /**


     * Draw and label a point


     */


    public void drawPoint(Graphics2D g, int num, float x, float y, boolean curvectl) {


        GeneralPath gp = new GeneralPath();


    if (curvectl) {


            gp.moveTo(x - 1, y - 1);


            gp.lineTo(x + 1, y + 1);


            gp.moveTo(x - 1, y + 1);


            gp.lineTo(x + 1, y - 1);


        } else {


            gp.moveTo(x - 1, y - 1);


            gp.lineTo(x - 1, y + 1);


            gp.lineTo(x + 1, y + 1);


            gp.lineTo(x + 1, y - 1);


            gp.closePath();


        }


    


        g.setColor(Color.red);


        g.draw(gp);


    g.setColor(Color.blue);


    g.setFont(gfont);


    g.drawString(String.valueOf(num), x + 3, y + 3);


    }


    


      


    /**


     * Draw a page


     */


    private void drawPage(Graphics2D g2, PDFPage page, int w, int h) {


//        System.out.println("Drawing page in: " + w + " x " + h);


    


        Dimension pageSize = page.getUnstretchedSize(w - 20, h - 20, null);


        Image image = page.getImage(pageSize.width, pageSize.height, null, null, true, true);


    


        g2.drawImage(image, 0, 0, null);


    }


    


    /**


     * Walk the PDF Tree looking for fonts


     *


     * @param pagedict the top of the pages tree


     * @param resources a HashMap that will be filled with any resource


     *                  definitions encountered on the search for the page


     */


    private Set findFonts(PDFObject pagedict, Map resources) 


        throws IOException


    {


        Set outSet = new HashSet();


        


        PDFObject rsrcObj = pagedict.getDictRef("Resources");


        if (rsrcObj != null) {


            // copy the resources so we don't overwrite them in


            // children


            HashMap rsrcMap = new HashMap();


            rsrcMap.putAll(resources);


            


            Map rsrc = rsrcObj.getDictionary();


            rsrcMap.putAll(rsrc);


            


            if (rsrc.containsKey("Font")) {


                PDFObject fontsObj = (PDFObject) rsrc.get("Font");


            


                for (Iterator i = fontsObj.getDictKeys(); i.hasNext();) {


                    String key = (String) i.next();


                    PDFObject fontObj = (PDFObject) fontsObj.getDictRef(key);





                    try {


                        PDFFont font = PDFFont.getFont(fontObj, rsrcMap);


                        


//                        System.out.println("Found font: " + font.getBaseFont());


                        


                        outSet.add(font);


                    } catch (Exception ex) {


                        // oh well


                        System.out.println("Error finding font from " + fontObj);


                        ex.printStackTrace();


                    }


                }


            }


            


            // look at XObjects for fonts as well


            if (rsrc.containsKey("XObject")) {


                PDFObject xobjsObj = (PDFObject) rsrc.get("XObject");


                


                for (Iterator i = xobjsObj.getDictKeys(); i.hasNext();) {


                    String key = (String) i.next();


                    PDFObject xobj = (PDFObject) xobjsObj.getDictRef(key);


                    outSet.addAll(findFonts(xobj, new HashMap()));


                }


            }


            


            resources = rsrcMap;


        }


        


        PDFObject kidsObj = pagedict.getDictRef("Kids");


        if (kidsObj != null) {


            PDFObject[] kids = kidsObj.getArray();


            for (int i = 0; i < kids.length; i++) {


                outSet.addAll(findFonts(kids[i], resources));


            }


        }


        


        return outSet;


    }


    


    /**


     * Called when a key is typed


     */


    private static void keyPressed(KeyEvent k) {


        int curIndex = glyphBox.getSelectedIndex();


        int nextIndex = curIndex;


        


        if (k.getKeyCode() == KeyEvent.VK_LEFT) {


            nextIndex--;


            if (nextIndex < 0) {


                nextIndex = glyphBox.getItemCount() - 1;


            }


        } else if (k.getKeyCode() == KeyEvent.VK_RIGHT) {


            nextIndex++;


            


            if (nextIndex >= glyphBox.getItemCount()) {


                nextIndex = 0;


            }


        }


        


        if (nextIndex != curIndex) {


            glyphBox.setSelectedIndex(nextIndex);


        }


    }


    


    /**


     * Called when a new glyph is selected


     */


    private static void glyphSelected(Integer glyphID) {


//        System.out.println("Glyph " + glyphID + " selected.");


        


        char glyphChar = (char) (glyphID.intValue());


        String s = String.valueOf(glyphChar);


        


        PDFFont font = toy.getCurrentFont();


        


        List l = font.getGlyphs(s);


        


        PDFGlyph glyph = (PDFGlyph) l.get(0);


        


        toy.setCurrentGlyph(glyph);


        toy.repaint();


    }


    


    /**


     * Called when a new font is selected


     */


    private static void fontSelected(PDFFont font) {


//        System.out.println("Font " + font + " selected.");


        


        toy.setCurrentFont(font);


        


        int start = 0;


        int end = 255;


        


        if (font instanceof OutlineFont) {


            start = ((OutlineFont) font).getFirstChar();


            end = ((OutlineFont) font).getLastChar();


        } else if (font instanceof Type3Font) {


            start = ((Type3Font) font).getFirstChar();


            end = ((Type3Font) font).getLastChar();


        }


        


        if (start < 0) {


            start = 0;


        }


        


        if (end < 0) {


            end = 255;


        }





        


        Vector objs = new Vector(end - start + 1);


        for (int i = start; i <= end; i++) {


            objs.add(new Integer(i));


        }


        


        glyphBox.setModel(new DefaultComboBoxModel(objs));


        


        glyphSelected(new Integer(start));


    }


    


    /**


     * Create the frame and stuff


     */


    private static void createUI() 


        throws Exception


    {


        Box controlPanel = Box.createHorizontalBox();


        


        glyphBox = new JComboBox();


        glyphBox.addItemListener(new ItemListener() {


            public void itemStateChanged(ItemEvent ie) {


                if (ie.getStateChange() == ItemEvent.SELECTED) {


                    glyphSelected((Integer) ie.getItem());


                }


            }


        });


        


        Object[] fontObjs = toy.getFonts().toArray();


        


        JComboBox comboBox = new JComboBox(fontObjs);


        comboBox.addItemListener(new ItemListener() {


            public void itemStateChanged(ItemEvent ie) {


                if (ie.getStateChange() == ItemEvent.SELECTED) {


                    fontSelected((PDFFont) ie.getItem());


                }


            }


        });


        comboBox.setMaximumSize(new Dimension(200, 50));


      


        fontSelected((PDFFont) fontObjs[0]);


        


        controlPanel.add(new JLabel("Fonts:"));


        controlPanel.add(comboBox);


        


        controlPanel.add(Box.createHorizontalStrut(15));


        


        controlPanel.add(new JLabel("Glyphs:"));


        controlPanel.add(glyphBox);


        


        JPanel ftPanel = new JPanel();


        ftPanel.setLayout(new BorderLayout());


        


        ftPanel.add(controlPanel, BorderLayout.NORTH);


        ftPanel.add(toy, BorderLayout.CENTER);


        


        ftPanel.setFocusable(true);


        ftPanel.requestFocus();


        ftPanel.addKeyListener(new KeyAdapter() {


            public void keyTyped(KeyEvent k) {


                keyPressed(k);


            }


        });


        


        JFrame jf = new JFrame("Font Toy");


        jf.setContentPane(ftPanel);


        


        jf.addWindowListener(new WindowAdapter() {


            public void windowClosing(WindowEvent we) {


                System.exit(-1);


            }


        });


        


        jf.setSize(640, 480);


   


        jf.show();


    }


   


    /**


     * @param args the command line arguments


     */


    public static void main(String[] args) {


        if (args.length < 1) {


            System.out.println("Usage:");


            System.out.println("    FontToy <pdf-file>");


            System.exit(-1);


        }


        


        String fileName = args[0];


        


        try {


            RandomAccessFile raf = new RandomAccessFile(fileName, "r");


            FileChannel channel = raf.getChannel();


            ByteBuffer buf =


                channel.map(FileChannel.MapMode.READ_ONLY, 0, channel.size());


            


            PDFFile file = new PDFFile(buf);


     


            toy = new FontToy(file);


            createUI();


        } catch (Exception ex) {


            ex.printStackTrace();


        }


    }


}







pdf-renderer-0.20081121/src/test/README

To test on a file, cd to this directory and type:

% java SlideIndex <path_to_pdf_file>

or

% java Presenter <path_to_pdf_file>

Note that there are many, many pdf files that either won't render correctly,
throw exceptions, or render mostly correctly except for some odd characters.
Please note those files, and let us know about what went wrong, or dig into
the code and fix it yourself.  I don't suggest the latter until we get around
to documenting the code.  :)
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pdf-renderer-0.20081121/src/test/TTFTest.java

/*


 * $Id: TTFTest.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:32 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package test;





/*


 * TTFTest.java


 *


 * Created on August 9, 2003, 5:57 PM


 */





import com.sun.pdfview.font.ttf.*;





import java.util.*;


import java.io.*;


import java.awt.*;


import java.awt.event.*;


import javax.swing.*;


import java.awt.font.*;





/**


 *


 * @author  jon


 */


public class TTFTest {  


    /**


     * @param args the command line arguments


     */


    public static void main(String[] args) {


       if (args.length < 1) {


        System.out.println("Usage: ");


        System.out.println("    TTFTest <input file> <output file>");


        System.exit(-1);


    }





    try {


        RandomAccessFile raf = new RandomAccessFile(args[0], "r");


 


        int size = (int) raf.length();


            byte[] data = new byte[size];





        raf.readFully(data);


     


            TrueTypeFont ttf = TrueTypeFont.parseFont(data);


             


            MaxpTable maxp = (MaxpTable) ttf.getTable("maxp");


            int nglyphs = maxp.getNumGlyphs();


            


            if (ttf.getTable("cmap") == null) {


                


                byte[] map = new byte[256];


                for (int i = 0; i < map.length; i++) {


                    if (i < nglyphs) {


                        map[i] = (byte) (i);


                    } else {


                        map[i] = 0;


                    }


                }


               


                CMapFormat0 newMap = (CMapFormat0) CMap.createMap((short) 0, (short) 0);


                newMap.setMap(map);


                


                CMapFormat4 newMap4 = (CMapFormat4) CMap.createMap((short) 4, (short) 0);


                newMap4.addSegment((short) 1, (short) (nglyphs + 0), (short) 0);


                


                CmapTable cmap = (CmapTable) TrueTypeTable.createTable(ttf, "cmap");


                cmap.addCMap((short) 1, (short) 0, newMap);


                cmap.addCMap((short) 3, (short) 1, newMap4);


                


                ttf.addTable("cmap", cmap);


            }


            


            if (ttf.getTable("name") == null) {


                NameTable name = (NameTable) TrueTypeTable.createTable(ttf, "name");


                


                short platID = NameTable.PLATFORMID_MACINTOSH;


                short encID  = NameTable.ENCODINGID_MAC_ROMAN;


                short langID = NameTable.LANGUAGEID_MAC_ENGLISH;


                


              /*  name.addRecord(platID, encID, langID,


                                NameTable.NAMEID_COPYRIGHT,


                               "Copyright (c) 2000 Bigelow & Holmes Inc. Pat. Des 289,421.");


                name.addRecord(platID, encID, langID,


                               NameTable.NAMEID_FAMILY,


                               "Lucida Bright");


                name.addRecord(platID, encID, langID,


                               NameTable.NAMEID_SUBFAMILY,


                               "Regular");


                name.addRecord(platID, encID, langID,


                               NameTable.NAMEID_SUBFAMILY_UNIQUE,


                               "Lucida Bright Regular: B&H:2000");


                name.addRecord(platID, encID, langID,


                               NameTable.NAMEID_FULL_NAME,


                               "Lucida Bright Regular");


                name.addRecord(platID, encID, langID,


                               NameTable.NAMEID_VERSION,


                               "January 28, 2000; 1.10 (JAVA)");


                name.addRecord(platID, encID, langID,


                               NameTable.NAMEID_POSTSCRIPT_NAME,


                               "LucidaBright");


                name.addRecord(platID, encID, langID,


                               NameTable.NAMEID_TRADEMARK,


                               "Lucida is a registered trademark of Bigelow & Holmes Inc.");


                */


                


                platID = NameTable.PLATFORMID_MICROSOFT;


                encID  = 1;


                langID = 1033;


                


                name.addRecord(platID, encID, langID,


                               NameTable.NAMEID_COPYRIGHT,


                               "Copyright (c) 2000 Bigelow & Holmes Inc. Pat. Des 289,421.");


                name.addRecord(platID, encID, langID,


                               NameTable.NAMEID_FAMILY,


                               "Lucida Bright");


                name.addRecord(platID, encID, langID,


                               NameTable.NAMEID_SUBFAMILY,


                               "Regular");


                name.addRecord(platID, encID, langID,


                               NameTable.NAMEID_SUBFAMILY_UNIQUE,


                               "Lucida Bright Regular: B&H:2000");


                name.addRecord(platID, encID, langID,


                               NameTable.NAMEID_FULL_NAME,


                               "Lucida Bright Regular");


                name.addRecord(platID, encID, langID,


                               NameTable.NAMEID_VERSION,


                               "January 28, 2000; 1.10 (JAVA)");


                name.addRecord(platID, encID, langID,


                               NameTable.NAMEID_POSTSCRIPT_NAME,


                               "LucidaBright");


                name.addRecord(platID, encID, langID,


                               NameTable.NAMEID_TRADEMARK,


                               "Lucida is a registered trademark of Bigelow & Holmes Inc.");


              


                ttf.addTable("name", name);


            }


            


            ttf.getTable("head");


            ttf.getTable("hhea");


            


            System.out.println(ttf);


            


            if (args.length == 2) {


                FileOutputStream fis = new FileOutputStream(args[1]);


                fis.write(ttf.writeFont());


                fis.close();


            }


            


            InputStream fontStream = new ByteArrayInputStream(ttf.writeFont());


            


            Font f = Font.createFont(Font.TRUETYPE_FONT, fontStream);


            


            System.out.println("Attributes of font " + f.getFontName() + "(" + f.getNumGlyphs() + "):");


            Map m = f.getAttributes();


            for (Iterator i = m.keySet().iterator(); i.hasNext();) {


                Object key = i.next();


                Object value = m.get(key);


                


                System.out.println(key + " = " + value);


            }


            System.out.println();


            


            Font f2 = f.deriveFont((float) 18.0);


            


            JFrame jf = new JFrame();


            jf.addWindowListener(new WindowAdapter() {


                public void windowClosing(WindowEvent we) {


                    System.exit(1);


                }


            });


            


            JPanel thePanel = new JPanel();


            thePanel.setLayout(new GridLayout(0,32));


            


            for (int i = 0; i < nglyphs; i++) {


                JLabel lbl = new JLabel(Integer.toHexString(i) + ": ");


                


                JLabel val = new JLabel(String.valueOf((char) i));


                val.setFont(f2);


                


                thePanel.add(lbl);


                thePanel.add(val);


            }


           


            JScrollPane jsp = new JScrollPane(thePanel);


            


            jf.getContentPane().add(jsp);


                


            jf.pack();


            jf.show();


    } catch (Exception e) {


        e.printStackTrace();


    }


       


    }


    


}
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/*


 * $Id: TestType1CFont.java,v 1.3 2007/12/20 18:33:32 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package test;





import javax.swing.*;


import java.awt.*;


import java.awt.event.*;


import java.io.*;


import java.util.*;


import java.awt.geom.*;





import com.sun.pdfview.font.*;





public class TestType1CFont extends JPanel implements KeyListener {


    int encoding[]= new int[256];  // glyph at position i has code encoding[i]


    int glyphnames[];   // glyph at position i has name SID glyphnames[i]





    String names[];  // extra names for this font (others in FontSupport)


    //    String safenames[];  // names without high-bit characters





    HashMap charset= new HashMap();


    ArrayList charnames= new ArrayList();


    int charcounter=-1;


    


    byte[] data;


    int pos;


    byte[] subrs[];


    float[] stack= new float[100];


    int stackptr= 0;





    AffineTransform at= new AffineTransform(0.001f, 0, 0, 0.001f, 0, 0);





    int num;


    float fnum;


    int type;


    static int CMD=0;


    static int NUM=1;


    static int FLT=2;





    public boolean isRequestFocusEnabled() {return true;}





    public TestType1CFont(InputStream is) throws IOException {


    super();


    setPreferredSize(new Dimension(800,800));


    addKeyListener(this);


    BufferedInputStream bis= new BufferedInputStream(is);


    int count=0;


    ArrayList al= new ArrayList();


    byte b[]= new byte[32000];


    int len;


    while((len= bis.read(b, 0, b.length))>=0) {


        byte[] c= new byte[len];


        System.arraycopy(b, 0, c, 0, len);


        al.add(c);


        count+= len;


        b= new byte[32000];


    }


    data= new byte[count];


    len= 0;


    for (int i=0; i<al.size(); i++) {


        byte from[]= (byte[])al.get(i);


        System.arraycopy(from, 0, data, len, from.length);


        len+= from.length;


    }


    pos= 0;


    //  printData();


    parse();


    // TODO: free up (set to null) unused structures (data, subrs, stack)


    }





    GlyphData showing;


    String showname;


    Font gfont= new Font("Sans-serif", Font.PLAIN, 24).deriveFont(AffineTransform.getScaleInstance(1, -1));


    Color fillColor= new Color(0xe0, 0xff, 0xff);





    public void keyTyped(KeyEvent evt) {


    }


    public void keyReleased(KeyEvent evt) {


    }


    public void keyPressed(KeyEvent evt) {


    if (evt.getKeyCode()== evt.VK_RIGHT) {


        charcounter++;


        if (charcounter>=charnames.size()) {


        charcounter= 0;


        }


        showing= readGlyph((String) charnames.get(charcounter));


    } else if (evt.getKeyCode()== evt.VK_LEFT) {


        charcounter--;


        if (charcounter<0) {


        charcounter= charnames.size()-1;


        }


        showing= readGlyph((String) charnames.get(charcounter));


    } else {


        char c= evt.getKeyChar();


    //  System.out.println("Got char: "+name);


        showing= readGlyph(FontSupport.stdNames[FontSupport.standardEncoding[(int)c&0xff]]);


    }


    repaint();


    }





    public void paint(Graphics g) {


    Graphics2D g2= (Graphics2D)g;


    g2.setColor(Color.white);


    g2.fillRect(0, 0, getWidth(), getHeight());


    AffineTransform at= new AffineTransform(0.5, 0, 0, -0.5, 30, getHeight()*3/4);


    g2.transform(at);


    g2.setColor(Color.black);


    g2.setRenderingHint(RenderingHints.KEY_ANTIALIASING, RenderingHints.VALUE_ANTIALIAS_ON);


    g2.setRenderingHint(RenderingHints.KEY_TEXT_ANTIALIASING, RenderingHints.VALUE_TEXT_ANTIALIAS_ON);


    //  System.out.println("Showing="+showing);


    if (showing!=null) {


        showing.draw(g2);


    }


    }





    private void printData() {


    char[] parts= new char[17];


    int partsloc= 0;


    for (int i=0; i<data.length; i++) {


        int d= ((int)data[i])&0xff;


        if (d==0) {


        parts[partsloc++]= '.';


        } else if (d<32 || d>=127) {


        parts[partsloc++]= '?';


        } else {


        parts[partsloc++]= (char)d;


        }


        if (d<16) {


        System.out.print("0"+Integer.toHexString(d));


        } else {


        System.out.print(Integer.toHexString(d));


        }


        if ((i&15)==15) {


        System.out.println("      "+new String(parts));


        partsloc= 0;


        } else if ((i & 7)==7) {


        System.out.print("  ");


        parts[partsloc++]= ' ';


        } else if ((i&1)==1) {


        System.out.print(" ");


        }


    }


    System.out.println();


    }





    private int readNext(boolean charstring) {


    num= (int)(data[pos++])&0xff;


    if (num==30 && !charstring) { // goofy floatingpoint rep


        readFNum();


        return type= FLT;


    } else if (num==28) {


        num= (((int)data[pos])<<8)+(((int)data[pos+1])&0xff);


        pos+= 2;


        return type= NUM;


    } else if (num==29 && !charstring) {


        num= (((int)data[pos]&0xff)<<24) |


        (((int)data[pos+1]&0xff)<<16) |


        (((int)data[pos+2]&0xff)<<8) |


        (((int)data[pos+3]&0xff));


        pos+=4;


        return type= NUM;


    } else if (num==12) {  // two-byte command


        num= 1000+((int)(data[pos++])&0xff);


        return type=CMD;


    } else if (num<32) {


        return type=CMD;


    } else if (num<247) {


        num-=139;


        return type=NUM;


    } else if (num<251) {


        num= (num-247)*256 + (((int)data[pos++])&0xff) + 108;


        return type=NUM;


    } else if (num<255) {


        num= -(num-251)*256 - (((int)data[pos++])&0xff) - 108;


        return type=NUM;


    } else if (!charstring) { // dict shouldn't have a 255 code


        printData();


        throw new RuntimeException("Got a 255 code while reading dict");


    } else { // num was 255


        fnum= ((((int)data[pos]&0xff)<<24) |


           (((int)data[pos+1]&0xff)<<16) |


           (((int)data[pos+2]&0xff)<<8) |


           (((int)data[pos+3]&0xff)))/65536f;


        pos+= 4;


        return type=FLT;


    }


    }





    public void readFNum() {


    // work in nybbles: 0-9=0-9, a=. b=E, c=E-, d=rsvd e=neg f=end


    float f=0;


    boolean neg= false;


    int exp= 0;


    int eval=0;


    float mul= 1;


    byte work= data[pos++];


    while (true) {


        if (work==(byte)0xdd) {


        work= data[pos++];


        }


        int nyb= (work>>4) & 0xf;


        work= (byte)((work<<4) | 0xd);


        if (nyb<10) {


        if (exp!=0) {         // working on the exponent


            eval= eval*10+nyb;


        } else if (mul==1) {  // working on an int


            f= f*10+nyb;


        } else {              // working on decimal part


            f+= nyb*mul;


            mul/=10f;


        }


        } else if (nyb==0xa) {    // decimal


        mul= 0.1f;


        } else if (nyb==0xb) {    // E+


        exp= 1;


        } else if (nyb==0xc) {    // E-


        exp= -1;


        } else if (nyb==0xe) {      // neg


        neg= true;


        } else {


        break;


        }


    }


    fnum= (neg?-1:1)*f*(float)Math.pow(10, eval*exp);


    }


        


    private int readInt(int len) {


    int n= 0;


    for (int i=0; i<len; i++) {


        n= (n<<8)|(((int)data[pos++])&0xff);


    }


    return n;


    }





    private int readByte() {


    return ((int)data[pos++])&0xff;


    }


        





    // DICT structure:


    // operand operator operand operator ...





    // INDEX structure:


    // count(2) offsize [offset offset ... offset] data


    // offset array has count+1 entries


    // data starts at 3+(count+1)*offsize


    // offset for data is offset+2+(count+1)*offsize





    public int getIndexSize(int loc) {


//  System.out.println("Getting size of index at "+loc);


    int hold= pos;


    pos= loc;


    int count= readInt(2);


    if (count==0) {


        return 2;


    }


    int encsz= readByte();


    // pos is now at the first offset.  last offset is at count*encsz


    pos+= count*encsz;


    int end= readInt(encsz);


    pos= hold;


    return 2+(count+1)*encsz+end;


    }





    class Range {


    private int start;


    private int len;


    public Range(int start, int len) {


        this.start= start;


        this.len= len;


    }


    public final int getStart() {return start;}


    public final int getLen() {return len;}


    public final int getEnd() {return start+len;}


    }





    public Range getIndexEntry(int index, int id) {


    int hold= pos;


    pos= index;


    int count= readInt(2);


    int encsz= readByte();


    pos+= encsz*id;


    int from= readInt(encsz);


    Range r= new Range(from+2+index+encsz*(count+1), readInt(encsz)-from);


    pos= hold;


    return r;


    }





    // Top DICT: NAME    CODE   DEFAULT


    // charstringtype    12 6    2


    // fontmatrix        12 7    0.001 0 0 0.001


    // charset           15      - (offset)  names of glyphs (ref to name idx)


    // encoding          16      - (offset)  array of codes


    // CharStrings       17      - (offset)


    // Private           18      - (size, offset)





    // glyph at position i in CharStrings has name charset[i]


    // and code encoding[i]





    int charstringtype= 2;


    float temps[]= new float[32];


    int charsetbase=0;


    int encodingbase=0;


    int charstringbase=0;


    int privatebase=0;


    int privatesize=0;


    int gsubrbase= 0;


    int lsubrbase= 0;


    int gsubrsoffset=0;


    int lsubrsoffset=0;


    int defaultWidthX=0;


    int nominalWidthX=0;





    int nglyphs=1;








    private void readDict(Range r) {


//  System.out.println("reading dictionary from "+r.getStart()+" to "+r.getEnd());


    pos= r.getStart();


    while(pos<r.getEnd()) {


        int cmd= readCommand(false);


        if (cmd== 1006) { // charstringtype, default=2


        charstringtype= (int)stack[0];


        } else if (cmd== 1007) { // fontmatrix


        if (stackptr==4) {


            at= new AffineTransform((float)stack[0], (float)stack[1],


                        (float)stack[2], (float)stack[3],


                        0, 0);


        } else {


            at= new AffineTransform((float)stack[0], (float)stack[1],


                        (float)stack[2], (float)stack[3],


                        (float)stack[4], (float)stack[5]);


        }


        } else if (cmd== 15) { // charset


        charsetbase= (int)stack[0];


        } else if (cmd== 16) { // encoding


        encodingbase= (int)stack[0];


        } else if (cmd== 17) { // charstrings


        charstringbase= (int)stack[0];


        } else if (cmd== 18) { // private


        privatesize= (int)stack[0];


        privatebase= (int)stack[1];


        } else if (cmd== 19) { // subrs (in Private dict)


        lsubrbase= (int)stack[0];


        lsubrsoffset= calcoffset(lsubrbase);


        } else if (cmd==20) { // defaultWidthX (in Private dict)


        defaultWidthX= (int)stack[0];


        } else if (cmd==21) { // nominalWidthX (in Private dict)


        nominalWidthX= (int)stack[0];


        }


        stackptr= 0;


    }


    }





    private int readCommand(boolean charstring) {


    while(true) {


        int type= readNext(charstring);


        if (type== CMD) {


        System.out.print("CMD= "+num+", args=");


        for (int i=0; i<stackptr; i++) {


            System.out.print(" "+stack[i]);


        }


        System.out.println();


        return num;


        } else {


        stack[stackptr++]= (type==NUM)?(float)num:(float)fnum;


        }


    }


    }





    private void readEncodingData(int base) {


    if (base==0) {  // this is the StandardEncoding


        System.out.println("**** STANDARD ENCODING!");


        // TODO: copy standard encoding


    } else if (base==1) {  // this is the expert encoding


        System.out.println("**** EXPERT ENCODING!");


        // TODO: copy ExpertEncoding


    } else {


        pos= base;


        int encodingtype= readByte();


        if ((encodingtype&127)==0) {


                System.out.println("**** Type 0 Encoding:");


                


                int ncodes= readByte();


        for(int i=1; i<ncodes+1; i++) {


            encoding[i]= readByte();


                    System.out.println("Encoding[" + i + "] = " + encoding[i]);


                }


        } else if ((encodingtype&127)==1) {


                System.out.println("**** Type 1 Encoding:");


                


        int nranges= readByte();


        int pos=0;


        for (int i=0; i<nranges; i++) {


            int start= readByte();


            int more= readByte();


            for (int j=start; j<start+more+1; j++) {


            System.out.println("Encoding[" + pos + "] = " + j);


                        encoding[pos++]= j;


            }


        }


        } else {


        System.out.println("Bad encoding type: "+encodingtype);


        }


        // TODO: now check for supplemental encoding data


    }


    }





    private void readGlyphNames(int base) {


    if (base==0) {


        System.out.println("**** Identity glyphNames");


            


            glyphnames= new int[229];


        for (int i=0; i<glyphnames.length; i++) {


        glyphnames[i]= i;


            }


        return;


    } else if (base==1) {


            System.out.println("**** Type1CExpertCharset glyphNames");


        glyphnames= FontSupport.type1CExpertCharset;


        return;


    } else if (base==2) {


            System.out.println("**** Type1CExpertSubCharset glyphNames");


        glyphnames= FontSupport.type1CExpertSubCharset;


        return;


    }


        


        System.out.print("**** Custom glyphNames Type ");


        


    // nglyphs has already been set.


    glyphnames= new int[nglyphs];


    glyphnames[0]= 0;


    pos= base;


    int type= readByte();


    if (type==0) {


            System.out.println("0");


        


            for (int i=1; i<nglyphs; i++) {


        glyphnames[i]= readInt(2);


                System.out.println("glyphnames[" + i + "] = " + glyphnames[i]);


            }


    } else if (type==1) {


            System.out.println("1");


            


        int n= 1;


        while(n<nglyphs) {


        int sid= readInt(2);


        int range= readByte()+1;


        for (int i=0; i<range; i++) {


            System.out.println("glyphnames[" + n + "] = " + sid);


                    glyphnames[n++]= sid++;


        }


        }


    } else if (type==2) {


            System.out.println("2");


            


        int n= 1;


        while(n<nglyphs) {


        int sid= readInt(2);


        int range= readInt(2)+1;


        for (int i=0; i<range; i++) {


            System.out.println("glyphnames[" + n + "] = " + sid);


                    glyphnames[n++]= sid++;


        }


        }


    }


    }





    private void readNames(int base) {


    pos= base;


    int nextra= readInt(2);


    names= new String[nextra];


    //  safenames= new String[nextra];


    for (int i=0; i<nextra; i++) {


        Range r= getIndexEntry(base, i);


        names[i]= new String(data, r.getStart(), r.getLen());


        System.out.println("Read name: "+i+" from "+r.getStart()+" to "+r.getEnd()+": "+safe(names[i]));


    }


    }





    private void parse() {


    int majorVersion= readByte();


    int minorVersion= readByte();


    int hdrsz= readByte();


    int offsize= readByte();


    // jump over rest of header: base of font names index


    int fnames= hdrsz;


    // offset in the file of the array of font dicts


    int topdicts= fnames + getIndexSize(fnames);


    // offset in the file of local names


    int names= topdicts + getIndexSize(topdicts);


    // offset in the file of the array of global subroutines


    gsubrbase= names + getIndexSize(names);


    gsubrsoffset= calcoffset(gsubrbase);


    // read extra names


    readNames(names);


    // does this file have more than one font?


    pos= topdicts;


    if (readInt(2)!=1) {


        printData();


        throw new RuntimeException("More than one font in this file!");


    }


    // read first dict


    System.out.println("TOPDICT[0]:");


    readDict(getIndexEntry(topdicts, 0));


    // read the private dictionary


    System.out.println("PRIVATE DICT:");


    readDict(new Range(privatebase, privatesize));


    // calculate the number of glyphs


    pos= charstringbase;


    nglyphs= readInt(2);


    // now get the glyph names


    System.out.println("GLYPHNAMES:");


    readGlyphNames(charsetbase);


    // now figure out the encoding


    System.out.println("ENCODING:");


    readEncodingData(encodingbase);


    // now get the glyphs


    System.out.println("GLYPHS:");


    readGlyphs(charstringbase);


    }





    private String safe(String src) {


    StringBuffer sb= new StringBuffer();


    for (int i=0; i<src.length(); i++) {


        char c= src.charAt(i);


        if (c>=32 && c<128) {


        sb.append(c);


        } else {


        sb.append("<"+(int)c+">");


        }


    }


    return sb.toString();


    }





    class GlyphPoint {


    float x, y;


    boolean curvecontrol;


    GeneralPath gp;





    public GlyphPoint(float x, float y, boolean curvectrl) {


        this.x= x;


        this.y= y;


        this.curvecontrol= curvectrl;


        gp= new GeneralPath();


        if (curvectrl) {


        gp.moveTo(x-4, y-4);


        gp.lineTo(x+4, y+4);


        gp.moveTo(x-4, y+4);


        gp.lineTo(x+4, y-4);


        } else {


        gp.moveTo(x-4, y-4);


        gp.lineTo(x-4, y+4);


        gp.lineTo(x+4, y+4);


        gp.lineTo(x+4, y-4);


        gp.closePath();


        }


    }


    }





    class GlyphData {


    GeneralPath gp;


    GeneralPath advp;


    ArrayList points;


    float x, y;


    float advance;


    String name;





    public GlyphData() {


        gp= new GeneralPath();


        //      advp= new GeneralPath();


        points= new ArrayList();


        x= y= 0;


    }





    public void setName(String name) {


        this.name= name;


    }





    public void lineTo(float x, float y) {


        gp.lineTo(x, y);


        this.x= x;


        this.y= y;


        points.add(new GlyphPoint(x, y, false));


    }





    public void moveTo(float x, float y) {


        gp.moveTo(x, y);


        this.x= x;


        this.y= y;


        points.add(new GlyphPoint(x, y, false));


    }





    public void curveTo(float x1, float y1, float x2, float y2, float x3, float y3) {


        gp.curveTo(x1,y1,x2,y2,x3,y3);


        this.x= x3;


        this.y= y3;


        points.add(new GlyphPoint(x1, y1, true));


        points.add(new GlyphPoint(x2, y2, true));


        points.add(new GlyphPoint(x3, y3, false));


    }





    public void closePath() {


        gp.closePath();


    }





        public void addGlyph(GlyphData gv, float x, float y) {


            AffineTransform at = AffineTransform.getTranslateInstance(x, y);


            PathIterator pi = gv.gp.getPathIterator(at);


            


            float[] coords = new float[6];


            


            while (!pi.isDone()) {


                int type = pi.currentSegment(coords);


            


                switch (type) {


                    case PathIterator.SEG_MOVETO:


                        moveTo(coords[0], coords[1]);


                        break;


                    case PathIterator.SEG_LINETO:


                        lineTo(coords[0], coords[1]);


                        break;


                    case PathIterator.SEG_CUBICTO:


                        curveTo(coords[0], coords[1], coords[2], coords[3],


                                coords[4], coords[5]);


                        break;


                    case PathIterator.SEG_CLOSE:


                        closePath();


                        break;


                    default:


                        System.out.println("Unknown path type: " + type);


                        break;


                }


            


                pi.next();


            } 


        }


        


    public void setAdvance(float adv) {


        advance= adv;


        advp= new GeneralPath();


        advp.moveTo(-2, -2);


        advp.lineTo(2, 2);


        advp.moveTo(-2, 2);


        advp.lineTo(2, -2);


        advp.moveTo(adv-2, -2);


        advp.lineTo(adv, 0);


        advp.lineTo(adv+2, -2);


        advp.moveTo(adv, 0);


        advp.lineTo(adv, -8);


    }





    public void draw(Graphics2D g) {


        g.setColor(fillColor);


        g.fill(gp);


        g.setColor(Color.black);


        g.draw(gp);


        for (int i=0; i<points.size(); i++) {


        GlyphPoint p= (GlyphPoint)points.get(i);


        g.setColor(Color.red);


        g.draw(p.gp);


        g.setColor(Color.blue);


        g.setFont(gfont);


        g.drawString(String.valueOf(i), p.x+3, p.y+3);


        }


        g.setColor(Color.black);


        //      System.out.println("Advance: "+advance);


        g.draw(advp);


        if (name!=null) {


        g.setFont(gfont);


        g.drawString(name, 0, -40);


        }


    }


    }





    private void readGlyphs(int base) {


    for (int i = 1; i < nglyphs; i++) {


            System.out.println("Reading glyph "+safe(getSID(glyphnames[i])));


        charnames.add(getSID(glyphnames[i]));


        }


    }





    /**


     * Read a single glyph, given its offset


     */


    public GlyphData readGlyph(String sid) {


        int index = getNameIndex(sid);


        


        // now find the glyph with that name


        for (int i = 0; i < glyphnames.length; i++) {


            if (glyphnames[i] == index) {


                return readGlyph(i);


            }


        }


        


        // not found -- return the unknown glyph


        return readGlyph(0);


    }


    


    /**


     * Read a glyph, given an index


     */


    public GlyphData readGlyph(int index) {


        String sid = getSID(index);


        


        if (charset.containsKey(sid)) {


            return (GlyphData) charset.get(sid);


        }


        


        Range r = getIndexEntry(charstringbase, index);


        


    FlPoint pt = new FlPoint();


        GlyphData gd = new GlyphData();


        


        parseGlyph(r, gd, pt);


        gd.setName(sid);


        


        charset.put(sid, gd);


        return gd;


    }


    


    /**


     * build an accented character out of two pre-defined glyphs.


     * @param x the x offset of the accent


     * @param y the y offset of the accent


     * @param a the index of the base glyph


     * @param b the index of the accent glyph


     * @param gp the GeneralPath into which the combined glyph will be


     * written.


     */


    private void buildAccentChar(float x, float y, float a, float b, GlyphData gv) {


    System.out.println("Building accent character!!!!!!");


        


        for (int i = 0; i < nglyphs; i++) {


            if (encoding[i] == (int) a) {


                gv.addGlyph(readGlyph(i + 1), x, y);


            } else if (encoding[i] == (int) b) {


                gv.addGlyph(readGlyph(i + 1), 0, 0);


            }


        }


        


    /*  if (shapes[b]!=null) {


        gp.append(shapes[b], false);


    }


    if (shapes[a]!=null) {


        gp.append(shapes[a], false);


        }*/


    }


    


    public int calcoffset(int base) {


    int len= getIndexSize(base);


    if (len<1240) {


        return -107;


    } else if (len<33900) {


        return -1131;


    } else {


        return -32768;


    }


    }





    public String getSID(int id) {


    if (id<FontSupport.stdNames.length) {


        return FontSupport.stdNames[id];


    } else {


        id-= FontSupport.stdNames.length;


        return names[id];


    }


    }





    /**


     * get the index of a particular name.  The name table starts with


     * the standard names in FontSupport.stdNames, and is appended by


     * any names in the name table from this font's dictionary.


     */


    private int getNameIndex(String name) {


    int val= FontSupport.findName(name, FontSupport.stdNames);


    if (val==-1) {


        val= FontSupport.findName(name, names) + FontSupport.stdNames.length;


    }


    if (val==-1) {


        val= 0;


    }


    return val;


    }


    


    public void parseGlyph(Range r, GlyphData gp, FlPoint pt) {


    pos= r.getStart();


    int i;


    float x1,y1,x2,y2,x3,y3,ybase;


    int hold;


    int stemhints= 0;


    gp.setAdvance(defaultWidthX);


    while (pos<r.getEnd()) {


        int cmd= readCommand(true);


        hold= 0;


        switch (cmd) {


        case 1: // hstem


        case 3: // vstem


        if ((stackptr&1)==1) {


            gp.setAdvance(nominalWidthX+stack[0]);


        }


        stackptr= 0;


        break;


        case 4: // vmoveto


        if (stackptr>1) {  // this is the first call, arg1 is width


            gp.setAdvance(nominalWidthX+stack[0]);


            stack[0]= stack[1];


        }


        pt.y+= stack[0];


        if (pt.open) {


            gp.closePath();


        }


        pt.open= false;


        gp.moveTo(pt.x, pt.y);


        stackptr= 0;


        break;


        case 5: // rlineto


        for (i=0; i<stackptr;) {


            pt.x+= stack[i++];


            pt.y+= stack[i++];


            gp.lineTo(pt.x, pt.y);


        }


        pt.open= true;


        stackptr= 0;


        break;


        case 6: // hlineto


        for (i=0; i<stackptr;) {


            if ((i&1)==0) {


            pt.x+= stack[i++];


            } else {


            pt.y+= stack[i++];


            }


            gp.lineTo(pt.x, pt.y);


        }


        pt.open= true;


        stackptr= 0;


        break;


        case 7: // vlineto


        for (i=0; i<stackptr;) {


            if ((i&1)==0) {


            pt.y+= stack[i++];


            } else {


            pt.x+= stack[i++];


            }


            gp.lineTo(pt.x, pt.y);


        }


        pt.open= true;


        stackptr= 0;


        break;


        case 8: // rrcurveto


        for (i=0; i<stackptr;) {


            x1= pt.x+stack[i++];


            y1= pt.y+stack[i++];


            x2= x1+stack[i++];


            y2= y1+stack[i++];


            pt.x= x2+stack[i++];


            pt.y= y2+stack[i++];


            gp.curveTo(x1,y1,x2,y2,pt.x,pt.y);


        }


        pt.open= true;


        stackptr= 0;


        break;


        case 10: // callsubr


        hold= pos;


        i= (int)stack[--stackptr]+lsubrsoffset;


        Range lsubr= getIndexEntry(lsubrbase, i);


        parseGlyph(lsubr, gp, pt);


        pos= hold;


        break;


        case 11: // return


        return;


        case 14: // endchar


        if (stackptr == 5) {


                    buildAccentChar(stack[1], stack[2], stack[3], stack[4], gp);


                }


                


                if (pt.open) {


            gp.closePath();


        }


        pt.open= false;


        stackptr= 0;


        return;


        case 18: // hstemhm


        if ((stackptr&1)==1) {


            gp.setAdvance(nominalWidthX+stack[0]);


        }


        stemhints+= stackptr/2;


        stackptr= 0;


        break;


        case 19: // hintmask


        case 20: // cntrmask


        if ((stackptr&1)==1) {


            gp.setAdvance(nominalWidthX+stack[0]);


        }


        stemhints+= stackptr/2;


        System.out.println("Added "+stackptr+" extra bits;  skipping "+((stemhints-1)/8+1)+" from "+stemhints);


        pos+= (stemhints-1)/8+1;


        stackptr= 0;


        break;


        case 21: // rmoveto


        if (stackptr>2) {


            gp.setAdvance(nominalWidthX+stack[0]);


            stack[0]= stack[1];


            stack[1]= stack[2];


        }


        pt.x+= stack[0];


        pt.y+= stack[1];


        if (pt.open) {


            gp.closePath();


        }


        gp.moveTo(pt.x, pt.y);


        pt.open= false;


        stackptr= 0;


        break;


        case 22: // hmoveto


        if (stackptr>1) {


            gp.setAdvance(nominalWidthX+stack[0]);


            stack[0]= stack[1];


        }


        pt.x+= stack[0];


        if (pt.open) {


            gp.closePath();


        }


        gp.moveTo(pt.x, pt.y);


        pt.open= false;


        stackptr= 0;


        break;


        case 23: // vstemhm


        if ((stackptr&1)==1) {


            gp.setAdvance(nominalWidthX+stack[0]);


        }


        stemhints+= stackptr/2;


        stackptr= 0;


        break;


        case 24: // rcurveline


        for (i=0; i<stackptr-2;) {


            x1= pt.x+stack[i++];


            y1= pt.y+stack[i++];


            x2= x1+stack[i++];


            y2= y1+stack[i++];


            pt.x= x2+stack[i++];


            pt.y= y2+stack[i++];


            gp.curveTo(x1,y1,x2,y2,pt.x,pt.y);


        }


        pt.x+= stack[i++];


        pt.y+= stack[i++];


        gp.lineTo(pt.x, pt.y);


        pt.open= true;


        stackptr= 0;


        break;      


        case 25: // rlinecurve


        for (i=0; i<stackptr-6;) {


            pt.x+= stack[i++];


            pt.y+= stack[i++];


            gp.lineTo(pt.x, pt.y);


        }


        x1= pt.x+stack[i++];


        y1= pt.y+stack[i++];


        x2= x1+stack[i++];


        y2= y1+stack[i++];


        pt.x= x2+stack[i++];


        pt.y= y2+stack[i++];


        gp.curveTo(x1,y1,x2,y2,pt.x,pt.y);


        pt.open= true;


        stackptr= 0;


        break;


        case 26: // vvcurveto


        i=0;


        if ((stackptr & 1)==1) { // odd number of arguments


            pt.x+= stack[i++];


        }


        while (i<stackptr) {


            x1= pt.x;


            y1= pt.y+stack[i++];


            x2= x1+stack[i++];


            y2= y1+stack[i++];


            pt.x= x2;


            pt.y= y2+stack[i++];


            gp.curveTo(x1,y1,x2,y2,pt.x,pt.y);


        }


        pt.open= true;


        stackptr= 0;


        break;


        case 27: // hhcurveto


        i=0;


        if ((stackptr & 1)==1) { // odd number of arguments


            pt.y+= stack[i++];


        }


        while (i<stackptr) {


            x1= pt.x+stack[i++];


            y1= pt.y;


            x2= x1+stack[i++];


            y2= y1+stack[i++];


            pt.x= x2+stack[i++];


            pt.y= y2;


            gp.curveTo(x1,y1,x2,y2,pt.x,pt.y);


        }


        pt.open= true;


        stackptr= 0;


        break;


        case 29: // callgsubr


        hold= pos;


        i= (int)stack[--stackptr]+gsubrsoffset;


        Range gsubr= getIndexEntry(gsubrbase, i);


        parseGlyph(gsubr, gp, pt);


        pos= hold;


        break;


        case 30: // vhcurveto


        hold= 4;


        case 31: // hvcurveto


        for (i=0; i<stackptr;) {


            boolean hv= (((i+hold)&4)==0);


            x1= pt.x+(hv?stack[i++]:0);


            y1= pt.y+(hv?0:stack[i++]);


            x2= x1+stack[i++];


            y2= y1+stack[i++];


            pt.x= x2+(hv?0:stack[i++]);


            pt.y= y2+(hv?stack[i++]:0);


            if (i==stackptr-1) {


            if (hv) {


                pt.x+= stack[i++];


            } else {


                pt.y+= stack[i++];


            }


            }


            gp.curveTo(x1,y1,x2,y2,pt.x,pt.y);


        }


        pt.open= true;


        stackptr= 0;


        break;


        case 1003: // and


        x1= stack[--stackptr];


        y1= stack[--stackptr];


        stack[stackptr++]= ((x1!=0) && (y1!=0))?1:0;


        break;


        case 1004: // or


        x1= stack[--stackptr];


        y1= stack[--stackptr];


        stack[stackptr++]= ((x1!=0) || (y1!=0))?1:0;


        break;


        case 1005: // not


        x1= stack[--stackptr];


        stack[stackptr++]= (x1==0) ? 1:0;


        break;


        case 1009: // abs


        stack[stackptr-1]= Math.abs(stack[stackptr-1]);


        break;


        case 1010: // add


        x1= stack[--stackptr];


        y1= stack[--stackptr];


        stack[stackptr++]= x1+y1;


        break;


        case 1011: // sub


        x1= stack[--stackptr];


        y1= stack[--stackptr];


        stack[stackptr++]= y1-x1;


        break;


        case 1012: // div


        x1= stack[--stackptr];


        y1= stack[--stackptr];


        stack[stackptr++]= y1/x1;


        break;


        case 1014: // neg


        stack[stackptr-1]= -stack[stackptr-1];


        break;


        case 1015: // eq


        x1= stack[--stackptr];


        y1= stack[--stackptr];


        stack[stackptr++]= (x1==y1) ? 1:0;


        break;


        case 1018: // drop


        stackptr--;


        break;


        case 1020: // put


        i= (int)stack[--stackptr];


        x1= stack[--stackptr];


        temps[i]= x1;


        break;


        case 1021: // get


        i= (int)stack[--stackptr];


        stack[stackptr++]= temps[i];


        break;


        case 1022: // ifelse


        if (stack[stackptr-2]>stack[stackptr-1]) {


            stack[stackptr-4]= stack[stackptr-3];


        }


        stackptr-=3;


        break;


        case 1023: // random


        stack[stackptr++]= (float)Math.random();


        break;


        case 1024: // mul


        x1= stack[--stackptr];


        y1= stack[--stackptr];


        stack[stackptr++]= y1*x1;


        break;


        case 1026: // sqrt


        stack[stackptr-1]= (float)Math.sqrt(stack[stackptr-1]);


        break;


        case 1027: // dup


        x1= stack[stackptr-1];


        stack[stackptr++]= x1;


        break;


        case 1028: // exch


        x1= stack[stackptr-1];


        stack[stackptr-1]= stack[stackptr-2];


        stack[stackptr-2]= x1;


        break;


        case 1029: // index


        i= (int)stack[stackptr-1];


        if (i<0) i=0;


        stack[stackptr-1]= stack[stackptr-2-i];


        break;


        case 1030: // roll


        i= (int)stack[--stackptr];


        int n= (int)stack[--stackptr];


        // roll n number by i (+ = upward)


        if (i>0) {


            i= i%n;


        } else {


            i= n - (-i % n);


        }


        // x x x x i y y y -> y y y x x x x i (where i=3)


        if (i>0) {


            float roll[]= new float[n];


            System.arraycopy(stack, stackptr-1-i, roll, 0, i);


            System.arraycopy(stack, stackptr-1-n, roll, i, n-i);


            System.arraycopy(roll, 0, stack, stackptr-1-n, n);


        }


        break;


        case 1034: // hflex


        x1= pt.x+stack[0];


        y1= ybase= pt.y;


        x2= x1+stack[1];


        y2= y1+stack[2];


        pt.x= x2+stack[3];


        pt.y= y2;


        gp.curveTo(x1,y1,x2,y2,pt.x,pt.y);


        x1= pt.x+stack[4];


        y1= pt.y;


        x2= x1+stack[5];


        y2= ybase;


        pt.x= x2+stack[6];


        pt.y= y2;


        gp.curveTo(x1,y1,x2,y2,pt.x,pt.y);


        pt.open= true;


        stackptr= 0;


        break;


        case 1035: // flex


        x1= pt.x+stack[0];


        y1= pt.y+stack[1];


        x2= x1+stack[2];


        y2= y1+stack[3];


        pt.x= x2+stack[4];


        pt.y= y2+stack[5];


        gp.curveTo(x1,y1,x2,y2,pt.x,pt.y);


        x1= pt.x+stack[6];


        y1= pt.y+stack[7];


        x2= x1+stack[8];


        y2= y1+stack[9];


        pt.x= x2+stack[10];


        pt.y= y2+stack[11];


        gp.curveTo(x1,y1,x2,y2,pt.x,pt.y);


        pt.open= true;


        stackptr= 0;


        break;


        case 1036: // hflex1


        ybase= pt.y;


        x1= pt.x+stack[0];


        y1= pt.y+stack[1];


        x2= x1+stack[2];


        y2= y1+stack[3];


        pt.x= x2+stack[4];


        pt.y= y2;


        gp.curveTo(x1,y1,x2,y2,pt.x,pt.y);


        x1= pt.x+stack[5];


        y1= pt.y;


        x2= x1+stack[6];


        y2= y1+stack[7];


        pt.x= x2+stack[8];


        pt.y= ybase;


        gp.curveTo(x1,y1,x2,y2,pt.x,pt.y);


        pt.open= true;


        stackptr= 0;


        break;


        case 1037: // flex1


        ybase= pt.y;


        float xbase= pt.x;


        x1= pt.x+stack[0];


        y1= pt.y+stack[1];


        x2= x1+stack[2];


        y2= y1+stack[3];


        pt.x= x2+stack[4];


        pt.y= y2+stack[5];


        gp.curveTo(x1,y1,x2,y2,pt.x,pt.y);


        x1= pt.x+stack[6];


        y1= pt.y+stack[7];


        x2= x1+stack[8];


        y2= y1+stack[9];


        if (Math.abs(x2-xbase)>Math.abs(y2-ybase)) {


            pt.x= x2+stack[10];


            pt.y= ybase;


        } else {


            pt.x= xbase;


            pt.y= y2+stack[10];


        }


        gp.curveTo(x1,y1,x2,y2,pt.x,pt.y);


        pt.open= true;


        stackptr= 0;


        break;


        default:


        System.out.println("ERROR! TYPE1C CHARSTRING CMD IS "+cmd);


        break;


        }


    }


    }





    public static void main(String args[]) {


    if (args.length!=1) {


        System.out.println("Need the name of a cff font.");


        System.exit(0);


    }


    JFrame jf= new JFrame("Font test: "+args[0]);


    try {


        FileInputStream fis= new FileInputStream(args[0]);


        TestType1CFont panel= new TestType1CFont(fis);


        jf.getContentPane().add(panel);


        jf.pack();


        jf.show();


        panel.requestFocus();


    } catch (IOException ioe) {}


    }


}
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/*


 * $Id: Type1Decode.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:32 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package test;





/*


 * Type1Decode.java


 *


 * Created on August 28, 2003, 11:54 AM


 */





import com.sun.pdfview.HexDump;





import java.io.*;





/**


 *


 * @author  jkaplan


 */


public class Type1Decode {


    private static byte[] decrypt(byte[]d, int start, int end, int key, int skip) {


    if (end-start-skip<0) {


        skip= 0;


    }


    byte[] o= new byte[end-start-skip];


    int r= key;


    int ipos;


    int c1= 52845;


    int c2= 22719;


    for(ipos= start; ipos<end; ipos++) {


        int c= d[ipos]&0xff;


        int p= (c ^ (r>>8))&0xff;


            


            if (ipos - start < 16) {


                System.out.println("c = " + Integer.toHexString(c) + 


                                   ", p = " + Integer.toHexString(p) + 


                                   ", r = " + Integer.toHexString(r));


            }


            


        r= ((c+r)*c1+c2)&0xffff;


        if (ipos-start-skip>=0) {


        o[ipos-start-skip]= (byte)p;


        }


    }


    return o;


    }


   


    private static byte[] readASCII(byte[] data, int start, int end) {


        // each byte of output is derived from one character (two bytes) of


        // input


        byte[] o = new byte[(end - start) / 2];


        


        int count = 0;


        int bit = 0;


    


        for (int loc = start; loc < end ; loc ++) {


            char c = (char) (data[loc] & 0xff);


            byte b = (byte) 0;


            


            if (c >= '0' && c <= '9') {


                b = (byte) (c - '0');


            } else if (c >= 'a' && c <= 'f') {


                b = (byte) (10 + (c - 'a'));


            } else if (c >= 'A' && c <= 'F') {


                b = (byte) (10 + (c - 'A'));


            } else {


                // linefeed or something.  Skip.


                continue;


            }


           


            // which half of the byte are we?


            if ((bit++ % 2) == 0) {


                o[count] = (byte) (b << 4);


            } else {


                o[count++] |= b;


            }


        }


        


        return o;


    }





    private static boolean isASCII(byte[] data, int start) {


        // look at the first 4 bytes


        for (int i = start; i < start + 4; i++) {


            // get the byte as a character


            char c = (char) (data[i] & 0xff);


            


            if (c >= '0' && c <= '9') {


                continue;


            } else if (c >= 'a' && c <= 'f') {


                continue;


            } else if (c >= 'A' && c <= 'F') {


                continue;


            } else {


                // out of range


                return false;


            }


        }


        


        // all were in range, so it is ASCII


        return true;


    }


    


    


    /**


     * @param args the command line arguments


     */


    public static void main(String[] args) {


        if (args.length < 1) {


            System.out.println("Usage:");


            System.out.println("    Type1Decode <filename> <decode-start>");


            System.exit(-1);


        }


    


        try {


            File file = new File(args[0]);


            


            if (!file.exists() || !file.canRead()) {


                System.out.println("Can't read file: " + args[0]);


                System.exit(-1);


            }


            


            FileInputStream fis = new FileInputStream(file);


            


            byte[] data = new byte[(int) file.length()];


            int cur = 0;


            while (cur < file.length()) {


                cur += fis.read(data, cur, data.length - cur);


            }


            


            int start = 0;


            


            if ((data[0] & 0xff)== 0x80) {


                start = (data[2] & 0xff);


                start |= (data[3] & 0xff) << 8;


                start |= (data[4] & 0xff) << 16;


                start |= (data[5] & 0xff) << 24;


                


                start += 6;


            } else if (args.length > 1) {


                start = Integer.parseInt(args[1]);


            } else {


                System.out.println("Unable to read size");


                System.exit(-1);


            }


            


            int size = data.length - start;


            


            if (isASCII(data, start)) {


                data = readASCII(data, start, size);


                start = 0;


                size = data.length;


            } else if((data[start] & 0xff) == 0x80) {


                size = (data[start + 2] & 0xff);


                size |= (data[start + 3] & 0xff) << 8;


                size |= (data[start + 4] & 0xff) << 16;


                size |= (data[start + 5] & 0xff) << 24;


                


                start += 6;


            }


            


            byte[] outData = decrypt(data, start, start + size, 55665, 4);


            


            HexDump.printData(outData);


            


        } catch (Exception ex) {


            ex.printStackTrace();


        }


    }


    


}
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/*


 * $Id: BaseWatchable.java,v 1.2 2007/12/20 18:17:41 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview;





/**


 * An abstract implementation of the watchable interface, that is extended


 * by the parser and renderer to do their thing.


 */


public abstract class BaseWatchable implements Watchable, Runnable {    


    /** the current status, from the list in Watchable */


    private int status = Watchable.UNKNOWN;


      


    /** a lock for status-related operations */


    private Object statusLock = new Object();


    


    /** a lock for parsing operations */


    private Object parserLock = new Object();


    


    /** when to stop */


    private Gate gate;


    


    /** the thread we are running in */


    private Thread thread;


    


    /** 


     * Creates a new instance of BaseWatchable


     */


    protected BaseWatchable() {


        setStatus(Watchable.NOT_STARTED);


    }


    


    /**


     * Perform a single iteration of this watchable.  This is the minimum


     * granularity which the go() commands operate over.


     *


     * @return one of three values: <ul>


     *         <li> Watchable.RUNNING if there is still data to be processed


     *         <li> Watchable.NEEDS_DATA if there is no data to be processed but


     *              the execution is not yet complete


     *         <li> Watchable.COMPLETED if the execution is complete


     *  </ul>


     */


    protected abstract int iterate() throws Exception;


    


    /** 


     * Prepare for a set of iterations.  Called before the first iterate() call


     * in a sequence.  Subclasses should extend this method if they need to do


     * anything to setup.


     */


    protected void setup() {


        // do nothing


    }


   


    /**


     * Clean up after a set of iterations. Called after iteration has stopped


     * due to completion, manual stopping, or error.


     */


    protected void cleanup() {


        // do nothing


    }


    


    public void run() {


        // System.out.println(Thread.currentThread().getName() + " starting");


        


        // call setup once we started


        if (getStatus() == Watchable.NOT_STARTED) {


            setup();


        }


        


        setStatus(Watchable.PAUSED);


     


        synchronized (parserLock) {    


            while (!isFinished() && getStatus() != Watchable.STOPPED) {


                if (isExecutable()) {


                    // set the status to running


                    setStatus(Watchable.RUNNING);


                    


                    try {


                        // keep going until the status is no longer running,


                        // our gate tells us to stop, or no-one is watching


                        while ((getStatus() == Watchable.RUNNING) &&


                        (gate == null || !gate.iterate())) {


                            // update the status based on this iteration


                            setStatus(iterate());


                        }


                        


                        // make sure we are paused


                        if (getStatus() == Watchable.RUNNING) {


                            setStatus(Watchable.PAUSED);


                        }


                    } catch (Exception ex) {


                        setError(ex);


                    }


                } else {


                    // System.out.println(getName() + " waiting: status = " + getStatusString());


                    // wait for our status to change


                    synchronized (statusLock) {


                        if (!isExecutable()) {


                            try {


                                statusLock.wait();


                            } catch (InterruptedException ie) {


                                // ignore


                            }


                        }


                    }


                }


            }


        }


        


        // System.out.println(Thread.currentThread().getName() + " exiting: status = " + getStatusString());


        


        // call cleanup when we are done


        if (getStatus() == Watchable.COMPLETED || 


            getStatus() == Watchable.ERROR) {


        


            cleanup();


        }


        


        // notify that we are no longer running


        thread = null;


    }


     


    /**


     * Get the status of this watchable


     *


     * @return one of the well-known statuses


     */


     public int getStatus() {


        return status;


     }


     


     /**


      * Return whether this watchable has finished.  A watchable is finished


      * when its status is either COMPLETED, STOPPED or ERROR


      */


     public boolean isFinished() {


        int s = getStatus();


        return (s == Watchable.COMPLETED ||


                s == Watchable.ERROR);


     }


     


     /**


     * return true if this watchable is ready to be executed


     */


    public boolean isExecutable() {


        return ((status == Watchable.PAUSED || status == Watchable.RUNNING) && 


                (gate == null || !gate.stop()));


    }


     


     /** 


      * Stop this watchable.  Stop will cause all processing to cease,


      * and the watchable to be destroyed.


      */


     public void stop() {


        setStatus(Watchable.STOPPED);


     }


     


     /**


      * Start this watchable and run in a new thread until it is finished or 


      * stopped.


      * Note the watchable may be stopped if go() with a 


      * different time is called during execution.


      */


     public synchronized void go() {


        gate = null;


        


        execute(false);


     }


     


     /**


      * Start this watchable and run until it is finished or stopped.


      * Note the watchable may be stopped if go() with a 


      * different time is called during execution.


      *


      * @param synchronous if true, run in this thread


      */


     public synchronized void go(boolean synchronous) {


        gate = null;


        


        execute(synchronous);


     }


     


     /**


      * Start this watchable and run for the given number of steps or until


      * finished or stopped.


      *


      * @param steps the number of steps to run for


      */


     public synchronized void go(int steps) {


        gate = new Gate();


        gate.setStopIterations(steps);


        


        execute(false);


     }


     


     /**


      * Start this watchable and run for the given amount of time, or until


      * finished or stopped.


      *


      * @param millis the number of milliseconds to run for


      */


    public synchronized void go(long millis) {


        gate = new Gate();


        gate.setStopTime(millis);


        


        execute(false);


    }


    


    /**


     * Wait for this watchable to finish


     */


    public void waitForFinish() {


        synchronized (statusLock) {


            while (!isFinished() && getStatus() != Watchable.STOPPED) {


                try {


                    statusLock.wait();


                } catch (InterruptedException ex) {


                    // ignore


                }


            }


        }


    }


     


    /**


     * Start executing this watchable


     *


     * @param synchronous if true, run in this thread


     */


    protected synchronized void execute(boolean synchronous) {


        // see if we're already running


        if (thread != null) {


            // we're already running. Make sure we wake up on any change.


            synchronized (statusLock) {


                statusLock.notifyAll();


            }


            


            return;


        } else if (isFinished()) {


            // we're all finished


            return;


        }


        


        // we'return not running. Start up


        if (synchronous) {


            thread = Thread.currentThread();


            run();


        } else {


            thread = new Thread(this);


            thread.start();


        }


    }


     


    /**


     * Set the status of this watchable


     */


    protected void setStatus(int status) { 


        synchronized (statusLock) {


            this.status = status;


        


            // System.out.println(getName() + " status set to " + getStatusString());


        


            statusLock.notifyAll();


        }


    }


    


    /**


     * Set an error on this watchable


     */


    protected void setError(Exception error) {


        error.printStackTrace();


        


        setStatus(Watchable.ERROR);


    }


     


    private String getStatusString() {


        switch (getStatus()) {


            case Watchable.NOT_STARTED:


                return "Not started";


            case Watchable.RUNNING:


                return "Running";


            case Watchable.NEEDS_DATA:


                return "Needs Data";


            case Watchable.PAUSED:


                return "Paused";


            case Watchable.STOPPED:


                return "Stopped";


            case Watchable.COMPLETED:


                return "Completed";


            case Watchable.ERROR:


                return "Error";


            default:


                return "Unknown";


                    


        }


    }


    


    /** A class that lets us give it a target time or number of steps,


     * and will tell us to stop after that much time or that many steps


     */


    class Gate {


        /** whether this is a time-based (true) or step-based (false) gate */


        private boolean timeBased;


        /** the next gate, whether time or iterations */


        private long nextGate;


        


        /** set the stop time */


        public void setStopTime(long millisFromNow) {


            timeBased = true;


            nextGate = System.currentTimeMillis() + millisFromNow;


        }


        


        /** set the number of iterations until we stop */


        public void setStopIterations(int iterations) {


            timeBased = false;


            nextGate = iterations;


        }


        


        /** check whether we should stop.


         */


        public boolean stop() {


            if (timeBased) {


                return (System.currentTimeMillis() >= nextGate);


            } else {


                return (nextGate < 0);


            }


        }


        


        /** Notify the gate of one iteration.  Returns true if we should


         * stop or false if not


         */


        public boolean iterate() {


            if (!timeBased) {


                nextGate--;


            }


            


            return stop();


        }


    }


}
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/*


 * $Id: Cache.java,v 1.2 2007/12/20 18:17:41 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview;





import java.awt.image.BufferedImage;


import java.lang.ref.SoftReference;


import java.util.Collections;


import java.util.HashMap;


import java.util.Map;





/**


 * A cache of PDF pages and images.


 */


public class Cache {


    /** the pages in the cache, mapped by page number */


    private Map pages;


    


    /** Creates a new instance of a Cache */


    public Cache() {


        pages = Collections.synchronizedMap(new HashMap());


    }


    


    /**


     * Add a page to the cache.  This method should be used for


     * pages which have already been completely rendered.  


     * 


     * @param pageNumber the page number of this page


     * @param page the page to add


     */


    public void addPage(Integer pageNumber, PDFPage page) {


        addPageRecord(pageNumber, page, null);


    }


    


    /**


     * Add a page to the cache.  This method should be used for


     * pages which are still in the process of being rendered.


     *


     * @param pageNumber the page number of this page


     * @param page the page to add


     * @param parser the parser which is parsing this page


     */


    public void addPage(Integer pageNumber, PDFPage page, PDFParser parser) {


        addPageRecord(pageNumber, page, parser);


    }


    


    /**


     * Add an image to the cache.  This method should be used for images


     * which have already been completely rendered


     *


     * @param page page this image is associated with


     * @param info the image info associated with this image


     * @param image the image to add


     */


    public void addImage(PDFPage page, ImageInfo info, BufferedImage image) {      


        addImageRecord(page, info, image, null);


    }


    


    /**


     * Add an image to the cache.  This method should be used for images


     * which are still in the process of being rendered.


     *


     * @param page the page this image is associated with


     * @param info the image info associated with this image


     * @param image the image to add


     * @param renderer the renderer which is rendering this page


     */


    public void addImage(PDFPage page, ImageInfo info, BufferedImage image,


                         PDFRenderer renderer) 


    {


        addImageRecord(page, info, image, renderer);


    }


    


    /**


     * Get a page from the cache


     * 


     * @param pageNumber the number of the page to get


     * @return the page, if it is in the cache, or null if not


     */


    public PDFPage getPage(Integer pageNumber) {


        PageRecord rec = getPageRecord(pageNumber); 


        if (rec != null) {


            return (PDFPage) rec.value;


        }


        


        // not found


        return null;


    }


    


    /**


     * Get a page's parser from the cache


     *


     * @param pageNumber the number of the page to get the parser for


     * @return the parser, or null if it is not in the cache


     */


    public PDFParser getPageParser(Integer pageNumber) {


        PageRecord rec = getPageRecord(pageNumber); 


        if (rec != null) {


            return (PDFParser) rec.generator;


        }


        


        // not found


        return null;


    }


    


    /**


     * Get an image from the cache


     *


     * @param page the page the image is associated with


     * @param info the image info that describes the image


     *


     * @return the image if it is in the cache, or null if not


     */


    public BufferedImage getImage(PDFPage page, ImageInfo info) {


        Record rec = getImageRecord(page, info);


        if (rec != null) {


            return (BufferedImage) rec.value;


        }


        


        // not found 


        return null;


    }


    


    /**


     * Get an image's renderer from the cache


     *


     * @param page the page this image was generated from


     * @param info the image info describing the image


     * @return the renderer, or null if it is not in the cache


     */


    public PDFRenderer getImageRenderer(PDFPage page, ImageInfo info) {


        Record rec = getImageRecord(page, info); 


        if (rec != null) {


            return (PDFRenderer) rec.generator;


        }


        


        // not found


        return null;


    }


    


    /**


     * Remove a page and all its associated images, as well as its parser


     * and renderers, from the cache


     *


     * @param pageNumber the number of the page to remove


     */


    public void removePage(Integer pageNumber) {


        removePageRecord(pageNumber);


    }


    


    /**


     * Remove an image and its associated renderer from the cache


     *


     * @param page the page the image is generated from


     * @param info the image info of the image to remove


     */


    public void removeImage(PDFPage page, ImageInfo info) {


        removeImageRecord(page, info);


    }


    


    /**


     * The internal routine to add a page to the cache, and return the


     * page record which was generated


     */


    PageRecord addPageRecord(Integer pageNumber, PDFPage page, 


        PDFParser parser)


    {


        PageRecord rec = new PageRecord();


        rec.value = page;


        rec.generator = parser;


        


        pages.put(pageNumber, new SoftReference(rec));


        


        return rec;


    }


    


    /**


     * Get a page's record from the cache


     *


     * @return the record, or null if it's not in the cache


     */


    PageRecord getPageRecord(Integer pageNumber) {


        // System.out.println("Request for page " + pageNumber);


        SoftReference ref = (SoftReference) pages.get(pageNumber);


        if (ref != null) {


            String val = (ref.get() == null)?" not in ":" in ";


            // System.out.println("Page " + pageNumber + val + "cache");


            return (PageRecord) ref.get();


        }


        


        // System.out.println("Page " + pageNumber + " not in cache");


        // not in cache


        return null;


    }


    


    /**


     * Remove a page's record from the cache


     */


    PageRecord removePageRecord(Integer pageNumber) {


        SoftReference ref = (SoftReference) pages.remove(pageNumber);


        if (ref != null) {


            return (PageRecord) ref.get();


        }


        


        // not in cache


        return null;


    }


    


    /**


     * The internal routine to add an image to the cache and return the


     * record that was generated.


     */


    Record addImageRecord(PDFPage page, ImageInfo info,


        BufferedImage image, PDFRenderer renderer)


    {


        // first, find or create the relevant page record


        Integer pageNumber = new Integer(page.getPageNumber());


        PageRecord pageRec = getPageRecord(pageNumber);


        if (pageRec == null) {


            pageRec = addPageRecord(pageNumber, page, null);


        }


        


        // next, create the image record


        Record rec = new Record();


        rec.value = image;


        rec.generator = renderer;


        


        // add it to the cache


        pageRec.images.put(info, new SoftReference(rec));


        


        return rec;


    }


    


    /**


     * Get an image's record from the cache


     *


     * @return the record, or null if it's not in the cache


     */


    Record getImageRecord(PDFPage page, ImageInfo info) {


        // first find the relevant page record


        Integer pageNumber = new Integer(page.getPageNumber());


        


        // System.out.println("Request for image on page " + pageNumber);


        


        PageRecord pageRec = getPageRecord(pageNumber);


        if (pageRec != null) {


            SoftReference ref = (SoftReference) pageRec.images.get(info);


            if (ref != null) {


                String val = (ref.get() == null)?" not in ":" in ";


                // System.out.println("Image on page " + pageNumber + val + " cache");


                return (Record) ref.get();


            }


        }


        


        // System.out.println("Image on page " + pageNumber + " not in cache");


        // not found


        return null;


    }


    


    /**


     * Remove an image's record from the cache


     */


    Record removeImageRecord(PDFPage page, ImageInfo info) {


        // first find the relevant page record


        Integer pageNumber = new Integer(page.getPageNumber());


        PageRecord pageRec = getPageRecord(pageNumber);


        if (pageRec != null) {


            SoftReference ref = (SoftReference) pageRec.images.remove(info);


            if (ref != null) {


                return (Record) ref.get();


            }





        }


        


        return null;


    }


    


    /** the basic information about a page or image */


    class Record {


        /** the page or image itself */


        Object value;


        


        /** the thing generating the page, or null if done/not provided */


        BaseWatchable generator;


    }


    


    /** the record stored for each page in the cache */


    class PageRecord extends Record {


        /** any images associated with the page */


        Map images;


        


        /** create a new page record */


        public PageRecord() {


            images = Collections.synchronizedMap(new HashMap());


        }


    }


}
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/*


 * $Id: HexDump.java,v 1.2 2007/12/20 18:17:41 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview;





import java.io.IOException;


import java.io.RandomAccessFile;





public class HexDump {


    


    public static void printData(byte[] data) {


    char[] parts= new char[17];


    int partsloc= 0;


    for (int i=0; i<data.length; i++) {


        int d= ((int)data[i])&0xff;


        if (d==0) {


        parts[partsloc++]= '.';


        } else if (d<32 || d>=127) {


        parts[partsloc++]= '?';


        } else {


        parts[partsloc++]= (char)d;


        }


        if (i%16==0) {


                int start = Integer.toHexString(data.length).length();


                int end = Integer.toHexString(i).length();


                


        for (int j=start; j>end;j--) {


            System.out.print("0");


        }


            System.out.print(Integer.toHexString(i) + ": ");


        } 


        if (d<16) {


        System.out.print("0"+Integer.toHexString(d));


        } else {


        System.out.print(Integer.toHexString(d));


        }


        if ((i&15)==15 || i == data.length - 1) {


        System.out.println("      "+new String(parts));


        partsloc= 0;


        } else if ((i & 7)==7) {


        System.out.print("  ");


        parts[partsloc++]= ' ';


        } else if ((i&1)==1) {


        System.out.print(" ");


        }


    }


    System.out.println();


    }





    public static void main(String args[]) {


    if (args.length != 1) {


        System.out.println("Usage: ");


        System.out.println("    HexDump <filename>");


        System.exit(-1);


    }





    try {


        RandomAccessFile raf = new RandomAccessFile(args[0], "r");


 


        int size = (int) raf.length();


            byte[] data = new byte[size];





        raf.readFully(data);


        printData(data);


    } catch (IOException ioe) {


        ioe.printStackTrace();


    }


    }


}
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/*


 * $Id: ImageInfo.java,v 1.2 2007/12/20 18:17:41 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview;





import java.awt.geom.Rectangle2D;


import java.awt.Color;





public class ImageInfo {


    int width;


    int height;


    Rectangle2D clip;


    Color bgColor;


    


    public ImageInfo(int width, int height, Rectangle2D clip) {


        this(width, height, clip, Color.WHITE);


    }


    


    public ImageInfo(int width, int height, Rectangle2D clip, Color bgColor) {


    this.width= width;


    this.height= height;


    this.clip= clip;


        this.bgColor = bgColor;


    }


    


    // a hashcode that uses width, height and clip to generate its number


    @Override public int hashCode() {


    int code = (width ^ height << 16);


    


    if (clip != null) {


        code ^= ((int) clip.getWidth() | (int) clip.getHeight()) << 8;


        code ^= ((int) clip.getMinX() | (int) clip.getMinY());


    }


    


    return code;


    }


    


    // an equals method that compares values


    @Override public boolean equals(Object o) {


    if (!(o instanceof ImageInfo)) {


        return false;


    }


    


    ImageInfo ii = (ImageInfo) o;


    


    if (width != ii.width || height != ii.height) {


        return false;


    } else if (clip != null && ii.clip != null) {


        return clip.equals(ii.clip);


    } else if (clip == null && ii.clip == null) {


        return true;


    } else {


        return false;


    }


    }


}
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/*


 * $Id: NameTree.java,v 1.2 2007/12/20 18:17:41 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview;





import java.io.IOException;





/**


 * A PDF name tree consists of three kinds of nodes:


 * <ul>


 * <li> The root node contains only a kids entry, pointing to many


 *      other objects


 * <li> An intermediate node contains the limits of all the children in


 *      its subtree, and a kids entry for each child


 * <li> A leaf node contains a set of name-to-object mappings in a dictionary,


 *      as well as the limits of the data contained in that child.


 * </ul>


 * A PDF name tree is sorted in accordance with the String.compareTo() method.


 */


public class NameTree {


    /** the root object */


    private PDFObject root;


    


    /** Creates a new instance of NameTree */


    public NameTree(PDFObject root) {


        this.root = root;


    }


    


    /**


     * Find the PDF object corresponding to the given String in a name tree


     *


     * @param key the key we are looking for in the name tree


     * @return the object associated with str,  if found, or null if not


     */


    public PDFObject find(String key) throws IOException {


        return find(root, key);


    }


    


    /**


     * Recursively walk the name tree looking for a given value


     */


    private PDFObject find(PDFObject root, String key) 


        throws IOException


    {


        // first, look for a Names entry, meaning this is a leaf


        PDFObject names = root.getDictRef("Names");


        if (names != null) {


            return findInArray(names.getArray(), key);


        }


        


        // no names given, look for kids


        PDFObject kidsObj = root.getDictRef("Kids");


        if (kidsObj != null) {


            PDFObject[] kids = kidsObj.getArray();


            


            for (int i = 0; i < kids.length; i++) {


                // find the limits of this kid


                PDFObject limitsObj = kids[i].getDictRef("Limits");


                if (limitsObj != null) {


                    String lowerLimit = limitsObj.getAt(0).getStringValue();


                    String upperLimit = limitsObj.getAt(1).getStringValue();


                


                    // are we in range?


                    if ((key.compareTo(lowerLimit) >= 0) &&


                        (key.compareTo(upperLimit) <= 0)) {


                    


                        // we are, so find in this child


                        return find(kids[i], key);


                    }


                }


            }


        }


        


        // no luck


        return null;


    }


    


    /**


     * Find an object in a (key,value) array.  Do this by splitting in half


     * repeatedly.


     */


    private PDFObject findInArray(PDFObject[] array, String key)


        throws IOException


    { 


        int start = 0;


        int end = array.length / 2;


        


        while (end >= start && start >= 0 && end < array.length) {


            // find the key at the midpoint


            int pos = start + ((end - start) / 2);


            String posKey = array[pos * 2].getStringValue();


            


            // compare the key to the key we are looking for


            int comp = key.compareTo(posKey);


            if (comp == 0) {


                // they match.  Return the value


                return array[(pos * 2) + 1];


            } else if (comp > 0) {


                // too big, search the top half of the tree


                start = pos + 1;


            } else if (comp < 0) {


                // too small, search the bottom half of the tree


                end = pos - 1;


            }


        }


        


        // not found


        return null;


    }


    


}
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/*


 * $Id: OutlineNode.java,v 1.2 2007/12/20 18:17:41 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview;





import javax.swing.tree.DefaultMutableTreeNode;





import com.sun.pdfview.action.PDFAction;





public class OutlineNode extends DefaultMutableTreeNode {


    // the name of this node


    private String title;





    /** 


     * Create a new outline node


     *


     * @param title the node's visible name in the tree


     */


    public OutlineNode(String title) {


    this.title = title;


    }





    /**


     * Get the PDF action associated with this node


     */


    public PDFAction getAction() {


        return (PDFAction) getUserObject();


    }


    


    /**


     * Set the PDF action associated with this node


     */


    public void setAction(PDFAction action) {


        setUserObject(action);


    }


    


    /**


     * Return the node's visible name in the tree


     */


    @Override public String toString() {


    return title;


    }


}
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/*


 * $Id: PDFCmd.java,v 1.2 2007/12/20 18:17:41 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview;





import java.awt.geom.Rectangle2D;





/**


 * The abstract superclass of all drawing commands for a PDFPage.


 * @author Mike Wessler


 */


public abstract class PDFCmd {


    /**


     * mark the page or change the graphics state


     * @param state the current graphics state;  may be modified during


     * execution.


     * @return the region of the page made dirty by executing this command


     *         or null if no region was touched.  Note this value should be


     *         in the coordinates of the image touched, not the page.


     */


    public abstract Rectangle2D execute(PDFRenderer state);





    /**


     * a human readable representation of this command


     */


    @Override public String toString() {


    String name = getClass().getName();


        int lastDot = name.lastIndexOf('.');


        if (lastDot >= 0) {


            return name.substring(lastDot + 1);


        } else {


            return name;


        }


    }


    


    /**


     * the details of this command


     */


    public String getDetails() {


        return super.toString();


    }


}
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/*


 * $Id: PDFDestination.java,v 1.2 2007/12/20 18:17:41 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview;





import java.io.IOException;





/**


 * Represents a destination in a PDF file.  Destinations take 3 forms:


 * <ul>


 * <li> An explicit destination, which contains a reference to a page


 *      as well as some stuff about how to fit it into the window.


 * <li> A named destination, which uses the PDF file's Dests entry


 *      in the document catalog to map a name to an explicit destination


 * <li> A string destintation, which uses the PDF file's Dests entry.


 *      in the name directory to map a string to an explicit destination.


 * </ul>


 *


 * All three of these cases are handled by the getDestination() method.


 */


public class PDFDestination {


    /** The known types of destination */


    public static final int XYZ = 0;


    public static final int FIT = 1;


    public static final int FITH = 2;


    public static final int FITV = 3;


    public static final int FITR = 4;


    public static final int FITB = 5;


    public static final int FITBH = 6;


    public static final int FITBV = 7;


    


    /** the type of this destination (from the list above) */


    private int type;


    


    /** the page we refer to */


    private PDFObject pageObj;


    


    /** the left coordinate of the fit area, if applicable */


    private float left;


    /** the right coordinate of the fit area, if applicable */


    private float right;


    


    /** the top coordinate of the fit area, if applicable */


    private float top;


    /** the bottom coordinate of the fit area, if applicable */


    private float bottom;


    


    /** the zoom, if applicable */


    private float zoom;


    


    /** 


     * Creates a new instance of PDFDestination


     *


     * @param pageObj the page object this destination refers to


     * @param type the type of page this object refers to


     */


    protected PDFDestination(PDFObject pageObj, int type) {


        this.pageObj = pageObj;


        this.type = type;


    }


    


    /**


     * Get a destination from either an array (explicit destination), a 


     * name (named destination) or a string (name tree destination).


     *


     * @param obj the PDFObject representing this destination


     * @param root the root of the PDF object tree


     */


    public static PDFDestination getDestination(PDFObject obj, PDFObject root) 


        throws IOException 


    {


        // resolve string and name issues


        if (obj.getType() == PDFObject.NAME) {


            obj = getDestFromName(obj, root);


        } else if (obj.getType() == PDFObject.STRING) {


           obj = getDestFromString(obj, root);


        }


        


        // make sure we have the right kind of object


        if (obj == null || obj.getType() != PDFObject.ARRAY) {


            throw new PDFParseException("Can't create destination from: " + obj);


        }


        


        // the array is in the form [page type args ... ]


        PDFObject[] destArray = obj.getArray();


        


        // create the destination based on the type


        PDFDestination dest = null;


        String type = destArray[1].getStringValue();


        if (type.equals("XYZ")) {


            dest = new PDFDestination(destArray[0], XYZ);


        } else if (type.equals("Fit")) {


            dest = new PDFDestination(destArray[0], FIT);


        } else if (type.equals("FitH")) {


            dest = new PDFDestination(destArray[0], FITH);


        } else if (type.equals("FitV")) {


            dest = new PDFDestination(destArray[0], FITV);


        } else if (type.equals("FitR")) {


            dest = new PDFDestination(destArray[0], FITR);


        } else if (type.equals("FitB")) {


            dest = new PDFDestination(destArray[0], FITB);


        } else if (type.equals("FitBH")) {


            dest = new PDFDestination(destArray[0], FITBH);


        } else if (type.equals("FitBV")) {


            dest = new PDFDestination(destArray[0], FITBV);


        } else {


            throw new PDFParseException("Unknown destination type: " + type); 


        }


        


        // now fill in the arguments based on the type


        switch (dest.getType()) {


            case XYZ:


                dest.setLeft(destArray[2].getFloatValue());


                dest.setTop(destArray[3].getFloatValue());


                dest.setZoom(destArray[4].getFloatValue());


                break;


            case FITH:


                dest.setTop(destArray[2].getFloatValue());


                break;


            case FITV:


                dest.setLeft(destArray[2].getFloatValue());


                break;


            case FITR:


                dest.setLeft(destArray[2].getFloatValue());


                dest.setBottom(destArray[3].getFloatValue());


                dest.setRight(destArray[4].getFloatValue());


                dest.setTop(destArray[5].getFloatValue());


                break;


            case FITBH:


                dest.setTop(destArray[2].getFloatValue());


                break;


            case FITBV:


                dest.setLeft(destArray[2].getFloatValue());


                break;


        }


       


        return dest;


    }


    


    /**


     * Get the type of this destination


     */


    public int getType() {


        return type;


    }


    


    /**


     * Get the PDF Page object associated with this destination


     */


    public PDFObject getPage() {


        return pageObj;


    }


    


    /**


     * Get the left coordinate value


     */


    public float getLeft() {


        return left;


    }


    


    /** 


     * Set the left coordinate value


     */


    public void setLeft(float left) {


        this.left = left;


    }


    


    /**


     * Get the right coordinate value


     */


    public float getRight() {


        return right;


    }


    


    /** 


     * Set the right coordinate value


     */


    public void setRight(float right) {


        this.right = right;


    }


    /**


     * Get the top coordinate value


     */


    public float getTop() {


        return top;


    }


    


    /** 


     * Set the top coordinate value


     */


    public void setTop(float top) {


        this.top = top;


    }


    


    /**


     * Get the bottom coordinate value


     */


    public float getBottom() {


        return bottom;


    }


    


    /** 


     * Set the bottom coordinate value


     */


    public void setBottom(float bottom) {


        this.bottom = bottom;


    }


    


    /**


     * Get the zoom value


     */


    public float getZoom() {


        return zoom;


    }


    


    /** 


     * Set the zoom value


     */


    public void setZoom(float zoom) {


        this.zoom = zoom;


    }


    


    /**


     * Get a destination, given a name.  This means the destination is in


     * the root node's dests dictionary.


     */


    private static PDFObject getDestFromName(PDFObject name, PDFObject root)


        throws IOException


    {


        // find the dests object in the root node


        PDFObject dests = root.getDictRef("Dests");


        if (dests != null) {


            // find this name in the dests dictionary


            return dests.getDictRef(name.getStringValue());


        }


        


        // not found


        return null;      


    }


    


    /**


     * Get a destination, given a string.  This means the destination is in


     * the root node's names dictionary.


     */


    private static PDFObject getDestFromString(PDFObject str, PDFObject root)


        throws IOException


    {


        // find the names object in the root node


        PDFObject names = root.getDictRef("Names");


        if (names != null) {


            // find the dests entry in the names dictionary


            PDFObject dests = names.getDictRef("Dests");


            if (dests != null) {


                // create a name tree object


                NameTree tree = new NameTree(dests);


                


                // find the value we're looking for


                PDFObject obj = tree.find(str.getStringValue());


            


                // if we get back a dictionary, look for the /D value


                if (obj != null && obj.getType() == PDFObject.DICTIONARY) {


                    obj = obj.getDictRef("D");


                }


                


                // found it


                return obj;


            }


        }


        


        // not found


        return null;      


    }





}
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/*


 * $Id: PDFFile.java,v 1.7 2008/02/13 05:53:01 tomoke Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview;





import java.awt.geom.Rectangle2D;


import java.io.File;


import java.io.IOException;


import java.io.RandomAccessFile;


import java.nio.ByteBuffer;


import java.nio.channels.FileChannel;


import java.util.ArrayList;


import java.util.HashMap;


import java.util.Map;


import java.util.StringTokenizer;





import com.sun.pdfview.action.GoToAction;


import com.sun.pdfview.action.PDFAction;








/**


 * An encapsulation of a .pdf file.  The methods of this class


 * can parse the contents of a PDF file, but those methods are


 * hidden.  Instead, the public methods of this class allow


 * access to the pages in the PDF file.  Typically, you create


 * a new PDFFile, ask it for the number of pages, and then


 * request one or more PDFPages.


 * @author Mike Wessler


 */


public class PDFFile {


    private String versionString = "1.1";


    private int majorVersion = 1;


    private int minorVersion = 1;


    


    /** the end of line character */


    final static String eol= "\n";


    


    /** the comment text to begin the file to determine it's version */


    private final static String         VERSION_COMMENT = "%PDF-";





    /**


     * A ByteBuffer containing the file data


     */


    ByteBuffer buf;


    


    /**


     * the cross reference table mapping object numbers to locations


     * in the PDF file


     */


    PDFXref[] objIdx;





    /** the root PDFObject, as specified in the PDF file */


    PDFObject root= null;





    /** the Encrypt PDFObject, from the trailer */


    PDFObject encrypt= null;





    /** a mapping of page numbers to parsed PDF commands */


    Cache cache;


    


    /**


     * whether the file is printable or not (trailer -> Encrypt -> P & 0x4)


     */


    private boolean printable= true;





    /**


     * whether the file is saveable or not (trailer -> Encrypt -> P & 0x10)


     */


    private boolean saveable= true;





    /**


     * get a PDFFile from a .pdf file.  The file must me a random access file


     * at the moment.  It should really be a file mapping from the nio package.


     * <p>


     * Use the getPage(...) methods to get a page from the PDF file.


     * @param buf the RandomAccessFile containing the PDF.


     */


    public PDFFile(ByteBuffer buf) throws IOException {


    this.buf = buf;


    


        cache = new Cache();


        


        parseFile();


    }


    


    /**


     * Gets whether the owner of the file has given permission to print


     * the file.


     * @return true if it is okay to print the file


     */


    public boolean isPrintable() {


    return printable;


    }





    /**


     * Gets whether the owner of the file has given permission to save


     * a copy of the file.


     * @return true if it is okay to save the file


     */


    public boolean isSaveable() {


    return saveable;


    }





    /**


     * get the root PDFObject of this PDFFile.  You generally shouldn't need


     * this, but we've left it open in case you want to go spelunking.


     */


    public PDFObject getRoot() {


    return root;


    }





    /**


     * return the number of pages in this PDFFile.  The pages will be


     * numbered from 1 to getNumPages(), inclusive.


     */


    public int getNumPages() {


    try {


        return root.getDictRef("Pages").getDictRef("Count").getIntValue();


    } catch (IOException ioe) {


        return 0;


    }


    }





    /**


     * Used internally to track down PDFObject references.  You should never


     * need to call this.


     * <p>


     * Since this is the only public method for tracking down PDF objects,


     * it is synchronized.  This means that the PDFFile can only hunt down


     * one object at a time, preventing the file's location from getting


     * messed around.


     * <p>


     * This call stores the current buffer position before any changes are made


     * and restores it afterwards, so callers need not know that the position


     * has changed.


     *


     */


    public synchronized PDFObject dereference(PDFXref ref)


    throws IOException 


    {


    int id= ref.getID();


        


        // make sure the id is valid and has been read


    if (id >= objIdx.length || objIdx[id] == null) {


        return PDFObject.nullObj;


        }


        


        // check to see if this is already dereferenced


        PDFObject obj = objIdx[id].getObject();


        if (obj != null) {


            return obj;


        }


    


    int loc= objIdx[id].getFilePos();


    if (loc<0) {


        return PDFObject.nullObj;


    }


    


        // store the current position in the buffer


        int startPos = buf.position();


        


        // move to where this object is


        buf.position(loc);


        


        // read the object and cache the reference


    obj= readObject();


    if (obj == null) {


            obj = PDFObject.nullObj;


        }


        


        objIdx[id].setObject(obj);


        


        // reset to the previous position


        buf.position(startPos);


        


        


        


    return obj;


    }


  


    /**


     * Is the argument a white space character according to the PDF spec?


     */


    public static boolean isWhiteSpace(int c) {


    return (c==' ' || c=='\t' || c=='\r' || c=='\n' || c==0 || c==12);


    // 0=nul, 12=ff


    }





    /**


     * Is the argument a delimiter according to the PDF spec?


     */


    public static boolean isDelimiter(int c) {


    return (c=='(' || c==')' || c=='{' || c=='}' || c=='[' || c==']' ||


        c=='/' || c=='<' || c=='>' || c=='%' || isWhiteSpace(c));


    }





    /**


     * read the next object from the file


     */


    private PDFObject readObject() throws IOException {


    return readObject(false);


    }





    /**


     * read the next object with a special catch for numbers


     * @param numscan if true, don't bother trying to see if a number


     * is part of a "241 43 R" type of object reference.


     * @return the next PDFObject in the file


     */


    private PDFObject readObject(boolean numscan) throws IOException {


    // skip whitespace


    int c;


    PDFObject obj= null;


    while (obj==null) {


        while (isWhiteSpace(c= buf.get())) {}


        // check character for special punctuation:


        if (c=='<') {


        // could be start of <hex data>, or start of <<dictionary>>


        c= buf.get();


        if (c=='<') {


            // it's a dictionary


            obj= readDictionary();


        } else {


                    buf.position(buf.position() - 1);


            obj= readHexString();


        }


        } else if (c=='(') {


        // it's a string


        obj= readString();


        } else if (c=='[') {


        // it's an array


        obj= readArray();


        } else if (c=='/') {


        // it's a name


        obj= readName();


        } else if (c=='%') {


        // it's a comment


                readLine();


        } else if ((c>='0' && c<='9') || c=='-' || c=='+' || c=='.') {


        // it's a number


        obj= readNumber((char)c);


        if (!numscan) {


            // It could be the start of a reference.


            // Check to see if there's another number, then "R".


                    // 


                    // We can't use mark/reset, since this could be called


                    // from dereference, which already is using a mark


                    int startPos = buf.position();


                    


            PDFObject testnum= readObject(true);


            if (testnum!=null &&


                 testnum.getType()==PDFObject.NUMBER) {


            PDFObject testR= readObject(true);


            if (testR!=null && 


                     testR.getType()== PDFObject.KEYWORD &&


                     testR.getStringValue().equals("R")) {


                // yup.  it's a reference.


                            PDFXref xref = new PDFXref(obj.getIntValue(),


                                                       testnum.getIntValue());


                            // Create a placeholder that will be dereferenced


                            // as needed


                            obj= new PDFObject(this, xref);


                        } else if (testR!=null &&


                   testR.getType()== PDFObject.KEYWORD &&


                   testR.getStringValue().equals("obj")) {


                // it's an object description


                obj= readObjectDescription();


            } else {


                buf.position(startPos);


            }


            } else {


            buf.position(startPos);


            }


        }


        } else if ((c>='a' && c<='z') || (c>='A' && c<='Z')) {


        // it's a keyword


        obj= readKeyword((char)c);


        } else {


        // it's probably a closing character.


        // throwback


        buf.position(buf.position() - 1);


        break;


        }


    }


    return obj;


    }





    /**


     * requires the next few characters (after whitespace) to match the


     * argument.


     * @param match the next few characters after any whitespace that


     * must be in the file


     * @return true if the next characters match; false otherwise.


     */ 


    private boolean nextItemIs(String match) throws IOException {


    // skip whitespace


    int c;


    while (isWhiteSpace(c= buf.get())) {}


    for (int i=0; i<match.length(); i++) {


        if (i>0) {


        c= buf.get();


        }


        if (c!= match.charAt(i)) {


        return false;


        }


    }


    return true;


    }





    /**


     * process a version string, to determine the major and minor versions


     * of the file.


     * 


     * @param versionString


     */


    private void processVersion (String versionString) {


        try {


            StringTokenizer tokens = new StringTokenizer(versionString, ".");


            majorVersion = Integer.parseInt(tokens.nextToken());


            minorVersion = Integer.parseInt(tokens.nextToken());


            this.versionString = versionString;


        } catch (Exception e) {


        // ignore


        }


    }


    


    /**


     * return the major version of the PDF


     * 


     * @return


     */


    public int getMajorVersion () {


        return majorVersion;


    }


    


    /**


     * return the minor version of the PDF


     * 


     * @return


     */


    public int getMinorVersion () {


        return minorVersion;


    }


    


    /**


     * return the version string from the PDF


     * 


     * @return


     */


    public String getVersionString () {


        return versionString;


    }


    


    /**


     * read an entire &lt;&lt; dictionary &gt;&gt;.  The initial


     * &lt;&lt; has already been read.


     * @return the Dictionary as a PDFObject.


     */


    private PDFObject readDictionary() throws IOException {


    HashMap hm= new HashMap();


    // we've already read the <<.  Now get /Name obj pairs until >>


    PDFObject name;


    while ((name= readObject())!=null) {


        // make sure first item is a NAME


        if (name.getType()!= PDFObject.NAME) {


        throw new PDFParseException("First item in dictionary must be a /Name.  (Was "+name+")");


        }


        PDFObject value= readObject();


        if (value!=null) {


        hm.put(name.getStringValue(), value);


        }


    }


    //  System.out.println("End of dictionary at location "+raf.getFilePointer());


    if (!nextItemIs(">>")) {


        throw new PDFParseException("End of dictionary wasn't '>>'");


    }


    //  System.out.println("Dictionary closed at location "+raf.getFilePointer());


    return new PDFObject(this, PDFObject.DICTIONARY, hm);


    }





    /**


     * read a character, and return its value as if it were a hexidecimal


     * digit.


     * @return a number between 0 and 15 whose value matches the next


     * hexidecimal character.  Returns -1 if the next character isn't in


     * [0-9a-fA-F]


     */


    private int readHexDigit() throws IOException {


    int a;


    while (isWhiteSpace(a= buf.get())) {}


    if (a>='0' && a<='9') {


        a-= '0';


    } else if (a>='a' && a<='f') {


        a-= 'a'-10;


    } else if (a>='A' && a<='F') {


        a-= 'A'-10;


    } else {


        a= -1;


    }


    return a;


    }





    /**


     * return the 8-bit value represented by the next two hex characters.


     * If the next two characters don't represent a hex value, return -1


     * and reset the read head.  If there is only one hex character,


     * return its value as if there were an implicit 0 after it.


     */


    private int readHexPair() throws IOException {


    int first= readHexDigit();


    if (first<0) {


            buf.position(buf.position() - 1);


        return -1;


    }


    int second= readHexDigit();


    if (second<0) {


            buf.position(buf.position() - 1);


        return (first<<4);


    } else {


        return (first<<4)+second;


    }


    }





    /**


     * read a < hex string >.  The initial < has already been read.


     */


    private PDFObject readHexString() throws IOException {


    // we've already read the <. Now get the hex bytes until >


    int val;


    StringBuffer sb= new StringBuffer();


    while ((val= readHexPair())>=0) {


        sb.append((char)val);


    }


    if (buf.get() != '>') {


        throw new PDFParseException("Bad character in Hex String");


    }


    return new PDFObject(this, PDFObject.STRING, unicode(sb.toString()));


    }





    /**


     * take a string and determine if it is unicode by looking at the lead


     * characters, and that the string must be a multiple of 2 chars long.


     * Convert a unicoded string's characters into the true unicode.


     * 


     * @param input


     * @return


     */


    private String unicode (String input) {


        // determine if we have unicode, if so, translate it


        if (input.length() < 2 || (input.length() % 2) != 0)  {


            return input;


        }


        int c0 = input.charAt(0) & 0xFF;


        int c1 = input.charAt(1) & 0xFF;


        if ((c0 == 0xFE && c1 == 0xFF) || 


            (c0 == 0xFF && c1 == 0xFE)) {


            // we have unicode


            boolean bigEndian = (input.charAt(1) == 0xFFFF);


            StringBuffer out = new StringBuffer ();


            for (int i = 2; i < input.length(); i+=2) {


                if (bigEndian) {


                    out.append((char) (((input.charAt(i+1) & 0xFF) << 8) + 


                               (input.charAt(i) & 0xFF)));


                } else {


                    out.append((char) (((input.charAt(i) & 0xFF) << 8) + 


                               (input.charAt(i+1) & 0xFF)));


                }


            }


            return out.toString();


        } else {


            return input;


        }


    }


    


    /**


     * <p>read a ( character string ).  The initial ( has already been read.


     * Read until a *balanced* ) appears.</p>


     * 


     * <p>PDF Reference Section 3.8.1, Table 3.31 "PDF Data Types" defines


     * String data as:<pre>


     * "text string     Bytes that represent characters encoded


     *                  using either PDFDocEncoding or UTF-16BE with a 


     *                  leading byte-order marker (as defined in 


     *                  “Text String Type” on page 158.)


     * </pre></p>


     * 


     * <p>Section 5.3.2 defines character sequences and escapes.<br>


     * "The strings must conform to the syntax for string objects. 


     * When a string is written by enclosing the data in parentheses, 


     * bytes whose values are the same as those of the ASCII characters 


     * left parenthesis (40), right parenthesis (41), and backslash (92) 


     * must be preceded by a backslash character. All other byte values 


     * between 0 and 255 may be used in a string object. <br>


     * These rules apply to each individual byte in a string object, 


     * whether the string is interpreted by the text-showing operators 


     * as single-byte or multiple-byte character codes."</p>


     */


    private PDFObject readString() throws IOException {


        int c;


        


    // we've already read the (.  now get the characters until a


    // *balanced* ) appears.  Translate \r \n \t \b \f \( \) \\ \ddd


    // if a cr/lf follows a backslash, ignore the cr/lf


    int parencount= 1;


    StringBuffer sb= new StringBuffer();


        


    while (parencount>0) {


            c = buf.get() & 0xFF;


            // process unescaped parenthesis


        if (c=='(') {


        parencount++;


        } else 


                if (c==')') {


        parencount--;


        if (parencount==0) {


            c= -1;


                    break;


                }


        } else if (c=='\\') {


        // time to do some work


        c= buf.get() & 0xFF;


        if (c=='r') {


            c= '\r';


        } else if (c=='n') {


            c= '\n';


        } else if (c=='t') {


            c= '\t';


        } else if (c=='b') {


            c= '\b';


        } else if (c=='f') {


            c= '\f';


        } if (c=='\r') {


            // check for following \n


            c= buf.get() & 0xFF;


            if (c!='\n') {


                        buf.position(buf.position() - 1);


            }


            c= -1;


        } else if (c=='\n') {


            c= -1;


        } else if (c>='0' && c<='9') {


            int count= 0;


            int val= 0;


            while (c>='0' && c<='9' && count<3) {


            val= val*8+c-'0';


            c= buf.get() & 0xFF;


            count++;


            }


                    buf.position(buf.position() - 1);


            c= val;


        }


        }


            if (c >= 0) {


                sb.append((char)c);


            }


    }


    return new PDFObject(this, PDFObject.STRING, unicode(sb.toString()));


    }





    /**


     * Read a line of text.  This follows the semantics of readLine() in


     * DataInput -- it reads character by character until a '/n' is


     * encountered.  If a '/r' is encountered, it is discarded.


     */


    private String readLine() {


        StringBuffer sb = new StringBuffer();


        


        while(buf.remaining() > 0) {


            char c = (char) buf.get();


            


            if (c == '\r') {


                if (buf.remaining() > 0) {


                    char n = (char) buf.get(buf.position());


                    if (n == '\n') {


                        buf.get();


                    }


                }


                break;


            } else if (c == '\n') {


                break;


            }


            


            sb.append(c);


        }


        


        return sb.toString();


    }


    


    /**


     * read an [ array ].  The initial [ has already been read.  PDFObjects


     * are read until ].


     */


    private PDFObject readArray() throws IOException {


    // we've already read the [.  Now read objects until ]


    ArrayList ary= new ArrayList();


    PDFObject obj;


    while((obj= readObject())!=null) {


        ary.add(obj);


    }


    if (buf.get() != ']') {


        throw new PDFParseException("Array should end with ']'");


    }


    PDFObject[] objlist= new PDFObject[ary.size()];


    for(int i=0; i<objlist.length; i++) {


        objlist[i]= (PDFObject)ary.get(i);


    }


    return new PDFObject(this, PDFObject.ARRAY, objlist);


    }





    /**


     * read a /name.  The / has already been read.


     */


    private PDFObject readName() throws IOException {


    // we've already read the / that begins the name.


    // all we have to check for is #hh hex notations.


    StringBuffer sb= new StringBuffer();


    int c;


    while (!isDelimiter(c= buf.get())) {


            // H.3.2.4 indicates version 1.1 did not do hex escapes


        if ((majorVersion != 1 && minorVersion != 1) && c=='#') {


        int hex= readHexPair();


        if (hex>=0) {


            c= hex;


        } else {


            throw new PDFParseException("Bad #hex in /Name");


        }


        }


        sb.append((char)c);


    }


        buf.position(buf.position() - 1);


    return new PDFObject(this, PDFObject.NAME, sb.toString());


    }





    /**


     * read a number.  The initial digit or . or - is passed in as the


     * argument.


     */


    private PDFObject readNumber(char start) throws IOException {


    // we've read the first digit (it's passed in as the argument)


    boolean neg= start=='-';


    boolean sawdot= start=='.';


    double dotmult= sawdot? 0.1 : 1;


    double value= (start>='0' && start<='9')?start-'0':0;


    while(true) {


        int c= buf.get();


        if (c=='.') {


        if (sawdot) {


            throw new PDFParseException("Can't have two '.' in a number");


        }


        sawdot= true;


        dotmult= 0.1;


        } else if (c>='0' && c<='9') {


        int val= c-'0';


        if (sawdot) {


            value+= val*dotmult;


            dotmult*=0.1;


        } else {


            value= value*10+val;


        }


        } else {


                buf.position(buf.position() - 1);


        break;


        }


    }


    if (neg) {


        value= -value;


    }


    return new PDFObject(this, PDFObject.NUMBER, new Double(value));


    }





    /**


     * read a bare keyword.  The initial character is passed in as the


     * argument.


     */


    private PDFObject readKeyword(char start) throws IOException {


    // we've read the first character (it's passed in as the argument)


    StringBuffer sb= new StringBuffer(String.valueOf(start));


    int c;


    while(!isDelimiter(c=buf.get())) {


        sb.append((char)c);


    }


        buf.position(buf.position() - 1);


    return new PDFObject(this, PDFObject.KEYWORD, sb.toString());


    }





    /**


     * read an entire PDFObject.  The intro line, which looks something


     * like "4 0 obj" has already been read.


     */


    private PDFObject readObjectDescription() throws IOException {


    // we've already read the 4 0 obj bit.  Next thing up is the object.


    // object descriptions end with the keyword endobj


        long debugpos= buf.position();


    PDFObject obj= readObject();


    // see if it's a dictionary.  If so, this could be a stream.


    PDFObject endkey= readObject();


    if (endkey.getType()!=PDFObject.KEYWORD) {


        throw new PDFParseException("Expected 'stream' or 'endobj'");


    }


    if (obj.getType()==PDFObject.DICTIONARY && endkey.getStringValue().equals("stream")) {


        // skip until we see \n


        readLine();


        ByteBuffer data= readStream(obj);


        if (data==null) {


        data= ByteBuffer.allocate(0);


        }


        obj.setStream(data);


        endkey= readObject();


//      if (endkey.getType()!=PDFObject.KEYWORD) {


//                System.out.println("WARNING! Object at "+debugpos+" didn't end with 'endobj'");


        //throw new PDFParseException("Object must end with 'endobj'");


//      }


    }


    // at this point, obj is the object, keyword should be "endobj"


        String endcheck= endkey.getStringValue();


    if (endcheck==null || !endcheck.equals("endobj")) {


            System.out.println("WARNING: object at "+debugpos+" didn't end with 'endobj'");


        //throw new PDFParseException("Object musst end with 'endobj'");


    }


    return obj;


    }





    /**


     * read the stream portion of a PDFObject.  Calls decodeStream to


     * un-filter the stream as necessary.


     * 


     * @param dict the dictionary associated with this stream.


     * @return a ByteBuffer with the encoded stream data


     */


    private ByteBuffer readStream(PDFObject dict) throws IOException {


    // pointer is at the start of a stream.  read the stream and


    // decode, based on the entries in the dictionary


    PDFObject lengthObj= dict.getDictRef("Length");


    int length= -1;


    if (lengthObj!=null) {


        length= lengthObj.getIntValue();


    }


    if (length<0) {


        throw new PDFParseException("Unknown length for stream");


    }


    


        // slice the data


    int start= buf.position();


        ByteBuffer streamBuf = buf.slice();


        streamBuf.limit(length);


        


        // move the current position to the end of the data


        buf.position(buf.position() + length);


    int ending= buf.position();


        


        if (!nextItemIs("endstream")) {


        System.out.println("read "+length+" chars from "+start+" to "+


                   ending);


        throw new PDFParseException("Stream ended inappropriately");


    }


        


        return streamBuf;


    // now decode stream


    // return PDFDecoder.decodeStream(dict, streamBuf);


    }





    /** 


     * read the cross reference table from a PDF file.  When this method


     * is called, the file pointer must point to the start of the word


     * "xref" in the file.  Reads the xref table and the trailer dictionary.


     * If dictionary has a /Prev entry, move file pointer


     * and read new trailer


     */


    private void readTrailer() throws IOException {


    // the table of xrefs


        objIdx = new PDFXref[50];


        


        // read a bunch of nester trailer tables


    while (true) {


            // make sure we are looking at an xref table


        if (!nextItemIs("xref")) {


        throw new PDFParseException("Expected 'xref' at start of table");


        }





            // read a bunch of linked tabled


        while (true) {


                // read until the word "trailer"


        PDFObject obj=readObject();


        if (obj.getType() == PDFObject.KEYWORD &&


                    obj.getStringValue().equals("trailer"))


                {


            break;


        }


                


                // read the starting position of the reference


        if (obj.getType() != PDFObject.NUMBER) {


            throw new PDFParseException("Expected number for first xref entry");


        }


        int refstart = obj.getIntValue();


        


                // read the size of the reference table


                obj = readObject();


        if (obj.getType() != PDFObject.NUMBER) {


            throw new PDFParseException("Expected number for length of xref table");


        }


        int reflen = obj.getIntValue();


        


                // skip a line


                readLine();


                


        // extend the objIdx table, if necessary


        if (refstart + reflen >= objIdx.length) {


            PDFXref nobjIdx[] = new PDFXref[refstart + reflen];


            System.arraycopy(objIdx, 0, nobjIdx, 0, objIdx.length);


            objIdx = nobjIdx;


        }


                


        // read reference lines


        for (int refID = refstart; refID < refstart + reflen; refID++) {


            // each reference line is 20 bytes long


                    byte[] refline = new byte[20];


                    buf.get(refline);


                    


            // ignore this line if the object ID is already defined


            if (objIdx[refID] != null) {


            continue;


            }


                    


                    // see if it's an active object


            if (refline[17] == 'n') {


            objIdx[refID] = new PDFXref(refline);


            } else {


            objIdx[refID] = new PDFXref(null);


            }


        }


        }


            


        // at this point, the "trailer" word (not EOL) has been read.


        PDFObject trailerdict = readObject();


        if (trailerdict.getType() != PDFObject.DICTIONARY) {


        throw new IOException("Expected dictionary after \"trailer\"");


        }


            


            // read the root object location


        if (root == null) {


        root = trailerdict.getDictRef("Root");


        }


            


            // read the encryption information


        if (encrypt == null) {


        encrypt = trailerdict.getDictRef("Encrypt");


        }


        


            // read the location of the previous xref table


        PDFObject prevloc = trailerdict.getDictRef("Prev");


        if (prevloc != null) {


        buf.position(prevloc.getIntValue());


        } else {


        break;


        }


            


            // see if we have an optional Version entry


            if (root.getDictRef("Version") != null) {


                processVersion (root.getDictRef("Version").getStringValue());


            }


        }


        


        // make sure we found a root


    if (root == null) {


        throw new PDFParseException("No /Root key found in trailer dictionary");


    }


        


        // check what permissions are relevant


    if (encrypt != null) {


        PDFObject permissions = encrypt.getDictRef("P");


        if (permissions!=null) {


        int perms= permissions.getIntValue();


        if ((perms & 4) == 0) {


            printable = false;


        }


        if ((perms & 16) == 0) {


            saveable= false;


        }


        }


    }


        


        // dereference the root object


    root.dereference();


    }





    /**


     * build the PDFFile reference table.  Nothing in the PDFFile actually


     * gets parsed, despite the name of this function.  Things only get


     * read and parsed when they're needed.


     */


    private void parseFile() throws IOException {


    // start at the begining of the file


        buf.rewind();


        String versionLine = readLine();


        if (versionLine.startsWith(VERSION_COMMENT)) {


            processVersion (versionLine.substring(VERSION_COMMENT.length()));


        }


        buf.rewind();


        


        // back up about 32 characters from the end of the file to find


    // startxref\n


        byte[] scan = new byte[32];


        int scanPos = buf.remaining() - scan.length;


        int loc = 0;


        


        while (scanPos >= 0) {


            buf.position(scanPos);


            buf.get(scan);


        


            // find startxref in scan


            String scans = new String(scan);


            loc = scans.indexOf("startxref");


            if (loc > 0) {


                if (scanPos + loc + scan.length <= buf.limit()) {


                    scanPos = scanPos + loc;


                    loc = 0;


                }


                


                break;


            }


            scanPos -= scan.length - 10;


        }


         


        if (scanPos < 0) {


            throw new IOException("This may not be a PDF File");


        }


        


        buf.position(scanPos);


        buf.get(scan);


        String scans = new String(scan);


        


    loc+= 10;  // skip over "startxref" and first EOL char


    if (scans.charAt(loc)<32) {loc++;}  // skip over possible 2nd EOL char


        while (scans.charAt(loc) == 32) {


            loc++;


        } // skip over possible leading blanks


        // read number


        int numstart = loc;


        while (loc < scans.length() &&


                scans.charAt(loc) >= '0' &&


                scans.charAt(loc) <= '9') {


            loc++;


        }


        int xrefpos = Integer.parseInt(scans.substring(numstart, loc));


        buf.position(xrefpos);





        readTrailer();


    }





    /**


     * Gets the outline tree as a tree of OutlineNode, which is a subclass


     * of DefaultMutableTreeNode.  If there is no outline tree, this method


     * returns null.


     */


    public OutlineNode getOutline() throws IOException {


    // find the outlines entry in the root object


        PDFObject oroot = root.getDictRef("Outlines");


    OutlineNode work = null;


    OutlineNode outline = null;


    if (oroot != null) {


            // find the first child of the outline root


        PDFObject scan = oroot.getDictRef("First");


        outline = work = new OutlineNode("<top>");


        


            // scan each sibling in turn


            while (scan != null) {


                // add the new node with it's name


                String title= scan.getDictRef("Title").getStringValue();


                OutlineNode build= new OutlineNode(title);


                work.add(build);


  


                // find the action


                PDFAction action = null;


                


                PDFObject actionObj = scan.getDictRef("A");


                if (actionObj != null) {


                    action = PDFAction.getAction(actionObj, getRoot());


                } else {


                    // try to create an action from a destination


                    PDFObject destObj = scan.getDictRef("Dest");


                    if (destObj != null) {


                        try {


                            PDFDestination dest =


                                PDFDestination.getDestination(destObj, getRoot());


                                


                             action = new GoToAction(dest);


                        } catch (IOException ioe) {


                            // oh well


                        }


                    }


                }


                


                // did we find an action?  If so, add it


                if (action != null) {


                    build.setAction(action);


                }


                


                // find the first child of this node    


                PDFObject kid= scan.getDictRef("First");


                if (kid!=null) {


                    work= build;


                    scan= kid;


                } else {


                    // no child.  Process the next sibling


                    PDFObject next= scan.getDictRef("Next");


                    while (next==null) {


                        scan= scan.getDictRef("Parent");


                        next= scan.getDictRef("Next");


                        work= (OutlineNode)work.getParent();


                        if (work==null) {


                            break;


                        }


                    }


                    scan= next;


                }


            }


        }


        


    return outline;


    }





    /**


     * Gets the page number (starting from 1) of the page represented by


     * a particular PDFObject.  The PDFObject must be a Page dictionary or


     * a destination description (or an action).


     * @return a number between 1 and the number of pages indicating the


     * page number, or 0 if the PDFObject is not in the page tree.


     */


    public int getPageNumber(PDFObject page) throws IOException {


    if (page.getType() == PDFObject.ARRAY) {


        page= page.getAt(0);


    }


    


        // now we've got a page.  Make sure.


    PDFObject typeObj = page.getDictRef("Type");


        if (typeObj == null || !typeObj.getStringValue().equals("Page")) {


        return 0;


    }


        


    int count= 0;


    while (true) {


        PDFObject parent= page.getDictRef("Parent");


        if (parent==null) {


        break;


        }


        PDFObject kids[]= parent.getDictRef("Kids").getArray();


        for (int i=0; i<kids.length; i++) {


        if (kids[i].equals(page)) {


            break;


        } else {


            PDFObject kcount= kids[i].getDictRef("Count");


            if (kcount!=null) {


            count+= kcount.getIntValue();


            } else {


            count+= 1;


            }


        }


        }


        page= parent;


    }


    return count;


    }





    /**


     * Get the page commands for a given page in a separate thread.


     *


     * @param pagenum the number of the page to get commands for


     */


    public PDFPage getPage(int pagenum) {


        return getPage(pagenum, false);


    }


    


    /** 


     * Get the page commands for a given page.


     *


     * @param pagenum the number of the page to get commands for


     * @param wait if true, do not exit until the page is complete.


     */


    public PDFPage getPage(int pagenum, boolean wait) {


    Integer key = new Integer(pagenum);


    HashMap resources= null;


    PDFObject pageObj = null;


        boolean needread = false;


        


    PDFPage page = cache.getPage(key);


        PDFParser parser = cache.getPageParser(key);


        if (page == null) {


            try {


                // hunt down the page!


                resources = new HashMap();


                


                PDFObject topPagesObj = root.getDictRef("Pages");


                pageObj = findPage(topPagesObj, 0, pagenum, resources);


                


                if (pageObj == null) {


                    return null;


                }


                


                page = createPage(pagenum, pageObj);


                


                byte[] stream = getContents(pageObj);


                parser = new PDFParser(page, stream, resources);


                


        cache.addPage(key, page, parser);


            } catch (IOException ioe) {


                System.out.println("GetPage inner loop:");


                ioe.printStackTrace();


                return null;


            }


        }


        


        if (parser != null && !parser.isFinished()) {


            parser.go(wait);


        }


    


        return page;


    }


 


    /**


     * Stop the rendering of a particular image on this page


     */


    public void stop(int pageNum) {


        PDFParser parser = cache.getPageParser(new Integer(pageNum));


        if (parser != null) {


            // stop it


            parser.stop();               


        }


    }


    


    /**


     * get the stream representing the content of a particular page. 


     *


     * @param pageObj the page object to get the contents of


     * @return a concatenation of any content streams for the requested


     * page.


     */


    private byte[] getContents(PDFObject pageObj)  throws IOException {


    // concatenate all the streams


        PDFObject contentsObj = pageObj.getDictRef("Contents");


        if (contentsObj == null) {


            throw new IOException("No page contents!");


        }


        


        PDFObject contents[] = contentsObj.getArray();


    


        // see if we have only one stream (the easy case)


        if (contents.length == 1) {


            return contents[0].getStream();


        }


        


        // first get the total length of all the streams


        int len = 0;


        for (int i = 0; i < contents.length; i++) {


            byte[] data = contents[i].getStream();


            if (data == null) {


                throw new PDFParseException("No stream on content " + i +


                ": " + contents[i]);


            }


            len += data.length;


        }


        


        // now assemble them all into one object


        byte[] stream = new byte[len];


        len = 0;


        for (int i = 0; i < contents.length; i++) {


            byte data[] = contents[i].getStream();


            System.arraycopy(data, 0, stream, len, data.length);


            len += data.length;


        }


        


        return stream;


    }


    


    /**


     * Create a PDF Page object by finding the relevant inherited


     * properties


     *


     * @param pageObj the PDF object for the page to be created


     */


    private PDFPage createPage(int pagenum, PDFObject pageObj)


        throws IOException


    {


        int rotation = 0;


        Rectangle2D mediabox = null; // second choice, if no crop


    Rectangle2D cropbox = null;  // first choice


        


        PDFObject mediaboxObj = getInheritedValue(pageObj, "MediaBox");


        if (mediaboxObj != null) {


            mediabox = parseRect(mediaboxObj);


        }


        


        PDFObject cropboxObj = getInheritedValue(pageObj, "CropBox");


        if (cropboxObj != null) {


            cropbox = parseRect(cropboxObj);


        }


        


        PDFObject rotateObj = getInheritedValue(pageObj, "Rotate");


        if (rotateObj != null) {


            rotation = rotateObj.getIntValue();


        }


        


        Rectangle2D bbox = ((cropbox==null)?mediabox:cropbox); 


        


        return new PDFPage(pagenum, bbox, rotation, cache);


    }


    


    /**


     * Get the PDFObject representing the content of a particular page. Note


     * that the number of the page need not have anything to do with the


     * label on that page.  If there are two blank pages, and then roman


     * numerals for the page number, then passing in 6 will get page (iv).


     *


     * @param pagedict the top of the pages tree


     * @param start the page number of the first page in this dictionary


     * @param getPage the number of the page to find; NOT the page's label.


     * @param resources a HashMap that will be filled with any resource


     *                  definitions encountered on the search for the page


     */


    private PDFObject findPage(PDFObject pagedict, int start, int getPage, 


            Map resources) throws IOException


    {


        PDFObject rsrcObj = pagedict.getDictRef("Resources");


        if (rsrcObj != null) {


            resources.putAll(rsrcObj.getDictionary());


        }





        PDFObject typeObj= pagedict.getDictRef("Type");


        if (typeObj!=null && typeObj.getStringValue().equals("Page")) {


            // we found our page!


            return pagedict;


        }


        


        // find the first child for which (start + count) > getPage


        PDFObject kidsObj = pagedict.getDictRef("Kids");


        if (kidsObj != null) {


            PDFObject[] kids = kidsObj.getArray();


            for (int i = 0; i < kids.length; i++) {


                int count = 1;


        // BUG: some PDFs (T1Format.pdf) don't have the Type tag.


        // use the Count tag to indicate a Pages dictionary instead.


        PDFObject countItem= kids[i].getDictRef("Count");


        //                if (kids[i].getDictRef("Type").getStringValue().equals("Pages")) {


        if (countItem!=null) {


                    count = countItem.getIntValue();


                }


                


                if (start + count >= getPage) {


                    return findPage(kids[i], start, getPage, resources);


                }


                


                start += count;


            }


        }


        


        return null;


    }


    


    /**


     * Find a property value in a page that may be inherited.  If the value


     * is not defined in the page itself, follow the page's "parent" links


     * until the value is found or the top of the tree is reached.


     *


     * @param pageObj the object representing the page


     * @param propName the name of the property we are looking for


     */


    private PDFObject getInheritedValue(PDFObject pageObj, String propName) 


            throws IOException


    {


        // see if we have the property


        PDFObject propObj = pageObj.getDictRef(propName);


        if (propObj != null) {


            return propObj;


        }


        


        // recursively see if any of our parent have it


        PDFObject parentObj = pageObj.getDictRef("Parent");


        if (parentObj != null) {


            return getInheritedValue(parentObj,  propName);


        }


        


        // no luck


        return null;


    }


   


    /**


     * get a Rectangle2D.Float representation for a PDFObject that is an


     * array of four Numbers.


     * @param obj a PDFObject that represents an Array of exactly four


     * Numbers.


     */


    public Rectangle2D.Float parseRect(PDFObject obj) throws IOException {


    if (obj.getType() == PDFObject.ARRAY) {


        PDFObject bounds[]= obj.getArray();


        if (bounds.length == 4) {


        return new Rectangle2D.Float(bounds[0].getFloatValue(),


            bounds[1].getFloatValue(),


            bounds[2].getFloatValue()-bounds[0].getFloatValue(),


            bounds[3].getFloatValue()-bounds[1].getFloatValue());


        } else {


        throw new PDFParseException("Rectangle definition didn't have 4 elements");


        }


    } else {


        throw new PDFParseException("Rectangle definition not an array");


    }


    }


}
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/*


 * $Id: PDFImage.java,v 1.3 2008/07/31 17:35:35 marcmuel Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview;





import java.awt.Color;


import java.awt.Point;


import java.awt.Transparency;


import java.awt.color.ColorSpace;


import java.awt.color.ICC_ColorSpace;


import java.awt.image.BufferedImage;


import java.awt.image.ColorConvertOp;


import java.awt.image.ColorModel;


import java.awt.image.ComponentColorModel;


import java.awt.image.DataBuffer;


import java.awt.image.DataBufferByte;


import java.awt.image.IndexColorModel;


import java.awt.image.MultiPixelPackedSampleModel;


import java.awt.image.Raster;


import java.awt.image.SampleModel;


import java.awt.image.WritableRaster;


import java.io.IOException;


import java.util.Map;





import com.sun.pdfview.colorspace.IndexedColor;


import com.sun.pdfview.colorspace.PDFColorSpace;


import com.sun.pdfview.function.FunctionType0;





/**


 * Encapsulates a PDF Image


 */


public class PDFImage {


    /** the width of this image in pixels */


    private int width;


    


    /** the height of this image in pixels */


    private int height;


    


    /** the colorspace to interpret the samples in */


    private PDFColorSpace colorSpace;


    


    /** the number of bits per sample component */


    private int bpc;


    


    /** whether this image is a mask or not */


    private boolean imageMask = false;


    


    /** the SMask image, if any */


    private PDFImage sMask;


    


    /** the decode array */


    private float[] decode;


    


    /** the actual image data */


    private PDFObject imageObj;


    


    /** 


     * Create an instance of a PDFImage


     */


    protected PDFImage(PDFObject imageObj) {


        this.imageObj = imageObj;


    }


    


    /**


     * Read a PDFImage from an image dictionary and stream


     *


     * @param obj the PDFObject containing the image's dictionary and stream


     * @param resources the current resources


     */


    public static PDFImage createImage(PDFObject obj, Map resources) 


        throws IOException


    {


        // create the image


        PDFImage image = new PDFImage(obj);


        


        // get the width (required)


        PDFObject widthObj = obj.getDictRef("Width");


        if (widthObj == null) {


            throw new PDFParseException("Unable to read image width: " + obj);


        }


        image.setWidth(widthObj.getIntValue());


        


        // get the height (required)


        PDFObject heightObj = obj.getDictRef("Height");


        if (heightObj == null) {


            throw new PDFParseException("Unable to get image height: " + obj);


        }


        image.setHeight(heightObj.getIntValue());


        


        // figure out if we are an image mask (optional)


        PDFObject imageMaskObj = obj.getDictRef("ImageMask");


        if (imageMaskObj != null) {


            image.setImageMask(imageMaskObj.getBooleanValue());


        }


        


        // read the bpc and colorspace (required except for masks) 


        if (image.isImageMask()) {


            image.setBitsPerComponent(1);


            


            // create the indexed color space for the mask


            // PDF default is: 0=black, 1=white


            Color[] colors = { Color.BLACK, Color.WHITE };


            image.setColorSpace(new IndexedColor(colors));


        } else {


            // get the bits per component (required)


            PDFObject bpcObj = obj.getDictRef("BitsPerComponent");


            if (bpcObj == null) {


                throw new PDFParseException("Unable to get bits per component: " + obj);


            }


            image.setBitsPerComponent(bpcObj.getIntValue());


            


            // get the color space (required)


            PDFObject csObj = obj.getDictRef("ColorSpace");


            if (csObj == null) {


                throw new PDFParseException("No ColorSpace for image: " + obj);


            }


            


            PDFColorSpace cs = PDFColorSpace.getColorSpace(csObj, resources);


            image.setColorSpace(cs);


        }


        


        // read the decode array


        PDFObject decodeObj = obj.getDictRef("Decode");


        if (decodeObj != null) {


            PDFObject[] decodeArray = decodeObj.getArray();


            


            float[] decode = new float[decodeArray.length];


            for (int i = 0; i < decodeArray.length; i++) {


                decode[i] = decodeArray[i].getFloatValue();


            }


            


            image.setDecode(decode);


        }


       


        // read the soft mask


        PDFObject sMaskObj = obj.getDictRef("SMask");


        if (sMaskObj == null) {


            // try the explicit mask, if there is no SoftMask


            sMaskObj = obj.getDictRef("Mask");


        }


        


        if (sMaskObj != null) {


            PDFImage sMaskImage = PDFImage.createImage(sMaskObj, resources);


            image.setSMask(sMaskImage);


        }


        


        return image;


    }


    


    /**


     * Get the image that this PDFImage generates.


     *


     * @return a buffered image containing the decoded image data


     */


    public BufferedImage getImage() {


        try {


            BufferedImage bi = (BufferedImage) imageObj.getCache();


        


            if (bi == null) {


                // parse the stream data into an actual image


                bi = parseData(imageObj.getStream());


                imageObj.setCache(bi);


            }


       


            return bi;


        } catch (IOException ioe) {


            System.out.println("Error reading image");


            ioe.printStackTrace();


            return null;


        }


    }


    


    /**


     * Parse the image stream into a buffered image.  Note that this is


     * guaranteed to be called after all the other setXXX methods have been 


     * called.


     */


    protected BufferedImage parseData(byte[] data) {


        // create the data buffer


        DataBuffer db = new DataBufferByte(data, data.length);


       


        // pick a color model, based on the number of components and


        // bits per component


        ColorModel cm = getColorModel();


        


        // create a compatible raster


        SampleModel sm = cm.createCompatibleSampleModel(getWidth(), getHeight());


        WritableRaster raster =


            Raster.createWritableRaster(sm, db, new Point(0, 0));


  


        /* 


         * Workaround for a bug on the Mac -- a class cast exception in


         * drawImage() due to the wrong data buffer type (?)


         */


        BufferedImage bi = null;


        if (cm instanceof IndexColorModel) {


            IndexColorModel icm = (IndexColorModel) cm;


            


            // choose the image type based on the size


            int type = BufferedImage.TYPE_BYTE_BINARY;


            if (getBitsPerComponent() == 8) {


                type = BufferedImage.TYPE_BYTE_INDEXED;


            }


            


            // create the image with an explicit indexed color model.


            bi = new BufferedImage(getWidth(), getHeight(), type, icm);


            


            // set the data explicitly as well


            bi.setData(raster);


        } else {


            bi = new BufferedImage(cm, raster, true, null);


        }


        


        // hack to avoid *very* slow conversion


        ColorSpace cs = cm.getColorSpace();


        ColorSpace rgbCS = ColorSpace.getInstance(ColorSpace.CS_sRGB);


        if (!isImageMask() && cs instanceof ICC_ColorSpace && !cs.equals(rgbCS)) {


            ColorConvertOp op = new ColorConvertOp(cs, rgbCS, null);


            


            BufferedImage converted = new BufferedImage(getWidth(), 


                getHeight(), BufferedImage.TYPE_INT_ARGB);


                                            


            bi = op.filter(bi, converted);


        }


        


        // add in the alpha data supplied by the SMask, if any


        PDFImage sMaskImage = getSMask();


        if (sMaskImage != null) {


            BufferedImage si = sMaskImage.getImage();


            


            BufferedImage outImage = new BufferedImage(getWidth(),


                getHeight(), BufferedImage.TYPE_INT_ARGB);


            


            int[] srcArray = new int[width];


            int[] maskArray = new int[width];


           


            for (int i = 0; i < height; i++) {


                bi.getRGB(0, i, width, 1, srcArray, 0, width);


                si.getRGB(0, i, width, 1, maskArray, 0, width);


                


                for (int j = 0; j < width; j++) {


                    int ac = 0xff000000;


                    


                    maskArray[j] = ((maskArray[j] & 0xff) << 24) | (srcArray[j] & ~ac);


                }


                


                outImage.setRGB(0, i, width, 1, maskArray, 0, width);


            }


            


            bi = outImage;


        }


        


        return (bi);


    }


    


    /**


     * Get the image's width


     */


    public int getWidth() {


        return width;


    }


    


    /**


     * Set the image's width


     */


    protected void setWidth(int width) {


        this.width = width;


    }


    


    /**


     * Get the image's height


     */


    public int getHeight() {


        return height;


    }


    


    /**


     * Set the image's height


     */


    protected void setHeight(int height) {


        this.height = height;


    }


    


    /**


     * Get the colorspace associated with this image, or null if there


     * isn't one


     */


    protected PDFColorSpace getColorSpace() {


        return colorSpace;


    }


        


    /**


     * Set the colorspace associated with this image


     */


    protected void setColorSpace(PDFColorSpace colorSpace) {


        this.colorSpace = colorSpace;


    }


    


    /**


     * Get the number of bits per component sample


     */


    protected int getBitsPerComponent() {


        return bpc;


    }


    


    /**


     * Set the number of bits per component sample


     */


    protected void setBitsPerComponent(int bpc) {


        this.bpc = bpc;


    }


    


    /**


     * Return whether or not this is an image mask


     */


    public boolean isImageMask() {


        return imageMask;


    }


    


    /**


     * Set whether or not this is an image mask


     */


    public void setImageMask(boolean imageMask) {


        this.imageMask = imageMask;


    }


    


    /** 


     * Return the soft mask associated with this image


     */


    public PDFImage getSMask() {


        return sMask;


    }


    


    /**


     * Set the soft mask image


     */


    protected void setSMask(PDFImage sMask) {


        this.sMask = sMask;


    }


    


    /**


     * Get the decode array


     */


    protected float[] getDecode() {


        return decode;


    }


    


    /**


     * Set the decode array


     */


    protected void setDecode(float[] decode) {


        this.decode = decode;


    }


    


    /**


     * get a Java ColorModel consistent with the current color space,


     * number of bits per component and decode array


     * 


     * @param bpc the number of bits per component


     */


    private ColorModel getColorModel() {


        PDFColorSpace cs = getColorSpace();


        


        if (cs instanceof IndexedColor) {


            IndexedColor ics = (IndexedColor) cs;


            


            byte[] components = ics.getColorComponents();


            int num = ics.getCount();


            


            // process the decode array


            if (decode != null) {


                byte[] normComps = new byte[components.length];


               


                // move the components array around


                for (int i = 0; i < num; i++) {


                    byte[] orig = new byte[1];


                    orig[0] = (byte) i;


                    


                    float[] res = normalize(orig, null, 0);


                    int idx = (int) res[0];


                    


                    normComps[i * 3] = components[idx * 3];


                    normComps[(i * 3) + 1] = components[(idx * 3) + 1];


                    normComps[(i * 3) + 2] = components[(idx * 3) + 2];


                }


                


                components = normComps;


            }


            


            // make sure the size of the components array is 2 ^ numBits


            // since if it's not, Java will complain


            int correctCount = 1 << getBitsPerComponent();


            if (correctCount < num) {


                byte[] fewerComps = new byte[correctCount * 3];


                


                System.arraycopy(components, 0, fewerComps, 0, correctCount * 3);


                


                components = fewerComps;


                num = correctCount;


            }


            


            return new IndexColorModel(getBitsPerComponent(), num, components, 


                                       0, false);


        } else {


            int[] bits = new int[cs.getNumComponents()];


            for (int i = 0; i < bits.length; i++) {


                bits[i] = getBitsPerComponent();


            }


            


            return new DecodeComponentColorModel(cs.getColorSpace(), bits);


        }


    }


   


    /**


     * Normalize an array of values to match the decode array


     */


    private float[] normalize(byte[] pixels, float[] normComponents, 


        int normOffset)


    {


        if (normComponents == null) {


            normComponents = new float[normOffset + pixels.length];


        }


        


        float[] decodeArray = getDecode();


        


        for (int i = 0; i < pixels.length; i++) {


            int val = pixels[i] & 0xff;


            int pow = ((int) Math.pow(2, getBitsPerComponent())) - 1;


            float ymin = decodeArray[i * 2];


            float ymax = decodeArray[(i * 2) + 1];


            


            normComponents[normOffset + i] =


                FunctionType0.interpolate(val, 0, pow, ymin, ymax);


        }


        


        return normComponents;


    }


    


    /**


     * A wrapper for ComponentColorSpace which normalizes based on the 


     * decode array.


     */


    class DecodeComponentColorModel extends ComponentColorModel {


        public DecodeComponentColorModel(ColorSpace cs, int[] bpc) {


            super (cs, bpc, false, false, Transparency.OPAQUE, 


                   DataBuffer.TYPE_BYTE);


            


            if (bpc != null) {


                pixel_bits = bpc.length * bpc[0];


            }


        }


        


        @Override public SampleModel createCompatibleSampleModel(int width, int height) {


            // workaround -- create a MultiPixelPackedSample models for 


            // single-sample, less than 8bpp color models


            if (getNumComponents() == 1 && getPixelSize() < 8) {


                return new MultiPixelPackedSampleModel(getTransferType(), 


                                                       width, 


                                                       height, 


                                                       getPixelSize());


            } 


            


            return super.createCompatibleSampleModel(width, height);


        }


        


        @Override public boolean isCompatibleRaster(Raster raster) {


            if (getNumComponents() == 1 && getPixelSize() < 8) {


                SampleModel sm = raster.getSampleModel();


                


                if (sm instanceof MultiPixelPackedSampleModel) {


                    return (sm.getSampleSize(0) == getPixelSize());


                } else {


                    return false;


                }


            }


            


            return super.isCompatibleRaster(raster);


        }


        


        @Override public float[] getNormalizedComponents(Object pixel,


            float[] normComponents, int normOffset)


        {


            if (getDecode() == null) {


                return super.getNormalizedComponents(pixel, normComponents,


                                                     normOffset);


            }


                    


            return normalize((byte[]) pixel, normComponents, normOffset);


        }


    }


}
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/*


 * $Id: PDFObject.java,v 1.2 2007/12/20 18:17:41 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview;





import java.io.IOException;


import java.lang.ref.SoftReference;


import java.nio.ByteBuffer;


import java.util.ArrayList;


import java.util.HashMap;


import java.util.Iterator;





import com.sun.pdfview.decode.PDFDecoder;





/**


 * a class encapsulating all the possibilities of content for


 * an object in a PDF file.


 * <p>


 * A PDF object can be a simple type, like a Boolean, a Number,


 * a String, or the Null value.  It can also be a NAME, which


 * looks like a string, but is a special type in PDF files, like


 * "/Name".


 * <p>


 * A PDF object can also be complex types, including Array;


 * Dictionary; Stream, which is a Dictionary plus an array of


 * bytes; or Indirect, which is a reference to some other


 * PDF object.  Indirect references will always be dereferenced


 * by the time any data is returned from one of the methods


 * in this class.


 *


 * @author Mike Wessler


 */


public class PDFObject {


    /** an indirect reference*/


    public static final int INDIRECT=0;      // PDFXref





    /** a Boolean */


    public static final int BOOLEAN= 1;      // Boolean





    /** a Number, represented as a double */


    public static final int NUMBER= 2;       // Double


    


    /** a String */


    public static final int STRING= 3;       // String





    /** a special string, seen in PDF files as /Name */


    public static final int NAME= 4;         // String





    /** an array of PDFObjects */


    public static final int ARRAY= 5;        // Array of PDFObject





    /** a Hashmap that maps String names to PDFObjects */


    public static final int DICTIONARY= 6;   // HashMap(String->PDFObject)





    /** a Stream: a Hashmap with a byte array */


    public static final int STREAM=7;        // HashMap + byte[]





    /** the NULL object (there is only one) */


    public static final int NULL= 8;         // null





    /** a special PDF bare word, like R, obj, true, false, etc */


    public static final int KEYWORD= 9;      // String





    /** the NULL PDFObject */


    public static final PDFObject nullObj= new PDFObject(null, NULL, null);





    /** the type of this object */


    private int type;





    /** the value of this object */


    private Object value;


    


    /** the encoded stream, if this is a STREAM object */


    private ByteBuffer stream;





    /** a cached version of the decoded stream */


    private SoftReference decodedStream;


    


    /**


     * the PDFFile from which this object came, used for


     * dereferences


     */


    private PDFFile owner;





    /**


     * a cache of translated data.  This data can be


     * garbage collected at any time, after which it will


     * have to be rebuilt.


     */


    private SoftReference cache;





    /**


     * create a new simple PDFObject with a type and a value


     * @param owner the PDFFile in which this object resides, used


     * for dereferencing.  This may be null.


     * @param type the type of object


     * @param value the value.  For DICTIONARY, this is a HashMap.


     * for ARRAY it's an ArrayList.  For NUMBER, it's a Double.


     * for BOOLEAN, it's Boolean.TRUE or Boolean.FALSE.  For


     * everything else, it's a String.


     */


    public PDFObject(PDFFile owner, int type, Object value) {


    this.type= type;


    if (type==NAME) {


        value= ((String)value).intern();


    } else if (type==KEYWORD && value.equals("true")) {


        this.type= BOOLEAN;


        value= Boolean.TRUE;


    } else if (type==KEYWORD && value.equals("false")) {


        this.type= BOOLEAN;


        value= Boolean.FALSE;


    }


    this.value= value;


    this.owner= owner;


    }





    /**


     * create a new PDFObject that is the closest match to a


     * given Java object.  Possibilities include Double, String,


     * PDFObject[], HashMap, Boolean, or PDFParser.Tok,


     * which should be "true" or "false" to turn into a BOOLEAN.


     *


     * @param obj the sample Java object to convert to a PDFObject.


     * @throws PDFParseException if the object isn't one of the


     * above examples, and can't be turned into a PDFObject.


     */


    public PDFObject(Object obj) throws PDFParseException {


    this.owner= null;


    this.value= obj;


    if ((obj instanceof Double) || (obj instanceof Integer)) {


        this.type= NUMBER;


    } else if (obj instanceof String) {


        this.type= NAME;


    } else if (obj instanceof PDFObject[]) {


        this.type= ARRAY;


    } else if (obj instanceof Object[]) {


        Object[] srcary= (Object[])obj;


        PDFObject[] dstary= new PDFObject[srcary.length];


        for (int i=0; i<srcary.length; i++) {


        dstary[i]= new PDFObject(srcary[i]);


        }


        value= dstary;


        this.type= ARRAY;


    } else if (obj instanceof HashMap) {


        this.type= DICTIONARY;


    } else if (obj instanceof Boolean) {


        this.type= BOOLEAN;


    } else if (obj instanceof PDFParser.Tok) {


        PDFParser.Tok tok= (PDFParser.Tok)obj;


        if (tok.name.equals("true")) {


        this.value= Boolean.TRUE;


        this.type= BOOLEAN;


        } else if (tok.name.equals("false")) {


        this.value= Boolean.FALSE;


        this.type= BOOLEAN;


        } else {


        this.value= tok.name;


        this.type= NAME;


        }


    } else {


        throw new PDFParseException("Bad type for raw PDFObject: "+obj);


    }


    }





    /**


     * create a new PDFObject based on a PDFXref


     * @param owner the PDFFile from which the PDFXref was drawn


     * @param xref the PDFXref to turn into a PDFObject


     */


    public PDFObject(PDFFile owner, PDFXref xref) {


    this.type= INDIRECT;


    this.value= xref;


    this.owner= owner;


    }





    /**


     * get the type of this object.  The object will be


     * dereferenced, so INDIRECT will never be returned.


     * @return the type of the object


     */


    public int getType() throws IOException {


    if (type == INDIRECT) {


            return dereference().getType();


        }


        


    return type;


    }





    /**


     * set the stream of this object.  It should have been


     * a DICTIONARY before the call.


     * @param data the data, as a ByteBuffer.


     */


    public void setStream(ByteBuffer data) {


        this.type = STREAM;


    this.stream = data;


    }





    /**


     * get the value in the cache.  May become null at any time.


     * @return the cached value, or null if the value has been


     * garbage collected.


     */


    public Object getCache() throws IOException {


    if (type == INDIRECT) {


            return dereference().getCache();


        } else if (cache != null) {


        return cache.get();


    } else {


        return null;


    }


    }





    /**


     * set the cached value.  The object may be garbage collected


     * if no other reference exists to it.


     * @param obj the object to be cached


     */


    public void setCache(Object obj) throws IOException {


        if (type == INDIRECT) {


            dereference().setCache(obj);


            return;


        } else {


            cache = new SoftReference(obj);


        }


    }





    /**


     * get the stream from this object.  Will return null if this


     * object isn't a STREAM.


     * @return the stream, or null, if this isn't a STREAM.


     */


    public byte[] getStream() throws IOException {


    if (type == INDIRECT) {


            return dereference().getStream();


        } else if (type == STREAM && stream != null) {


            byte[] data = null;


            


            synchronized (stream) {


                // decode


                ByteBuffer streamBuf = decodeStream();


                // ByteBuffer streamBuf = stream;


                


                // First try to use the array with no copying.  This can only


                // be done if the buffer has a backing array, and is not a slice


                if (streamBuf.hasArray() && streamBuf.arrayOffset() == 0) {


                    byte[] ary = streamBuf.array();


                    


                    // make sure there is no extra data in the buffer


                    if (ary.length == streamBuf.remaining()) {


                        return ary;


                    }


                }


                


                // Can't use the direct buffer, so copy the data (bad)


                data = new byte[streamBuf.remaining()];


                streamBuf.get(data);


                


                // return the stream to its starting position


                streamBuf.flip();


            }


            


            return data;


    } else if (type == STRING) {


            String src= getStringValue();


            byte[] data= new byte[src.length()];


            for (int i=0; i<data.length; i++) {


                data[i]= (byte)src.charAt(i);


            }


            return data;


        }


           


        // wrong type


        return null;


    }





    /**


     * get the stream from this object as a byte buffer.  Will return null if 


     * this object isn't a STREAM.


     * @return the buffer, or null, if this isn't a STREAM.


     */


    public ByteBuffer getStreamBuffer() throws IOException {


    if (type == INDIRECT) {


            return dereference().getStreamBuffer();


        } else if (type == STREAM && stream != null) {


            synchronized (stream) {


                ByteBuffer streamBuf = decodeStream();


                // ByteBuffer streamBuf = stream;


                return streamBuf.duplicate();


            }


    } else if (type == STRING) {


            String src= getStringValue();


            return ByteBuffer.wrap(src.getBytes());


        }


        


        // wrong type


        return null;


    }





    /**


     * Get the decoded stream value


     */


    private ByteBuffer decodeStream() throws IOException {


        ByteBuffer outStream = null;


        


        // first try the cache


        if (decodedStream != null) {


            outStream = (ByteBuffer) decodedStream.get();


        }


        


        // no luck in the cache, do the actual decoding


        if (outStream == null) {


            stream.rewind();


            outStream = PDFDecoder.decodeStream(this, stream);


        }


        


        return outStream;


    }


    


    /**


     * get the value as an int.  Will return 0 if this object


     * isn't a NUMBER.


     */


    public int getIntValue() throws IOException {


    if (type == INDIRECT) {


            return dereference().getIntValue();


        } else if (type == NUMBER) {


        return ((Double)value).intValue();


    }


        


        // wrong type


        return 0;


    }





    /**


     * get the value as a float.  Will return 0 if this object


     * isn't a NUMBER


     */


    public float getFloatValue() throws IOException {


    if (type == INDIRECT) {


            return dereference().getFloatValue();


        } else if (type == NUMBER) {


        return ((Double)value).floatValue();


    } 


        


        // wrong type


        return 0;


    }





    /**


     * get the value as a double.  Will return 0 if this object


     * isn't a NUMBER.


     */


    public double getDoubleValue() throws IOException {


    if (type == INDIRECT) {


            return dereference().getDoubleValue();


        } else if (type == NUMBER) {


        return ((Double)value).doubleValue();


    }


        


        // wrong type


        return 0;


    }





    /**


     * get the value as a String.  Will return null if the object


     * isn't a STRING, NAME, or KEYWORD.  This method will <b>NOT</b>


     * convert a NUMBER to a String.


     */


    public String getStringValue() throws IOException {


    if (type == INDIRECT) {


            return dereference().getStringValue();


        } else if (type == STRING || type == NAME || type == KEYWORD) {


        return (String)value;


    }


        


        // wrong type


        return null;


    }





    /**


     * get the value as a PDFObject[].  If this object is an ARRAY,


     * will return the array.  Otherwise, will return an array


     * of one element with this object as the element.


     */


    public PDFObject[] getArray() throws IOException {


    if (type == INDIRECT) {


            return dereference().getArray();


        } else if (type == ARRAY) {


        PDFObject[] ary= (PDFObject[])value;


        return ary;


    } else {


        PDFObject[] ary= new PDFObject[1];


        ary[0]= this;


        return ary;


    }


    }


    


    /**


     * get the value as a boolean.  Will return false if this


     * object is not a BOOLEAN


     */


    public boolean getBooleanValue() throws IOException {


    if (type == INDIRECT) {


            return dereference().getBooleanValue();


        } else if (type == BOOLEAN) {


        return value==Boolean.TRUE;


    }


        


        // wrong type


        return false;


    }





    /**


     * if this object is an ARRAY, get the PDFObject at some


     * position in the array.  If this is not an ARRAY, returns


     * null.


     */


    public PDFObject getAt(int idx) throws IOException {


    if (type == INDIRECT) {


            return dereference().getAt(idx);


        } else if (type == ARRAY) {


        PDFObject[] ary= (PDFObject[])value;


        return ary[idx];


    }


        


        // wrong type


        return null;


    }





    /**


     * get an Iterator over all the keys in the dictionary.  If


     * this object is not a DICTIONARY or a STREAM, returns an


     * Iterator over the empty list.


     */


    public Iterator getDictKeys() throws IOException {


    if (type == INDIRECT) {


            return dereference().getDictKeys();


        } else if (type == DICTIONARY || type == STREAM) {


        return ((HashMap)value).keySet().iterator();


    }


        


        // wrong type


        return new ArrayList().iterator();


    }





    /**


     * get the dictionary as a HashMap.  If this isn't a DICTIONARY


     * or a STREAM, returns null


     */


    public HashMap getDictionary() throws IOException {


    if (type == INDIRECT) {


            return dereference().getDictionary();


        } else if (type == DICTIONARY || type == STREAM) {


        return (HashMap)value;


    }


        


        // wrong type


        return new HashMap();


    }





    /**


     * get the value associated with a particular key in the


     * dictionary.  If this isn't a DICTIONARY or a STREAM,


     * or there is no such key, returns null.


     */


    public PDFObject getDictRef(String key) throws IOException {


    if (type == INDIRECT) {


            return dereference().getDictRef(key);


        } else if (type == DICTIONARY || type == STREAM) {


        key= key.intern();


        HashMap h= (HashMap)value;


        PDFObject obj= (PDFObject)h.get(key.intern());


        return obj;


    }


        


        // wrong type


        return null;


    }





    /**


     * returns true only if this object is a DICTIONARY or a


     * STREAM, and the "Type" entry in the dictionary matches a


     * given value.


     * @param match the expected value for the "Type" key in the


     * dictionary


     * @return whether the dictionary is of the expected type


     */


    public boolean isDictType(String match) throws IOException {


    if (type == INDIRECT) {


            return dereference().isDictType(match);


        } else if (type != DICTIONARY && type != STREAM) {


        return false;


    }


        


    PDFObject obj= getDictRef("Type");


    return obj != null && obj.getStringValue().equals(match);


    }





    /**


     * return a representation of this PDFObject as a String.


     * Does NOT dereference anything:  this is the only method


     * that allows you to distinguish an INDIRECT PDFObject.


     */


    @Override public String toString() {


    try {


        if (type == INDIRECT) {


        return "Indirect to #"+((PDFXref)value).getID();


        } else if (type == BOOLEAN) {


        return "Boolean: "+(getBooleanValue()?"true":"false");


        } else if (type == NUMBER) {


        return "Number: "+getDoubleValue();


        } else if (type == STRING) {


        return "String: "+getStringValue();


        } else if (type == NAME) {


        return "Name: /"+getStringValue();


        } else if (type == ARRAY) {


        return "Array, length="+((PDFObject[])value).length;


        } else if (type == DICTIONARY) {


        StringBuffer sb= new StringBuffer();


        PDFObject obj= getDictRef("Type");


        if (obj!=null) {


            sb.append(obj.getStringValue());


            obj= getDictRef("Subtype");


            if (obj!=null) {


            sb.append("/"+obj.getStringValue());


            }


        } else {


            sb.append("Untyped");


        }


        sb.append(" dictionary. Keys:");


        HashMap hm= (HashMap)value;


        Iterator it= hm.keySet().iterator();


        while(it.hasNext()) {


            sb.append(" "+(String)it.next());


        }


        return sb.toString();


        } else if (type == STREAM) {


        byte[] st= getStream();


        if (st==null) {


            return "Broken stream";


        }


        return "Stream: [["+new String(st,0,st.length>30?30:st.length)+"]]";


        } else if (type == NULL) {


        return "Null";


        } else if (type == KEYWORD) {


        return "Keyword: "+getStringValue();


        /*      } else if (type==IMAGE) {


        StringBuffer sb= new StringBuffer();


        java.awt.Image im= (java.awt.Image)stream;


        sb.append("Image ("+im.getWidth(null)+"x"+im.getHeight(null)+", with keys:");


        HashMap hm= (HashMap)value;


        Iterator it= hm.keySet().iterator();


        while(it.hasNext()) {


            sb.append(" "+(String)it.next());


        }


        return sb.toString();*/


        } else {


        return "Whoops!  big error!  Unknown type";


        }


    } catch (IOException ioe) {


        return "Caught an error: "+ioe;


    }


    }





    /**


     * Make sure that this object is dereferenced.  Use the cache of


     * an indirect object to cache the dereferenced value, if possible.


     */


    public PDFObject dereference() throws IOException {


    if (type == INDIRECT) {


            PDFObject obj = null;


            


            if (cache != null) { 


                obj = (PDFObject) cache.get();


            }


        


            if (obj == null) {


                if (owner == null) {


                    System.out.println("Bad seed (owner==null)!  Object=" + this);


                }


            


                obj = owner.dereference((PDFXref)value);


         


                cache = new SoftReference(obj);


            }


            


            return obj;


    } else {


            // not indirect, no need to dereference


            return this;


        }


    }


    


    /** 


     * Test whether two PDFObject are equal.  Objects are equal IFF they


     * are the same reference OR they are both indirect objects with the


     * same id and generation number in their xref


     */


    @Override public boolean equals(Object o) {


        if (super.equals(o)) {


            // they are the same object


            return true;


        } else if (type == INDIRECT && o instanceof PDFObject) {


            // they are both PDFObjects.  Check type and xref.


            PDFObject obj = (PDFObject) o;


            


            if (obj.type == INDIRECT) {


                PDFXref lXref = (PDFXref) value;


                PDFXref rXref = (PDFXref) obj.value;


                


                return ((lXref.getID() == rXref.getID()) &&


                        (lXref.getGeneration() == rXref.getGeneration()));


            }


        }


        


        return false;


    }


}
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/*


 * $Id: PDFPage.java,v 1.3 2007/12/20 18:17:41 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview;





import java.awt.BasicStroke;


import java.awt.Color;


import java.awt.Dimension;


import java.awt.Image;


import java.awt.geom.AffineTransform;


import java.awt.geom.GeneralPath;


import java.awt.geom.Rectangle2D;


import java.awt.image.BufferedImage;


import java.awt.image.ImageObserver;


import java.lang.ref.WeakReference;


import java.util.ArrayList;


import java.util.Collections;


import java.util.HashMap;


import java.util.Iterator;


import java.util.List;


import java.util.Map;





/**


 * A PDFPage encapsulates the parsed commands required to render a


 * single page from a PDFFile.  The PDFPage is not itself drawable;


 * instead, create a PDFImage to display something on the screen.


 * <p>


 * This file also contains all of the PDFCmd commands that might


 * be a part of the command stream in a PDFPage.  They probably


 * should be inner classes of PDFPage instead of separate non-public


 * classes.


 *


 * @author Mike Wessler


 */


public class PDFPage {


    /** the array of commands.  The length of this array will always


     * be greater than or equal to the actual number of commands. */


    private List commands;





    /** whether this page has been finished.  If true, there will be no


     * more commands added to the cmds list. */


    private boolean finished = false;





    /** the page number used to find this page */


    private int pageNumber;


    


    /** the bounding box of the page, in page coordinates */


    private Rectangle2D bbox;





    /** the rotation of this page, in degrees */


    private int rotation;


   


    /** a map from image info (width, height, clip) to a soft reference to the


        rendered image */


    private Cache cache;


    


    /** a map from image info to weak references to parsers that are active */


    private Map renderers;


    


    /**


     * create a PDFPage with dimensions in bbox and rotation.


     */


    public PDFPage(Rectangle2D bbox, int rotation) {


        this (-1, bbox, rotation, null);


    }


    


    /**


     * create a PDFPage with dimensions in bbox and rotation.


     */


    public PDFPage(int pageNumber, Rectangle2D bbox, int rotation, 


        Cache cache)


    {


        this.pageNumber = pageNumber;


        this.cache = cache;


        


        if (bbox == null) {


            bbox = new Rectangle2D.Float(0, 0, 1, 1);


        }


        


        if (rotation < 0) {


            rotation += 360;


        }


        


        this.rotation = rotation;


        


        if (rotation == 90 || rotation == 270) {


            bbox = new Rectangle2D.Double(bbox.getX(), bbox.getY(),


                                          bbox.getHeight(), bbox.getWidth());


        }


        


        this.bbox = bbox;


   


        // initialize the cache of images and parsers


        renderers = Collections.synchronizedMap(new HashMap());


        


        // initialize the list of commands


        commands = Collections.synchronizedList(new ArrayList(250));


    }


    


    /**


     * Get the width and height of this image in the correct aspect ratio.


     * The image returned will have at least one of the width and


     * height values identical to those requested.  The other


     * dimension may be smaller, so as to keep the aspect ratio


     * the same as in the original page.


     * 


     * @param width the maximum width of the image


     * @param height the maximum height of the image


     * @param clip the region in <b>page space</b> of the page to


     * display.  It may be null, in which the page's defined crop box


     * will be used.


     */


    public Dimension getUnstretchedSize(int width, int height,


                                        Rectangle2D clip) 


    {


        if (clip == null) {


        clip = bbox;


    } else {


            if (getRotation() == 90 ||


                getRotation() == 270) {


                clip= new Rectangle2D.Double(clip.getX(), clip.getY(),


                                             clip.getHeight(), clip.getWidth());


            }


        }


    


        double ratio= clip.getHeight()/clip.getWidth();


    double askratio= (double)height/(double)width;


    if (askratio>ratio) {


        // asked for something too high


        height= (int)(width*ratio+0.5);


    } else {


        // asked for something too wide


        width= (int)(height/ratio+0.5);


    }


        


       


        return new Dimension(width, height);


    }


    


    /**


     * Get an image producer which can be used to draw the image


     * represented by this PDFPage.  The ImageProducer is guaranteed to


     * stay in sync with the PDFPage as commands are added to it.


     *


     * The image will contain the section of the page specified by the clip,


     * scaled to fit in the area given by width and height.


     *


     * @param width the width of the image to be produced


     * @param height the height of the image to be produced


     * @param clip the region in <b>page space</b> of the entire page to


     *        display


     * @param observer an image observer who will be notified when the


     *        image changes, or null


     * @return an Image that contains the PDF data


     */


    public Image getImage(int width, int height, Rectangle2D clip,


                          ImageObserver observer) 


    {


        return getImage(width, height, clip, observer, true, false);


    }


   


    /**


     * Get an image producer which can be used to draw the image


     * represented by this PDFPage.  The ImageProducer is guaranteed to


     * stay in sync with the PDFPage as commands are added to it.


     *


     * The image will contain the section of the page specified by the clip,


     * scaled to fit in the area given by width and height.


     *


     * @param width the width of the image to be produced


     * @param height the height of the image to be produced


     * @param clip the region in <b>page space</b> of the entire page to


     *             display


     * @param observer an image observer who will be notified when the


     *        image changes, or null


     * @param drawbg if true, put a white background on the image.  If not,


     *        draw no color (alpha 0) for the background.


     * @param wait if true, do not return until this image is fully rendered.


     * @return an Image that contains the PDF data


     */


    public Image getImage(int width, int height, Rectangle2D clip, 


                          ImageObserver observer, boolean drawbg,


                          boolean wait)


    {


        // see if we already have this image


    BufferedImage image = null;


        PDFRenderer renderer = null;


        ImageInfo info = new ImageInfo(width, height, clip, null);


    


        if (cache != null) {


            image = cache.getImage(this, info);


            renderer = cache.getImageRenderer(this, info);


        }


        


        // not in the cache, so create it


        if (image == null) {


            if (drawbg) {


                info.bgColor = Color.WHITE;


            }


            


            image = new RefImage(info.width, info.height,


                                 BufferedImage.TYPE_INT_ARGB);


            renderer = new PDFRenderer(this, info, image);


            


            if (cache != null) {


                cache.addImage(this, info, image, renderer);


            }


            


            renderers.put(info, new WeakReference(renderer));   


        }


    


        // the renderer may be null if we are getting this image from the


        // cache and rendering has completed.


        if (renderer != null) {


            if (observer != null) {


                renderer.addObserver(observer);


            }


         


            if (!renderer.isFinished()) {


                renderer.go(wait);


            }


        }


        


        // return the image


        return image;


    }


    


    /**


     * get the page number used to lookup this page


     * @return the page number


     */


    public int getPageNumber() {


        return pageNumber;


    }


    


    /**


     * get the aspect ratio of the correctly oriented page.


     * @return the width/height aspect ratio of the page


     */


    public float getAspectRatio() {


    return getWidth() / getHeight();


    }





    /**


     * get the bounding box of the page, before any rotation.


     */


    public Rectangle2D getBBox() {


    return bbox;


    }


  


    /**


     * get the width of this page, after rotation


     */


    public float getWidth() {


        return (float) bbox.getWidth();


    }


    


    /**


     * get the height of this page, after rotation


     */


    public float getHeight() {


        return (float) bbox.getHeight();


    }


    


    /**


     * get the rotation of this image


     */


    public int getRotation() {


        return rotation;


    }


    


    /**


     * Get the initial transform to map from a specified clip rectangle in


     * pdf coordinates to an image of the specfied width and


     * height in device coordinates


     *


     * @param width the width of the image


     * @param height the height of the image


     * @param clip the desired clip rectangle (in PDF space) or null to use


     *             the page's bounding box


     */


    public AffineTransform getInitialTransform(int width, int height,


            Rectangle2D clip)


    {


        AffineTransform at = new AffineTransform();


        switch (getRotation()) {


            case 0:


                at = new AffineTransform(1, 0, 0, -1, 0, height);


                break;


            case 90:


                at = new AffineTransform(0, 1, 1, 0, 0, 0);


                break;


            case 180:


                at = new AffineTransform(-1, 0, 0, 1, width, 0);


                break;


            case 270:


                at = new AffineTransform(0, -1, -1, 0, width, height);


                break;


        }


        


        if (clip == null) {


            clip = getBBox();


        } else if (getRotation() == 90 || getRotation() == 270) {


            int tmp = width;


            width = height;


            height = tmp;


        }


       


        // now scale the image to be the size of the clip


        double scaleX = width / clip.getWidth();


        double scaleY = height / clip.getHeight();


        at.scale(scaleX, scaleY);


       


        // create a transform that moves the top left corner of the clip region


        // (minX, minY) to (0,0) in the image


        at.translate(-clip.getMinX(), -clip.getMinY());


        


        return at;


    }


      


    /**


     * get the current number of commands for this page


     */


    public int getCommandCount() {


    return commands.size();


    }





    /**


     * get the command at a given index


     */


    public PDFCmd getCommand(int index) {


        return (PDFCmd) commands.get(index);


    }


    


    /**


     * get all the commands in the current page


     */


    public List getCommands() {


        return commands;


    }


    


    /**


     * get all the commands in the current page starting at the given index


     */


    public List getCommands(int startIndex) {


        return getCommands(startIndex, getCommandCount());


    }


    


    /*


     * get the commands in the page within the given start and end indices


     */


    public List getCommands(int startIndex, int endIndex) {


        return commands.subList(startIndex, endIndex);


    }


    


    /**


     * Add a single command to the page list.


     */


    public void addCommand(PDFCmd cmd) {


        synchronized (commands) {


            commands.add(cmd);


        }


        


        // notify any outstanding images


        updateImages();


    }





    /**


     * add a collection of commands to the page list.  This is probably


     * invoked as the result of an XObject 'do' command, or through a


     * type 3 font.


     */


    public void addCommands(PDFPage page) {


    addCommands(page, null);


    }





    /**


     * add a collection of commands to the page list.  This is probably


     * invoked as the result of an XObject 'do' command, or through a


     * type 3 font.


     * @param page the source of other commands.  It MUST be finished.


     * @param extra a transform to perform before adding the commands.


     * If null, no extra transform will be added.


     */


    public void addCommands(PDFPage page, AffineTransform extra) {


    synchronized (commands) {


            addPush();


            if (extra!=null) {


                addXform(extra);


            }


            //addXform(page.getTransform());


            commands.addAll(page.getCommands());


            addPop();


        }


    


        // notify any outstanding images


        updateImages();


    }





    /**


     * Clear all commands off the current page


     */


    public void clearCommands() {


        synchronized (commands) {


            commands.clear();


        }


        


        // notify any outstanding images


        updateImages();


    }


    


    /**


     * get whether parsing for this PDFPage has been completed and all


     * commands are in place.


     */


    public boolean isFinished() {


    return finished;


    }





    /**


     * wait for finish


     */


    public synchronized void waitForFinish() throws InterruptedException {


    if (!finished) {


        wait();


    }


    }


    


    /**


     * Stop the rendering of a particular image on this page


     */


    public void stop(int width, int height, Rectangle2D clip) {


        ImageInfo info = new ImageInfo(width, height, clip);


    


        synchronized (renderers) {


            // find our renderer


            WeakReference rendererRef = (WeakReference) renderers.get(info);


            if (rendererRef != null) {


                PDFRenderer renderer = (PDFRenderer) rendererRef.get();


                if (renderer != null) {


                    // stop it


                    renderer.stop();               


                }


            }


        }


    }





    /**


     * The entire page is done.  This must only be invoked once.  All


     * observers will be notified.


     */


    public synchronized void finish() {


    //  System.out.println("Page finished!");


    finished = true;


    notifyAll();


        


        // notify any outstanding images


        updateImages();


    }





    /** push the graphics state */


    public void addPush() {


        addCommand(new PDFPushCmd());


    }





    /** pop the graphics state */


    public void addPop() {


        addCommand(new PDFPopCmd());


    }





    /** concatenate a transform to the graphics state */


    public void addXform(AffineTransform at) {


    //  PDFXformCmd xc= lastXformCmd();


    //  xc.at.concatenate(at);


    addCommand(new PDFXformCmd(new AffineTransform(at)));


    }





    /**


     * set the stroke width 


     * @param w the width of the stroke


     */


    public void addStrokeWidth(float w) {


    PDFChangeStrokeCmd sc = new PDFChangeStrokeCmd();


    if (w==0) {


        w= 0.1f;


    }


    sc.setWidth(w);


        addCommand(sc);


    }


    


    /**


     * set the end cap style


     * @param capstyle the cap style:  0 = BUTT, 1 = ROUND, 2 = SQUARE


     */


    public void addEndCap(int capstyle) {


    PDFChangeStrokeCmd sc = new PDFChangeStrokeCmd();


    


        int cap= BasicStroke.CAP_BUTT;


    switch(capstyle) {


    case 0:


        cap=BasicStroke.CAP_BUTT;


        break;


    case 1:


        cap=BasicStroke.CAP_ROUND;


        break;


    case 2:


        cap=BasicStroke.CAP_SQUARE;


        break;


    }


    sc.setEndCap(cap);


        


        addCommand(sc);


    }





    /**


     * set the line join style


     * @param joinstyle the join style: 0 = MITER, 1 = ROUND, 2 = BEVEL


     */


    public void addLineJoin(int joinstyle) {


    PDFChangeStrokeCmd sc= new PDFChangeStrokeCmd();


        


    int join= BasicStroke.JOIN_MITER;


    switch (joinstyle) {


    case 0:


        join= BasicStroke.JOIN_MITER;


        break;


    case 1:


        join= BasicStroke.JOIN_ROUND;


        break;


    case 2:


        join= BasicStroke.JOIN_BEVEL;


        break;


    }


    sc.setLineJoin(join);


    


        addCommand(sc);


    }


    


    /**


     * set the miter limit


     */


    public void addMiterLimit(float limit) {


    PDFChangeStrokeCmd sc= new PDFChangeStrokeCmd();


        


    sc.setMiterLimit(limit);


    


        addCommand(sc);


    }





    /**


     * set the dash style


     * @param dashary the array of on-off lengths


     * @param phase offset of the array at the start of the line drawing


     */


    public void addDash(float[] dashary, float phase) {


    PDFChangeStrokeCmd sc= new PDFChangeStrokeCmd();


        


    sc.setDash(dashary, phase);


    


        addCommand(sc);


    }





    /**


     * set the current path


     * @param path the path


     * @param style the style: PDFShapeCmd.STROKE, PDFShapeCmd.FILL,


     * PDFShapeCmd.BOTH, PDFShapeCmd.CLIP, or some combination.


     */


    public void addPath(GeneralPath path, int style) {


    addCommand(new PDFShapeCmd(path,style));


    }





    /**


     * set the fill paint


     */


    public void addFillPaint(PDFPaint p) {


    addCommand(new PDFFillPaintCmd(p));


    }





    /** set the stroke paint */


    public void addStrokePaint(PDFPaint p) {


        addCommand(new PDFStrokePaintCmd(p));


    }





    /**


     * set the fill alpha


     */


    public void addFillAlpha(float a) {


    addCommand(new PDFFillAlphaCmd(a));


    }





    /** set the stroke alpha */


    public void addStrokeAlpha(float a) {


        addCommand(new PDFStrokeAlphaCmd(a));


    }


    


    /**


     * draw an image


     * @param image the image to draw 


     */


    public void addImage(PDFImage image) {


    addCommand(new PDFImageCmd(image));


    }





    /**


     * Notify all images we know about that a command has been added


     */


    public void updateImages() {


        for (Iterator i = renderers.values().iterator(); i.hasNext();) {


            WeakReference ref = (WeakReference) i.next();


            PDFRenderer renderer = (PDFRenderer) ref.get();


            


            if (renderer != null) {


                if (renderer.getStatus() == Watchable.NEEDS_DATA) {


                    // there are watchers.  Set the state to paused and


                    // let the watcher decide when to start.


                    renderer.setStatus(Watchable.PAUSED);


                }


            }


        }


    }


}





/**


 * draw an image


 */


class PDFImageCmd extends PDFCmd {


    PDFImage image;


    


    public PDFImageCmd(PDFImage image) {


    this.image = image;


    }


    public Rectangle2D execute(PDFRenderer state) {


    return state.drawImage(image);


    }


}





/**


 * set the fill paint


 */


class PDFFillPaintCmd extends PDFCmd {


    PDFPaint p;


    public PDFFillPaintCmd(PDFPaint p) {


    this.p= p;


    }


    public Rectangle2D execute(PDFRenderer state) {


    state.setFillPaint(p);


        return null;


    }


}





/**


 * set the stroke paint


 */


class PDFStrokePaintCmd extends PDFCmd {


    PDFPaint p;


    public PDFStrokePaintCmd(PDFPaint p) {


    this.p= p;


    }


    public Rectangle2D execute(PDFRenderer state) {


    state.setStrokePaint(p);


        return null;


    }


}





/**


 * set the fill paint


 */


class PDFFillAlphaCmd extends PDFCmd {


    float a;


    public PDFFillAlphaCmd(float a) {


    this.a = a;


    }


    public Rectangle2D execute(PDFRenderer state) {


    state.setFillAlpha(a);


        return null;


    }


}





/**


 * set the stroke paint


 */


class PDFStrokeAlphaCmd extends PDFCmd {


    float a;


    public PDFStrokeAlphaCmd(float a) {


    this.a= a;


    }


    public Rectangle2D execute(PDFRenderer state) {


    state.setStrokeAlpha(a);


        return null;


    }


}





/**


 * push the graphics state


 */


class PDFPushCmd extends PDFCmd {


    public Rectangle2D execute(PDFRenderer state) {


    state.push();


        return null;


    }


}





/**


 * pop the graphics state


 */


class PDFPopCmd extends PDFCmd {


    public Rectangle2D execute(PDFRenderer state) {


    state.pop();


        return null;


    }


}





/**


 * concatenate a transform to the graphics state


 */


class PDFXformCmd extends PDFCmd {


    AffineTransform at;


    public PDFXformCmd(AffineTransform at) {


    if (at==null) {


        throw new RuntimeException("Null transform in PDFXformCmd");


    }


    this.at= at;


    }


    public Rectangle2D execute(PDFRenderer state) {


    state.transform(at);


        return null;


    }


    


    public String toString(PDFRenderer state) {


    return "PDFXformCmd: "+at;


    }


    


    @Override public String getDetails() {


        StringBuffer buf = new StringBuffer(); 


        buf.append("PDFXformCommand: \n");


        buf.append(at.toString());


        


        return buf.toString();


    }


}





/**


 * change the stroke style


 */


class PDFChangeStrokeCmd extends PDFCmd {


    float w, limit, phase;


    int cap, join;


    float[] ary;


    public PDFChangeStrokeCmd() {


    this.w= PDFRenderer.NOWIDTH;


    this.cap= PDFRenderer.NOCAP;


    this.join= PDFRenderer.NOJOIN;


    this.limit= PDFRenderer.NOLIMIT;


    this.ary= PDFRenderer.NODASH;


    this.phase= PDFRenderer.NOPHASE;


    }


    public void setWidth(float w) {


    this.w= w;


    }


    public void setEndCap(int cap) {


    this.cap= cap;


    }


    public void setLineJoin(int join) {


    this.join= join;


    }


    public void setMiterLimit(float limit) {


    this.limit= limit;


    }


    public void setDash(float[] ary, float phase) {


    if (ary != null) { 


            // make sure no pairs start with 0, since having no opaque


            // region doesn't make any sense.


            for (int i = 0; i < ary.length - 1; i += 2) {


                if (ary[i] == 0) {


                    /* Give a very small value, since 0 messes java up */


                    ary[i] = 0.00001f;


                    break;


                }


            }


    }


    this.ary = ary;


    this.phase = phase;


    }


    public Rectangle2D execute(PDFRenderer state) {


    state.setStrokeParts(w, cap, join, limit, ary, phase);


        return null;


    }


    public String toString(PDFRenderer state) {


    return "STROKE: w="+w+" cap="+cap+" join="+join+" limit="+limit+


        " ary="+ary+" phase="+phase;


    }


}
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/*


 * $Id: PDFPaint.java,v 1.3 2007/12/20 18:17:41 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview;





import java.awt.Color;


import java.awt.Graphics2D;


import java.awt.Paint;


import java.awt.geom.GeneralPath;


import java.awt.geom.Rectangle2D;








/**


 * PDFPaint is some kind of shader that knows how to fill a path.


 * At the moment, only a solid color is implemented, but gradients


 * and textures should be possible, too.


 * @author Mike Wessler


 */


public class PDFPaint {


    private Paint mainPaint;





    /**


     * create a new PDFPaint based on a solid color


     */


    protected PDFPaint(Paint p) {


    this.mainPaint = p;


    }





    /**


     * get the PDFPaint representing a solid color


     */


    public static PDFPaint getColorPaint(Color c) {


    return getPaint(c);


    }





    /**


     * get the PDFPaint representing a generic paint


     */


    public static PDFPaint getPaint(Paint p) {


        return new PDFPaint(p);


    }


    


    /**


     * fill a path with the paint, and record the dirty area.


     * @param state the current graphics state


     * @param g the graphics into which to draw


     * @param s the path to fill


     */


    public Rectangle2D fill(PDFRenderer state, Graphics2D g,


                            GeneralPath s) {


    g.setPaint(mainPaint);


    g.fill(s);


            


        return s.createTransformedShape(g.getTransform()).getBounds2D();


    }





    /**


     * get the primary color associated with this PDFPaint.


     */


    public Paint getPaint() {


    return mainPaint;


    }   


}
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/*


 * $Id: PDFParseException.java,v 1.2 2007/12/20 18:17:41 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview;





import java.io.IOException;





/**


 * an exception class for recording parse errors in the PDF file


 * @author Mike Wessler


 */


public class PDFParseException extends IOException {


    public PDFParseException(String msg) {


    super(msg);


    }


}
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/*


 * $Id: PDFParser.java,v 1.4 2008/03/02 18:22:09 tomoke Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview;





import java.awt.geom.AffineTransform;


import java.awt.geom.GeneralPath;


import static java.awt.geom.GeneralPath.WIND_EVEN_ODD;


import static java.awt.geom.GeneralPath.WIND_NON_ZERO;


import java.awt.geom.Point2D;


import java.awt.geom.Rectangle2D;


import java.io.File;


import java.io.FileOutputStream;


import java.io.IOException;


import java.lang.ref.WeakReference;


import java.nio.ByteBuffer;


import java.util.ArrayList;


import java.util.HashMap;


import java.util.Stack;





import com.sun.pdfview.colorspace.PDFColorSpace;


import com.sun.pdfview.colorspace.PatternSpace;


import com.sun.pdfview.decode.PDFDecoder;


import com.sun.pdfview.font.PDFFont;


import com.sun.pdfview.pattern.PDFShader;





/**


 * PDFParser is the class that parses a PDF content stream and


 * produces PDFCmds for a PDFPage.  You should never ever see it run:


 * it gets created by a PDFPage only if needed, and may even run in


 * its own thread.


 *


 * @author Mike Wessler


 */


public class PDFParser extends BaseWatchable {


    // ---- parsing variables


    private Stack stack;          // stack of Object


    private Stack parserStates;    // stack of RenderState


    


    // the current render state


    private ParserState state;


    


    private GeneralPath path;


    private int clip;


    


    private int loc;


    private boolean resend= false;


    private Tok tok;


    private boolean catchexceptions;   // Indicates state of BX...EX


  


    /** a weak reference to the page we render into.  For the page


     * to remain available, some other code must retain a strong reference to it.


     */


    private WeakReference pageRef;


    


    /** the actual command, for use within a singe iteration.  Note that


     * this must be released at the end of each iteration to assure the


     * page can be collected if not in use


     */


    private PDFPage cmds;


    


    // ---- result variables


    byte[] stream;


    HashMap resources;





    public static int debuglevel= 4000;


    public static void debug(String msg, int level) {


    if (level>debuglevel) {


        System.out.println(escape(msg));


    }


    }


    public static String escape(String msg) {


    StringBuffer sb= new StringBuffer();


    for (int i=0; i<msg.length(); i++) {


        char c= msg.charAt(i);


        if (c!='\n' && (c<32 || c>=127)) {


        c='?';


        }


        sb.append(c);


    }


    return sb.toString();


    }


    public static void setDebugLevel(int level) {


    debuglevel= level;


    }








    /**


     * Don't call this constructor directly.  Instead, use


     * PDFFile.getPage(int pagenum) to get a PDFPage.  There should


     * never be any reason for a user to create, access, or hold


     * on to a PDFParser.


     */


    public PDFParser(PDFPage cmds, byte[] stream, HashMap resources) {


        super ();


        


    this.pageRef = new WeakReference(cmds);


    this.resources= resources;


    if (resources==null) {


        this.resources= new HashMap();


    }


        


        this.stream= stream;


    }








    /////////////////////////////////////////////////////////////////


    //  B E G I N   R E A D E R   S E C T I O N


    /////////////////////////////////////////////////////////////////





    /**


     * a token from a PDF Stream


     */


    class Tok {


    /** begin bracket &lt; */


    public static final int BRKB= 11;





    /** end bracket &gt; */


    public static final int BRKE= 10;





    /** begin array [ */


    public static final int ARYB= 9;





    /** end array ] */


    public static final int ARYE= 8;





    /** String (, readString looks for trailing ) */


    public static final int STR= 7;





    /** begin brace { */


    public static final int BRCB= 5;





    /** end brace } */


    public static final int BRCE= 4;





    /** number */


    public static final int NUM= 3;





    /** keyword */


    public static final int CMD= 2;





    /** name (begins with /) */


    public static final int NAME= 1;





    /** unknown token */


    public static final int UNK= 0;





    /** end of stream */


    public static final int EOF= -1;





    /** the string value of a STR, NAME, or CMD token */


    public String name;





    /** the value of a NUM token */


    public double value;





    /** the type of the token */


    public int type;





    /** a printable representation of the token */


    @Override public String toString() {


        if (type==NUM) {


        return "NUM: " + value;


        } else if (type==CMD) {


        return "CMD: " + name;


        } else if (type==UNK) {


        return "UNK";


        } else if (type==EOF) {


        return "EOF";


        } else if (type==NAME) {


        return "NAME: " + name;


        } else if (type==CMD) {


        return "CMD: " + name;


        } else if (type==STR) {


        return "STR: (" + name;


        } else if (type==ARYB) {


        return "ARY [";


        } else if (type==ARYE) {


        return "ARY ]";


            } else {


        return "some kind of brace (" + type + ")";


        }


    }


    }





    /**


     * put the current token back so that it is returned again by


     * nextToken().


     */


    private void throwback() {


    resend= true;


    }





    /**


     * get the next token.


     * TODO: this creates a new token each time.  Is this strictly


     * necessary?


     */


    private Tok nextToken() {


    if (resend) {


        resend= false;


        return tok;


    }


    tok= new Tok();


    // skip whitespace


    while (loc<stream.length && PDFFile.isWhiteSpace(stream[loc])) {


        loc++;


    }


    if (loc>= stream.length) {


        tok.type= Tok.EOF;


        return tok;


    }


    int c= stream[loc++];


    // examine the character:


        while (c=='%') {


            // skip comments


            StringBuffer comment = new StringBuffer();


            while (loc<stream.length && c != '\n') {


                comment.append((char) c);


                c = stream[loc++];


            }


            if (loc<stream.length) {


                c = stream[loc++];      // eat the newline


                if (c == '\r') {


                    c = stream[loc++];  // eat a following return


                }


            }


            debug("Read comment: "+comment.toString(), -1);


        }


        


        if (c=='[') {


        tok.type= Tok.ARYB;


    } else if (c==']') {


        tok.type= Tok.ARYE;


    } else if (c=='(') {


        // read a string


        tok.type= Tok.STR;


        tok.name= readString();


    } else if (c=='{') {


        tok.type= Tok.BRCB;


    } else if (c=='}') {


        tok.type= Tok.BRCE;


    } else if (c=='<' && stream[loc++]== '<') {


        tok.type= Tok.BRKB;


    } else if (c=='>' && stream[loc++]== '>') {


        tok.type= Tok.BRKE;


    } else if (c=='<') {


            loc--;


            tok.type = Tok.STR;


            tok.name = readByteArray();


        } else if (c=='/') {


        tok.type= Tok.NAME;


        tok.name= readName();


    } else if (c=='.' || c=='-' || (c>='0' && c<='9')) {


        loc--;


        tok.type= Tok.NUM;


        tok.value= readNum();


    } else if ((c>='a' && c<='z') || (c>='A' && c<='Z') || c=='\'' || c=='"') {


        loc--;


        tok.type= Tok.CMD;


        tok.name= readName();


    } else {


        System.out.println("Encountered character: "+c+" ("+(char)c+")");


        tok.type= Tok.UNK;


    }


    debug("Read token: "+tok, -1);


    return tok;


    }





    /**


     * read a name (sequence of non-PDF-delimiting characters) from the


     * stream.


     */


    private String readName() {


    int start= loc;


    while (loc<stream.length && !PDFFile.isDelimiter(stream[loc])) {


        loc++;


    }


    return new String(stream, start, loc-start);


    }





    /**


     * read a floating point number from the stream


     */


    private double readNum() {


    int c= stream[loc++];


    boolean neg= c=='-';


    boolean sawdot= c=='.';


    double dotmult= sawdot? 0.1 : 1;


    double value= (c>='0' && c<='9')?c-'0':0;


    while(true) {


        c= stream[loc++];


        if (c=='.') {


        if (sawdot) {


            loc--;


            break;


        }


        sawdot= true;


        dotmult= 0.1;


        } else if (c>='0' && c<='9') {


        int val= c-'0';


        if (sawdot) {


            value+= val*dotmult;


            dotmult*=0.1;


        } else {


            value= value*10+val;


        }


        } else {


        loc--;


        break;


        }


    }


    if (neg) {


        value= -value;


    }


    return value;


    }





    /**


     * read a String from the stream.  Strings begin with a '('


     * character, which has already been read, and end with a ')'


     * character.  A '\' character starts an escape sequence of up


     * to three octal digits.


     *


     * @return the string with escape sequences replaced with their


     * values


     */


    private String readString() {


    int start= loc;


    StringBuffer sb= new StringBuffer();


    while (loc<stream.length) {


        int c= stream[loc++];


        if (c==')') {


        break;


        } else if (c=='\\') {


        // escape sequences


        c= stream[loc++];


        if (c>='0' && c<='9') {


            int count= 0;


            int val= 0;


            while (c>='0' && c<='9' && count<3) {


            val= val*8+c-'0';


            c= stream[loc++];


            count++;


            }


            loc--;


            c= val;


        } else if (c == 'n') {


                    c = '\n';


                } else if (c == 'r') {


                    c = '\r';


                } else if (c == 't') {


                    c = '\t';


                } else if (c == 'b') {


                    c = '\b';


                } else if (c == 'f') {


                    c = '\f';


                } else if (c == '\\') {


                    c = '\\';


                } else if (c == '(') {


                    c = '(';


                } else if (c == ')') {


                    c = ')';


                }


        }


        sb.append((char)c);


    }


    return sb.toString();


    }


    


    /**


     * read a byte array from the stream.  Byte arrays begin with a '<'


     * character, which has already been read, and end with a '>'


     * character.  Each byte in the array is made up of two hex characters,


     * the first being the high-order bit.


     *


     * We translate the byte arrays into char arrays by combining two bytes


     * into a character, and then translate the character array into a string.


     * [JK FIXME this is probably a really bad idea!]


     *


     * @return the byte array


     */


    private String readByteArray() {


    StringBuffer buf = new StringBuffer();


        


        int count = 0;


        char w = (char) 0;


        


        // read individual bytes and format into a character array


        while ((loc < stream.length) && (stream[loc] != '>')) {


            char c = (char) stream[loc];


            byte b = (byte) 0;


            


            if (c >= '0' && c <= '9') {


                b = (byte) (c - '0');


            } else if (c >= 'a' && c <= 'f') {


                b = (byte) (10 + (c - 'a'));


            } else if (c >= 'A' && c <= 'F') {


                b = (byte) (10 + (c - 'A'));


            } else {


                loc++;


                continue;


            }


            


            // calculate where in the current byte this character goes


            int offset = 1 - (count % 2);


            w |= (0xf & b) << (offset * 4); 


            


            // increment to the next char if we've written four bytes


            if (offset == 0) {


                buf.append(w);


                w = (char) 0;


            }


       


            count++;


            loc++;


        }


        


        // ignore trailing '>'


        loc++;


        


        return buf.toString();


    }


    


    /////////////////////////////////////////////////////////////////


    //  B E G I N   P A R S E R   S E C T I O N


    /////////////////////////////////////////////////////////////////





    /**


     * Called to prepare for some iterations


     */


    @Override public void setup() {


        stack = new Stack();         


        parserStates = new Stack();  


        state = new ParserState();


        path = new GeneralPath();


        loc = 0;


        clip = 0;


        


        //initialize the ParserState


        state.fillCS = 


            PDFColorSpace.getColorSpace(PDFColorSpace.COLORSPACE_GRAY);


        state.strokeCS = 


            PDFColorSpace.getColorSpace(PDFColorSpace.COLORSPACE_GRAY);


        state.textFormat = new PDFTextFormat();


      


        // HexDump.printData(stream);


        // System.out.println(dumpStream());


    }


    





    /**


     * parse the stream.  commands are added to the PDFPage initialized


     * in the constructor as they are encountered.


     * <p>


     * Page numbers in comments refer to the Adobe PDF specification.


     *


     * @return <ul><li>Watchable.RUNNING when there are commands to be processed


     *             <li>Watchable.COMPLETED when the page is done and all


     *                 the commands have been processed


     *             <li>Watchable.STOPPED if the page we are rendering into is


     *                 no longer available


     *         </ul> 


     */


    public int iterate() throws Exception {


        // make sure the page is still available, and create the reference


        // to it for use within this iteration


        cmds = (PDFPage) pageRef.get();


        if (cmds == null) {


            System.out.println("Page gone.  Stopping");


            return Watchable.STOPPED;


        }


        


    Object obj = parseObject();     


        


        // if there's nothing left to parse, we're done


    if (obj == null) {


            return Watchable.COMPLETED;


        }


        


        if (obj instanceof Tok) {


            // it's a command.  figure out what to do.


            // (if not, the token will be "pushed" onto the stack)


            String cmd= ((Tok)obj).name;


            debug("Command: "+cmd+" (stack size is "+stack.size()+")",0);


            if (cmd.equals("q")) {


                // push the parser state


                parserStates.push(state.clone());


                


                // push graphics state


                cmds.addPush();


            } else if (cmd.equals("Q")) {


                processQCmd();


            } else if (cmd.equals("cm")) {


                // set transform to array of values


                float[] elts= popFloat(6);


                AffineTransform xform= new AffineTransform(elts);


                cmds.addXform(xform);


            } else if (cmd.equals("w")) {


                // set stroke width


                cmds.addStrokeWidth(popFloat());


            } else if (cmd.equals("J")) {


                // set end cap style


                cmds.addEndCap(popInt());


            } else if (cmd.equals("j")) {


                // set line join style


                cmds.addLineJoin(popInt());


            } else if (cmd.equals("M")) {


                // set miter limit


                cmds.addMiterLimit(popInt());


            } else if (cmd.equals("d")) {


                // set dash style and phase


                float phase=  popFloat();


                float[] dashary=  popFloatArray();


                cmds.addDash(dashary, phase);


            } else if (cmd.equals("ri")) {


                // TODO: do something with rendering intent (page 197)


            } else if (cmd.equals("i")) {


                popFloat();


                // TODO: do something with flatness tolerance


            } else if (cmd.equals("gs")) {


                // set graphics state to values in a named dictionary


                setGSState(popString());


            } else if (cmd.equals("m")) {


                // path move to


                float y= popFloat();


                float x= popFloat();


                path.moveTo(x, y);


            } else if (cmd.equals("l")) {


                // path line to


                float y= popFloat();


                float x= popFloat();


                path.lineTo(x, y);


            } else if (cmd.equals("c")) {


                // path curve to


                float a[]= popFloat(6);


                path.curveTo(a[0], a[1], a[2], a[3], a[4], a[5]);


            } else if (cmd.equals("v")) {


                // path curve; first control point= start


                float a[]= popFloat(4);


                Point2D cp= path.getCurrentPoint();


                path.curveTo((float)cp.getX(), (float)cp.getY(),


                a[0], a[1], a[2], a[3]);


            } else if (cmd.equals("y")) {


                // path curve; last control point= end


                float a[]= popFloat(4);


                path.curveTo(a[0], a[1], a[2], a[3], a[2], a[3]);


            } else if (cmd.equals("h")) {


                // path close


                path.closePath();


            } else if (cmd.equals("re")) {


                // path add rectangle


                float a[]= popFloat(4);


                path.moveTo(a[0], a[1]);


                path.lineTo(a[0]+a[2], a[1]);


                path.lineTo(a[0]+a[2], a[1]+a[3]);


                path.lineTo(a[0], a[1]+a[3]);


                path.closePath();


            } else if (cmd.equals("S")) {


                // stroke the path


                cmds.addPath(path, PDFShapeCmd.STROKE|clip);


                clip=0;


                path= new GeneralPath();


            } else if (cmd.equals("s")) {


                // close and stroke the path


                path.closePath();


                cmds.addPath(path, PDFShapeCmd.STROKE|clip);


                clip=0;


                path= new GeneralPath();


            } else if (cmd.equals("f") || cmd.equals("F")) {


                // fill the path (close/not close identical)


                cmds.addPath(path, PDFShapeCmd.FILL|clip);


                clip=0;


                path= new GeneralPath();


            } else if (cmd.equals("f*") || cmd.equals("F*")) {


                // fill the path using even/odd rule


                path.setWindingRule(WIND_EVEN_ODD);


                cmds.addPath(path, PDFShapeCmd.FILL|clip);


                clip=0;


                path= new GeneralPath();


            } else if (cmd.equals("B")) {


                // fill and stroke the path


                cmds.addPath(path, PDFShapeCmd.BOTH|clip);


                clip=0;


                path= new GeneralPath();


            } else if (cmd.equals("B*")) {


                // fill path using even/odd rule and stroke it


                path.setWindingRule(WIND_EVEN_ODD);


                cmds.addPath(path, PDFShapeCmd.BOTH|clip);


                clip=0;


                path= new GeneralPath();


            } else if (cmd.equals("b")) {


                // close the path, then fill and stroke it


                path.closePath();


                cmds.addPath(path, PDFShapeCmd.BOTH|clip);


                clip=0;


                path= new GeneralPath();


            } else if (cmd.equals("b*")) {


                // close path, fill using even/odd rule, then stroke it


                path.closePath();


                path.setWindingRule(WIND_EVEN_ODD);


                cmds.addPath(path, PDFShapeCmd.BOTH|clip);


                clip=0;


                path= new GeneralPath();


            } else if (cmd.equals("n")) {


                // clip with the path and discard it


                if (clip!=0) {


                    cmds.addPath(path, clip);


                }


                clip=0;


                path= new GeneralPath();


            } else if (cmd.equals("W")) {


                // mark this path for clipping!


                clip= PDFShapeCmd.CLIP;


            } else if (cmd.equals("W*")) {


                // mark this path using even/odd rule for clipping


                path.setWindingRule(WIND_EVEN_ODD);


                clip= PDFShapeCmd.CLIP;


            } else if (cmd.equals("sh")) {


                // shade a region that is defined by the shader itself.


                // shading the current space from a dictionary


                // should only be used for limited-dimension shadings


                String gdictname= popString();


                // set up the pen to do a gradient fill according


                // to the dictionary


                PDFObject shobj= findResource(gdictname, "Shading");


                doShader(shobj);


            


                


            } else if (cmd.equals("CS")) {


                // set the stroke color space


                state.strokeCS = parseColorSpace(new PDFObject(stack.pop()));


            } else if (cmd.equals("cs")) {


                // set the fill color space


                state.fillCS = parseColorSpace(new PDFObject(stack.pop()));


            } else if (cmd.equals("SC")) {


                // set the stroke color


                int n = state.strokeCS.getNumComponents();


                cmds.addStrokePaint(state.strokeCS.getPaint(popFloat(n)));


            } else if (cmd.equals("SCN")) {


                if (state.strokeCS instanceof PatternSpace) {


                    cmds.addFillPaint(doPattern((PatternSpace) state.strokeCS));


                } else {


                    int n = state.strokeCS.getNumComponents();


                    cmds.addStrokePaint(state.strokeCS.getPaint(popFloat(n)));


                }


            } else if (cmd.equals("sc")) {


                // set the fill color


                int n = state.fillCS.getNumComponents();


                cmds.addFillPaint(state.fillCS.getPaint(popFloat(n)));


            } else if (cmd.equals("scn")) {


                if (state.fillCS instanceof PatternSpace) {


                    cmds.addFillPaint(doPattern((PatternSpace) state.fillCS));


                } else {


                    int n = state.fillCS.getNumComponents();


                    cmds.addFillPaint(state.fillCS.getPaint(popFloat(n)));


                }


            } else if (cmd.equals("G")) {


                // set the stroke color to a Gray value


                state.strokeCS =


                PDFColorSpace.getColorSpace(PDFColorSpace.COLORSPACE_GRAY);


                cmds.addStrokePaint(state.strokeCS.getPaint(popFloat(1)));


            } else if (cmd.equals("g")) {


                // set the fill color to a Gray value


                state.fillCS =


                PDFColorSpace.getColorSpace(PDFColorSpace.COLORSPACE_GRAY);


                cmds.addFillPaint(state.fillCS.getPaint(popFloat(1)));


            } else if (cmd.equals("RG")) {


                // set the stroke color to an RGB value


                state.strokeCS =


                PDFColorSpace.getColorSpace(PDFColorSpace.COLORSPACE_RGB);


                cmds.addStrokePaint(state.strokeCS.getPaint(popFloat(3)));


            } else if (cmd.equals("rg")) {


                // set the fill color to an RGB value


                state.fillCS =


                PDFColorSpace.getColorSpace(PDFColorSpace.COLORSPACE_RGB);


                cmds.addFillPaint(state.fillCS.getPaint(popFloat(3)));


            } else if (cmd.equals("K")) {


                // set the stroke color to a CMYK value


                state.strokeCS =


                PDFColorSpace.getColorSpace(PDFColorSpace.COLORSPACE_CMYK);


                cmds.addStrokePaint(state.strokeCS.getPaint(popFloat(4)));


            } else if (cmd.equals("k")) {


                // set the fill color to a CMYK value


                state.fillCS =


                PDFColorSpace.getColorSpace(PDFColorSpace.COLORSPACE_CMYK);


                cmds.addFillPaint(state.fillCS.getPaint(popFloat(4)));


            } else if (cmd.equals("Do")) {


                // make a do call on the referenced object


                PDFObject xobj= findResource(popString(), "XObject");


                doXObject(xobj);


            } else if (cmd.equals("BT")) {


                processBTCmd();


            } else if (cmd.equals("ET")) {


                // end of text.  noop


                state.textFormat.end();


            } else if (cmd.equals("Tc")) {


                // set character spacing


                state.textFormat.setCharSpacing(popFloat());


            } else if (cmd.equals("Tw")) {


                // set word spacing


                state.textFormat.setWordSpacing(popFloat());


            } else if (cmd.equals("Tz")) {


                // set horizontal scaling


                state.textFormat.setHorizontalScale(popFloat());


            } else if (cmd.equals("TL")) {


                // set leading


                state.textFormat.setLeading(popFloat());


            } else if (cmd.equals("Tf")) {


                // set text font


                float sz= popFloat();


                String fontref= popString();


                state.textFormat.setFont(getFontFrom(fontref), sz);


            } else if (cmd.equals("Tr")) {


                // set text rendering mode


                state.textFormat.setMode(popInt());


            } else if (cmd.equals("Ts")) {


                // set text rise


                state.textFormat.setRise(popFloat());


            } else if (cmd.equals("Td")) {


                // set text matrix location


                float y= popFloat();


                float x= popFloat();


                state.textFormat.carriageReturn(x, y);


            } else if (cmd.equals("TD")) {


                // set leading and matrix:  -y TL x y Td


                float y= popFloat();


                float x= popFloat();


                state.textFormat.setLeading(-y);


                state.textFormat.carriageReturn(x, y);


            } else if (cmd.equals("Tm")) {


                // set text matrix


                state.textFormat.setMatrix(popFloat(6));


            } else if (cmd.equals("T*")) {


                // go to next line


                state.textFormat.carriageReturn();


            } else if (cmd.equals("Tj")) {


                // show text


                state.textFormat.doText(cmds, popString());


            } else if (cmd.equals("\'")) {


                // next line and show text:  T* string Tj


                state.textFormat.carriageReturn();


                state.textFormat.doText(cmds, popString());


            } else if (cmd.equals("\"")) {


                // draw string on new line with char & word spacing:


                // aw Tw ac Tc string '


                String string= popString();


                float ac= popFloat();


                float aw= popFloat();


                state.textFormat.setWordSpacing(aw);


                state.textFormat.setCharSpacing(ac);


                state.textFormat.doText(cmds,string);


            } else if (cmd.equals("TJ")) {


                // show kerned string


                state.textFormat.doText(cmds, popArray());


            } else if (cmd.equals("BI")) {


                // parse inline image


                parseInlineImage();


            } else if (cmd.equals("BX")) {


                catchexceptions= true;


            } else if (cmd.equals("EX")) {


                catchexceptions= false;


            } else if (cmd.equals("MP")) {


                // mark point (role= mark role name)


                popString();


            } else if (cmd.equals("DP")) {


                // mark point with dictionary (role, ref)


                // ref is either inline dict or name in "Properties" rsrc


                Object ref= stack.pop();


                popString();


            } else if (cmd.equals("BMC")) {


                // begin marked content (role)


                popString();


            } else if (cmd.equals("BDC")) {


                // begin marked content with dict (role, ref)


                // ref is either inline dict or name in "Properties" rsrc


                Object ref= stack.pop();


                popString();


            } else if (cmd.equals("EMC")) {


                // end marked content


            } else if (cmd.equals("d0")) {


                // character width in type3 fonts


                popFloat(2);


            } else if (cmd.equals("d1")) {


                // character width in type3 fonts


                popFloat(6);


            } else if (cmd.equals("QBT")) {// 'Q' & 'BT' mushed together!


                processQCmd();


                processBTCmd();


            } else {


                if (catchexceptions) {


                    debug("**** WARNING: Unknown command: "+cmd+" **************************", 10);


                } else {


                    throw new PDFParseException("Unknown command: "+cmd);


                }


            }


            if (stack.size()!=0) {


                debug("**** WARNING! Stack not zero! (cmd="+cmd+", size="+stack.size()+") *************************",4);


                stack.setSize(0);


            }


        } else {


            stack.push(obj);


        }


        


        // release or reference to the page object, so that it can be


        // gc'd if it is no longer in use


        cmds = null;


        


        return Watchable.RUNNING;


    }





    /**


     * abstracted command processing for Q command. Used directly and as


     * part of processing of mushed QBT command.


     */


    private void processQCmd() {


        // pop graphics state ('Q')


        cmds.addPop();                


        // pop the parser state


        state = (ParserState) parserStates.pop();


    }


    


    /**


     * abstracted command processing for BT command. Used directly and as


     * part of processing of mushed QBT command.


     */


    private void processBTCmd () {


        // begin text block:  reset everything.


        state.textFormat.reset();


    }


    


    /**


     * Cleanup when iteration is done


     */


    @Override public void cleanup() {


        state.textFormat.flush();


    cmds.finish();


        


        stack = null;


        parserStates = null;


        state = null;


        path = null;


        cmds = null;


    }


    


    boolean errorwritten= false;


    public void dumpStreamToError() {


    if (errorwritten) {


        return;


    }


    errorwritten= true;


    try {


        File oops= File.createTempFile("PDFError", ".err");


        FileOutputStream fos= new FileOutputStream(oops);


        fos.write(stream);


        fos.close();


    } catch (IOException ioe) { /* Do nothing */ };


    }





    public String dumpStream() {


        return escape(new String(stream).replace('\r', '\n'));


    }


    


    /////////////////////////////////////////////////////////////////


    //  H E L P E R S


    /////////////////////////////////////////////////////////////////





    /**


     * get a property from a named dictionary in the resources of this


     * content stream.


     * @param name the name of the property in the dictionary


     * @param inDict the name of the dictionary in the resources


     * @return the value of the property in the dictionary


     */


    private PDFObject findResource(String name, String inDict)


    throws IOException


    {


    if (inDict!=null) {


        PDFObject in = (PDFObject)resources.get(inDict);


        if (in==null || in.getType()!=PDFObject.DICTIONARY) {


        throw new PDFParseException("No dictionary called "+inDict+" found in the resources");


        }


        return (PDFObject)in.getDictRef(name);


    } else {


        return (PDFObject)resources.get(name);


    }


    }





    /**


     * Insert a PDF object into the command stream.  The object must


     * either be an Image or a Form, which is a set of PDF commands


     * in a stream.


     * @param obj the object to insert, an Image or a Form.


     */


    private void doXObject(PDFObject obj) throws IOException {


    String type= obj.getDictRef("Subtype").getStringValue();


    if (type.equals("Image")) {


        doImage(obj);


    } else if (type.equals("Form")) {


        doForm(obj);


    } else {


        throw new PDFParseException("Unknown XObject subtype: "+type);


    }


    }





    /**


     * Parse image data into a Java BufferedImage and add the image


     * command to the page.


     * @param obj contains the image data, and a dictionary describing


     * the width, height and color space of the image.


     */


    private void doImage(PDFObject obj) throws IOException {


        cmds.addImage(PDFImage.createImage(obj, resources));


    }


    


    /**


     * Inject a stream of PDF commands onto the page.  Optimized to cache


     * a parsed stream of commands, so that each Form object only needs


     * to be parsed once.


     * @param obj a stream containing the PDF commands, a transformation


     * matrix, bounding box, and resources.


     */


    private void doForm(PDFObject obj) throws IOException {


    // check to see if we've already parsed this sucker


    PDFPage formCmds= (PDFPage)obj.getCache();


    if (formCmds==null) {


        // rats.  parse it.


        AffineTransform at;


        Rectangle2D bbox;


        PDFObject matrix= obj.getDictRef("Matrix");


        if (matrix==null) {


        at= new AffineTransform();


        } else {


        float elts[]= new float[6];


        for (int i=0; i<elts.length; i++) {


            elts[i]= ((PDFObject)matrix.getAt(i)).getFloatValue();


        }


        at= new AffineTransform(elts);


        }


        PDFObject bobj= obj.getDictRef("BBox");


        bbox= new Rectangle2D.Float(bobj.getAt(0).getFloatValue(),


                    bobj.getAt(1).getFloatValue(),


                    bobj.getAt(2).getFloatValue(),


                    bobj.getAt(3).getFloatValue());


        formCmds= new PDFPage(bbox, 0);


            formCmds.addXform(at);


            


        HashMap r= new HashMap(resources);


        PDFObject rsrc= obj.getDictRef("Resources");


        if (rsrc!=null) {


        r.putAll(rsrc.getDictionary());


        }


            


        PDFParser form = new PDFParser(formCmds, obj.getStream(), r);


        form.go(true);


            


            obj.setCache(formCmds);


    }


    cmds.addPush();


    cmds.addCommands(formCmds);


    cmds.addPop();


    }





    /**


     * Set the values into a PatternSpace


     */


    private PDFPaint doPattern(PatternSpace patternSpace) throws IOException {


        float[] components = null;


      


        String patternName = popString();


        PDFObject pattern = findResource(patternName, "Pattern");


        


        if (pattern == null) {


            throw new PDFParseException("Unknown pattern : " + patternName);


        }


        


        if (stack.size() > 0) {


            components = popFloat(stack.size());


        }


       


        return patternSpace.getPaint(pattern, components, resources);


    }


    


    /**


     * Parse the next object out of the PDF stream.  This could be a


     * Double, a String, a HashMap (dictionary), Object[] array, or


     * a Tok containing a PDF command.


     */


    private Object parseObject() throws PDFParseException {


    Tok t= nextToken();


    if (t.type == Tok.NUM) {


        return new Double(tok.value);


    } else if (t.type == Tok.STR) {


        return tok.name;


        } else if (t.type == Tok.NAME) {


        return tok.name;


    } else if (t.type == Tok.BRKB) {


        HashMap hm= new HashMap();


        String name= null;


        Object obj;


        while ((obj= parseObject())!=null) {


        if (name==null) {


            name= (String)obj;


        } else {


            hm.put(name, new PDFObject(obj));


            name= null;


        }


        }


        if (tok.type != Tok.BRKE) {


        throw new PDFParseException("Inline dict should have ended with '>>'");


        }


        return hm;


    } else if (t.type == Tok.ARYB) {


        // build an array


        ArrayList ary= new ArrayList();


        Object obj;


        while ((obj= parseObject())!=null) {


        ary.add(obj);


        }


        if (tok.type != Tok.ARYE) {


        throw new PDFParseException("Expected ']'");


        }


        return ary.toArray();


    } else if (t.type == Tok.CMD) {


        return t;


    }


        debug("**** WARNING! parseObject unknown token! (t.type="+t.type+") *************************",4);


    return null;


    }





    /**


     * Parse an inline image.  An inline image starts with BI (already


     * read, contains a dictionary until ID, and then image data until


     * EI.


     */


    private void parseInlineImage() throws IOException {


    // build dictionary until ID, then read image until EI


    HashMap hm= new HashMap();


    while (true) {


        Tok t= nextToken();


        if (t.type == Tok.CMD && t.name.equals("ID")) {


        break;


        }


        // it should be a name;


        String name= t.name;


        if (name.equals("BPC")) {


        name= "BitsPerComponent";


        } else if (name.equals("CS")) {


        name= "ColorSpace";


        } else if (name.equals("D")) {


        name= "Decode";


        } else if (name.equals("DP")) {


        name= "DecodeParms";


        } else if (name.equals("F")) {


        name= "Filter";


        } else if (name.equals("H")) {


        name= "Height";


        } else if (name.equals("IM")) {


        name= "ImageMask";


        } else if (name.equals("W")) {


        name= "Width";


        } else if (name.equals("I")) {


        name= "Interpolate";


        }


        Object vobj= parseObject();


        hm.put(name, new PDFObject(vobj));


    }


    if (stream[loc]=='\r') {


        loc++;


    }


    if (stream[loc]=='\n' || stream[loc]==' ') {


        loc++;


    }


    


        // for some totally undocumented reason, inline image-masks seem to


        // use the opposite meanings for 0 and 1 than the rest of the world.


        // In order to make them work right we do one of two things:


        // if there is no decode array, add a [1 0] decode array.  If there is


        // a decode array, swap the values in it.  It's weird, but that's


        // the only way I can figure to get them not inverted.


        PDFObject imObj = (PDFObject) hm.get("ImageMask");


        if (imObj != null && imObj.getBooleanValue()) {


            // the default (if there is no decode array)


            Double[] decode = { new Double(1), new Double(0) };


            


            // if there is a decode array, invert it


            PDFObject decodeObj = (PDFObject) hm.get("Decode");


            if (decodeObj != null) {


                decode[0] = new Double(decodeObj.getAt(1).getDoubleValue());


                decode[1] = new Double(decodeObj.getAt(0).getDoubleValue());


            }


            


            hm.put("Decode", new PDFObject(decode));


        }


        


        PDFObject obj= new PDFObject(null, PDFObject.DICTIONARY, hm);


    int dstart= loc;


    


        // now skip data until a whitespace followed by EI


    while (!PDFFile.isWhiteSpace(stream[loc]) ||


               stream[loc + 1] != 'E' || 


               stream[loc + 2] != 'I') {


        loc++;


    }


        


    // data runs from dstart to loc


    byte []data= new byte[loc-dstart];


    System.arraycopy(stream, dstart, data, 0, loc-dstart);


    obj.setStream(PDFDecoder.decodeStream(obj, ByteBuffer.wrap(data)));


    loc+= 3;


    doImage(obj);


    }





    /**


     * build a shader from a dictionary.


     */


    private void doShader(PDFObject shaderObj) throws IOException {


        PDFShader shader = PDFShader.getShader(shaderObj, resources);


        


        cmds.addPush();


        


        Rectangle2D bbox = shader.getBBox();


        if (bbox != null) {


            cmds.addFillPaint(shader.getPaint());


            cmds.addPath(new GeneralPath(bbox), PDFShapeCmd.FILL);


        }


        


        cmds.addPop();


    }





    /**


     * get a PDFFont from the resources, given the resource name of the


     * font.


     *


     * @param fontref the resource key for the font


     */


    private PDFFont getFontFrom(String fontref) throws IOException {


    PDFObject obj= findResource(fontref, "Font");


    return PDFFont.getFont(obj, resources);


    }





    /**


     * add graphics state commands contained within a dictionary.


     * @param name the resource name of the graphics state dictionary


     */


    private void setGSState(String name) throws IOException {


    // obj must be a string that is a key to the "ExtGState" dict


    PDFObject gsobj= findResource(name, "ExtGState");


    // get LW, LC, LJ, Font, SM, CA, ML, D, RI, FL, BM, ca


    // out of the reference, which is a dictionary


    PDFObject d;


    if ((d= gsobj.getDictRef("LW"))!=null) {


        cmds.addStrokeWidth(d.getFloatValue());


    }


    if ((d= gsobj.getDictRef("LC"))!=null) {


        cmds.addEndCap(d.getIntValue());


    }


    if ((d= gsobj.getDictRef("LJ"))!=null) {


        cmds.addLineJoin(d.getIntValue());


    }


    if ((d= gsobj.getDictRef("Font"))!=null) {


        state.textFormat.setFont(getFontFrom(d.getAt(0).getStringValue()),


             d.getAt(1).getFloatValue());


    }


    if ((d= gsobj.getDictRef("ML"))!=null) {


        cmds.addMiterLimit(d.getFloatValue());


    }


    if ((d= gsobj.getDictRef("D"))!=null) {


        PDFObject pdash[]= d.getAt(0).getArray();


        float dash[]= new float[pdash.length];


        for (int i=0; i<pdash.length; i++) {


        dash[i]= pdash[i].getFloatValue();


        }


        cmds.addDash(dash, d.getAt(1).getFloatValue());


    }


        if ((d= gsobj.getDictRef("CA"))!=null) {


        cmds.addStrokeAlpha(d.getFloatValue());


    }


        if ((d= gsobj.getDictRef("ca"))!=null) {


        cmds.addFillAlpha(d.getFloatValue());


    }


    // others: BM=blend mode


    }





    /**


     * generate a PDFColorSpace description based on a PDFObject.  The


     * object could be a standard name, or the name of a resource in


     * the ColorSpace dictionary, or a color space name with a defining


     * dictionary or stream.


     */


    private PDFColorSpace parseColorSpace(PDFObject csobj) throws IOException {


    if (csobj == null) {


        return state.fillCS;


    }


        


        return PDFColorSpace.getColorSpace(csobj, resources);


    }





    /**


     * pop a single float value off the stack.


     * @return the float value of the top of the stack


     * @throws PDFParseException if the value on the top of the stack


     * isn't a number


     */


    private float popFloat() throws PDFParseException {


    Object obj= stack.pop();


    if (obj instanceof Double) {


        return ((Double)obj).floatValue();


    } else {


        throw new PDFParseException("Expected a number here.");


    }


    }





    /**


     * pop an array of float values off the stack.  This is equivalent


     * to filling an array from end to front by popping values off the


     * stack.


     * @param count the number of numbers to pop off the stack


     * @return an array of length <tt>count</tt>


     * @throws PDFParseException if any of the values popped off the


     * stack are not numbers.


     */


    private float[] popFloat(int count) throws PDFParseException {


    float[] ary= new float[count];


    for (int i=count-1; i>=0; i--) {


        ary[i]= popFloat();


    }


    return ary;


    }





    /**


     * pop a single integer value off the stack.


     * @return the integer value of the top of the stack


     * @throws PDFParseException if the top of the stack isn't a number.


     */


    private int popInt() throws PDFParseException {


    Object obj= stack.pop();


    if (obj instanceof Double) {


        return ((Double)obj).intValue();


    } else {


        throw new PDFParseException("Expected a number here.");


    }


    }





    /**


     * pop an array of integer values off the stack.  This is equivalent


     * to filling an array from end to front by popping values off the


     * stack.


     * @param count the number of numbers to pop off the stack


     * @return an array of length <tt>count</tt>


     * @throws PDFParseException if any of the values popped off the


     * stack are not numbers.


     */


    private float[] popFloatArray() throws PDFParseException {


    Object obj= stack.pop();


    if (!(obj instanceof Object[])) {


        throw new PDFParseException("Expected an [array] here.");


    }


    Object[] source= (Object[])obj;


    float[] ary= new float[source.length];


    for (int i=0; i<ary.length; i++) {


        if (source[i] instanceof Double) {


        ary[i]= ((Double)source[i]).floatValue();


        } else {


        throw new PDFParseException("This array doesn't consist only of floats.");


        }


    }


    return ary;


    }





    /**


     * pop a String off the stack.


     * @return the String from the top of the stack


     * @throws PDFParseException if the top of the stack is not a NAME


     * or STR.


     */


    private String popString() throws PDFParseException {


    Object obj= stack.pop();


    if (!(obj instanceof String)) {


        throw new PDFParseException("Expected string here: "+obj.toString());


    } else {


        return (String)obj;


    }


    }





    /**


     * pop a PDFObject off the stack.


     * @return the PDFObject from the top of the stack


     * @throws PDFParseException if the top of the stack does not contain


     * a PDFObject.


     */


    private PDFObject popObject() throws PDFParseException {


    Object obj= stack.pop();


    if (!(obj instanceof PDFObject)) {


        throw new PDFParseException("Expected a reference here: "+obj.toString());


    }


    return (PDFObject)obj;


    }





    /**


     * pop an array off the stack


     * @return the array of objects that is the top element of the stack


     * @throws PDFParseException if the top element of the stack does not


     * contain an array.


     */


    private Object[] popArray() throws PDFParseException {


    Object obj= stack.pop();


    if (!(obj instanceof Object[])) {


        throw new PDFParseException("Expected an [array] here: "+obj.toString());


    }


    return (Object[])obj;


    }


    


    /**


     * A class to store state needed whiel rendering.  This includes the


     * stroke and fill color spaces, as well as the text formatting


     * parameters.


     */


    class ParserState implements Cloneable{


        /** the fill color space */


        PDFColorSpace fillCS;


        


        /** the stroke color space */


        PDFColorSpace strokeCS;


        


        /** the text paramters */


        PDFTextFormat textFormat;


        


        /**


         * Clone the render state.


         */


        @Override public Object clone() {


            ParserState newState = new ParserState();


            


            // no need to clone color spaces, since they are immutable


            newState.fillCS = fillCS;


            newState.strokeCS = strokeCS;


            


            // we do need to clone the textFormat


            newState.textFormat = (PDFTextFormat) textFormat.clone();


            


            return newState;


        }


        


    }





}
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/*


 * $Id: PDFRenderer.java,v 1.3 2007/12/20 18:17:41 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview;





import java.awt.AlphaComposite;


import java.awt.BasicStroke;


import java.awt.Color;


import java.awt.Graphics2D;


import java.awt.Image;


import java.awt.Rectangle;


import java.awt.RenderingHints;


import java.awt.Shape;


import java.awt.geom.AffineTransform;


import java.awt.geom.GeneralPath;


import java.awt.geom.Rectangle2D;


import java.awt.image.BufferedImage;


import java.awt.image.ImageObserver;


import java.lang.ref.WeakReference;


import java.util.ArrayList;


import java.util.Iterator;


import java.util.List;


import java.util.Stack;





/**


 * This class turns a set of PDF Commands from a PDF page into an image.  It


 * encapsulates the state of drawing in terms of stroke, fill, transform,


 * etc., as well as pushing and popping these states.


 *


 * When the run method is called, this class goes through all remaining commands


 * in the PDF Page and draws them to its buffered image.  It then updates any


 * ImageConsumers with the drawn data.


 */


public class PDFRenderer extends BaseWatchable implements Runnable {  


    /** the page we were generate from */


    private PDFPage page;


    


    /** where we are in the page's command list */


    private int currentCommand;





    /** a weak reference to the image we render into.  For the image


     * to remain available, some other code must retain a strong reference to it.


     */


    private WeakReference imageRef;


      


    /** the graphics object for use within an iteration.  Note this must be


     * set to null at the end of each iteration, or the image will not be 


     * collected


     */


    private Graphics2D g;


    


    /** the current graphics state */


    private GraphicsState state;


    


    /** the stack of push()ed graphics states */


    private Stack stack;


    


    /** the total region of this image that has been written to */


    private Rectangle2D globalDirtyRegion;





    /** the image observers that will be updated when this image changes */


    private List observers;





    /** the last shape we drew (to check for overlaps) */


    private GeneralPath lastShape;





    /** the info about the image, if we need to recreate it */


    private ImageInfo imageinfo;





    /** the next time the image should be notified about updates */


    private long then=0;





    /** the sum of all the individual dirty regions since the last update */


    private Rectangle2D unupdatedRegion;





    /** how long (in milliseconds) to wait between image updates */


    public static final long UPDATE_DURATION=200;





    public static final float NOPHASE  = -1000;


    public static final float NOWIDTH  = -1000;


    public static final float NOLIMIT  = -1000;


    public static final int NOCAP      = -1000;


    public static final float[] NODASH = null;


    public static final int NOJOIN     = -1000;





    /**


     * create a new PDFGraphics state


     * @param page the current page


     * @param imageinfo the paramters of the image to render


     */


    public PDFRenderer(PDFPage page, ImageInfo imageinfo, BufferedImage bi)


    {


    super ();


        


        this.page = page;


    this.imageinfo = imageinfo; 


        this.imageRef = new WeakReference(bi);


    


        // initialize the list of observers


        observers = new ArrayList();


    }





    /**


     * create a new PDFGraphics state, given a Graphics2D. This version


     * will <b>not</b> create an image, and you will get a NullPointerException


     * if you attempt to call getImage().


     * @param page the current page


     * @param g the Graphics2D object to use for drawing


     * @param imgbounds the bounds of the image into which to fit the page


     * @param clip the portion of the page to draw, in page space, or null


     * if the whole page should be drawn


     * @param bgColor the color to draw the background of the image, or


     * null for no color (0 alpha value)


     */


    public PDFRenderer(PDFPage page, Graphics2D g, Rectangle imgbounds,


                       Rectangle2D clip, Color bgColor)


    {


    super ();


        


        this.page= page;


    this.g= g;


    this.imageinfo= new ImageInfo(imgbounds.width, imgbounds.height,


                      clip);


    g.translate(imgbounds.x, imgbounds.y);


//  System.out.println("Translating by "+imgbounds.x+","+imgbounds.y);


    


        // initialize the list of observers


        observers = new ArrayList();


    }


    


    /**


     * Set up the graphics transform to match the clip region


     * to the image size.


     */


    private void setupRendering(Graphics2D g) {


    g.setRenderingHint(RenderingHints.KEY_ANTIALIASING,


                           RenderingHints.VALUE_ANTIALIAS_ON);


    g.setRenderingHint(RenderingHints.KEY_INTERPOLATION,


               RenderingHints.VALUE_INTERPOLATION_BICUBIC);


    g.setRenderingHint(RenderingHints.KEY_ALPHA_INTERPOLATION,


               RenderingHints.VALUE_ALPHA_INTERPOLATION_QUALITY);


    


        if (imageinfo.bgColor != null) {


            g.setColor(imageinfo.bgColor);


            g.fillRect(0, 0, imageinfo.width, imageinfo.height);


        }


            


        g.setColor(Color.BLACK);


       


        // set the initial clip and transform on the graphics 


        AffineTransform at = getInitialTransform();


        g.transform(at);


            


        // set up the initial graphics state


        state = new GraphicsState();


        state.cliprgn = null;


    state.stroke = new BasicStroke();


    state.strokePaint = PDFPaint.getColorPaint(Color.black);


    state.fillPaint = state.strokePaint;


        state.fillAlpha = AlphaComposite.getInstance(AlphaComposite.SRC);


        state.strokeAlpha = AlphaComposite.getInstance(AlphaComposite.SRC);


        state.xform = g.getTransform();


    


        // initialize the stack


        stack = new Stack();


        


        // initialize the current command


        currentCommand = 0;


    }


  


    /**


     * push the current graphics state onto the stack.  Continue working


     * with the current object; calling pop() restores the state of this


     * object to its state when push() was called.


     */


    public void push() {


        state.cliprgn = g.getClip();


        stack.push(state);


    


        state = (GraphicsState) state.clone();


    }





    /**


     * restore the state of this object to what it was when the previous


     * push() was called.


     */


    public void pop() {


        state = (GraphicsState) stack.pop();


        


        setTransform(state.xform);


        setClip(state.cliprgn);


    }





    /**


     * draw an outline using the current stroke and draw paint


     * @param s the path to stroke


     * @return a Rectangle2D to which the current region being


     * drawn will be added.  May also be null, in which case no dirty


     * region will be recorded.


     */


    public Rectangle2D stroke(GeneralPath s) {


        g.setComposite(state.strokeAlpha);


    s= new GeneralPath(state.stroke.createStrokedShape(s));


    return state.strokePaint.fill(this, g, s);


    }


 


    /**


     * draw an outline.


     * @param p the path to draw


     * @param bs the stroke with which to draw the path


     */


    public void draw(GeneralPath p, BasicStroke bs) {


        g.setComposite(state.fillAlpha);


    g.setPaint(state.fillPaint.getPaint());


    g.setStroke(bs);


    g.draw(p);


    }





    /**


     * fill an outline using the current fill paint


     * @param s the path to fill


     */


    public Rectangle2D fill(GeneralPath s) {


        g.setComposite(state.fillAlpha);


    return state.fillPaint.fill(this, g, s);


    }





    /**


     * draw an image.


     * @param image the image to draw


     */


    public Rectangle2D drawImage(PDFImage image) {


    AffineTransform at = new AffineTransform(1f / image.getWidth(), 0,


                                                 0, -1f / image.getHeight(),


                                                 0, 1);


        


        BufferedImage bi = image.getImage();


        if (image.isImageMask()) {


            bi = getMaskedImage(bi);


        }


        


        /*


        javax.swing.JFrame frame = new javax.swing.JFrame("Original Image");


        frame.getContentPane().add(new javax.swing.JLabel(new javax.swing.ImageIcon(bi)));


        frame.pack();


        frame.show();


        */


        


        g.setComposite(AlphaComposite.getInstance(AlphaComposite.SRC_OVER));


        if (!g.drawImage(bi, at, null)) {


            System.out.println("Image not completed!");


        }


        


        // get the total transform that was executed


    AffineTransform bt= new AffineTransform(g.getTransform());


        bt.concatenate(at);





        double minx = bi.getMinX();


        double miny = bi.getMinY();


        


        double[] points = new double[] {


            minx, miny, minx + bi.getWidth(), miny + bi.getHeight()


        };


        bt.transform(points, 0, points, 0, 2);


        


        return new Rectangle2D.Double(points[0], points[1],


                                      points[2] - points[0],


                                      points[3] - points[1]);





    }


    


    /**


     * add the path to the current clip.  The new clip will be the intersection


     * of the old clip and given path.


     */


    public void clip(GeneralPath s) {


    g.clip(s);


    }





    /**


     * set the clip to be the given shape.  The current clip is not taken


     * into account.


     */


    private void setClip(Shape s) {


        state.cliprgn = s;


        g.setClip(null);


    g.clip(s);


    }





    /**


     * get the current affinetransform


     */


    public AffineTransform getTransform() {


    return state.xform;


    }





    /**


     * concatenate the given transform with the current transform


     */


    public void transform(AffineTransform at) {


    state.xform.concatenate(at);


    g.setTransform(state.xform);


    }





    /**


     * replace the current transform with the given one.


     */


    public void setTransform(AffineTransform at) {


    state.xform = at;


    g.setTransform(state.xform);


    }





    /**


     * get the initial transform from page space to Java space


     */


    public AffineTransform getInitialTransform() {


        return page.getInitialTransform(imageinfo.width,


                                        imageinfo.height,


                                        imageinfo.clip);


    }


    


    


    /**


     * Set some or all aspects of the current stroke.


     * @param w the width of the stroke, or NOWIDTH to leave it unchanged


     * @param cap the end cap style, or NOCAP to leave it unchanged


     * @param join the join style, or NOJOIN to leave it unchanged


     * @param limit the miter limit, or NOLIMIT to leave it unchanged


     * @param phase the phase of the dash array, or NOPHASE to leave it


     * unchanged


     * @param ary the dash array, or null to leave it unchanged.  phase


     * and ary must both be valid, or phase must be NOPHASE while ary is null.


     */


    public void setStrokeParts(float w, int cap, int join, float limit, float[] ary, float phase) {


    if (w == NOWIDTH) {


        w = state.stroke.getLineWidth();


    }


    if (cap == NOCAP) {


        cap = state.stroke.getEndCap();


    }


    if (join == NOJOIN) {


        join = state.stroke.getLineJoin();


    }


    if (limit == NOLIMIT) {


        limit = state.stroke.getMiterLimit();


    }


    if (phase == NOPHASE) {


        ary = state.stroke.getDashArray();


        phase = state.stroke.getDashPhase();


    }


    if (ary != null && ary.length == 0) {


        ary = null;


    }


    if (phase == NOPHASE) {


        state.stroke = new BasicStroke(w, cap, join, limit);


    } else {


        state.stroke = new BasicStroke(w, cap, join, limit, ary, phase);


    }


    }       





    /**


     * get the current stroke as a BasicStroke


     */


    public BasicStroke getStroke() {


    return state.stroke;


    }





    /**


     * set the current stroke as a BasicStroke


     */


    public void setStroke(BasicStroke bs) {


    state.stroke = bs;


    }





    /**


     * set the stroke color


     */


    public void setStrokePaint(PDFPaint paint) {


    state.strokePaint = paint;


    }





    /**


     * set the fill color


     */


    public void setFillPaint(PDFPaint paint) {


    state.fillPaint = paint;


    }


      


    /**


     * set the stroke alpha 


     */


    public void setStrokeAlpha(float alpha) {


        state.strokeAlpha = AlphaComposite.getInstance(AlphaComposite.SRC_OVER, 


                                                       alpha);


    }


    


    /**


     * set the stroke alpha 


     */


    public void setFillAlpha(float alpha) {


        state.fillAlpha = AlphaComposite.getInstance(AlphaComposite.SRC_OVER, 


                                                     alpha);


    }


    


    /**


     * Add an image observer


     */


    public void addObserver(ImageObserver observer) {


        if (observer == null) {


            return;


        }


        


        // update the new observer to the current state


        Image i = (Image) imageRef.get();


        if (rendererFinished()) {


            // if we're finished, just send a finished notification, don't


            // add to the list of observers


            // System.out.println("Late notify");


            observer.imageUpdate(i, ImageObserver.ALLBITS, 0, 0, 


                                 imageinfo.width, imageinfo.height);


            return;


        } else {


            // if we're not yet finished, add to the list of observers and


            // notify of the current dirty region


            synchronized (observers) {


                observers.add(observer);


            }


            


            if (globalDirtyRegion != null) {


                observer.imageUpdate(i, ImageObserver.SOMEBITS, 


                                     (int) globalDirtyRegion.getMinX(), 


                                     (int) globalDirtyRegion.getMinY(),


                                     (int) globalDirtyRegion.getWidth(),


                                     (int) globalDirtyRegion.getHeight());


            }


        }


    }


    


    /**


     * Remove an image observer


     */


    public void removeObserver(ImageObserver observer) {


        synchronized (observers) {


            observers.remove(observer);


        }


    }


    


    /** 


     * Set the last shape drawn


     */


    public void setLastShape(GeneralPath shape) {


        this.lastShape = shape;


    }


    


    /**


     * Get the last shape drawn


     */


    public GeneralPath getLastShape() {


        return lastShape;


    }


    


    


    /**


     * Setup rendering.  Called before iteration begins


     */


    @Override public void setup() {


        Graphics2D graphics = null;


        


        if (imageRef != null) {


            BufferedImage bi = (BufferedImage) imageRef.get();


            if (bi != null) {


                graphics = bi.createGraphics();


            }


        } else {


            graphics = g;


        }


        


        


        if (graphics != null) {


            setupRendering(graphics);


        }


    }


    


    /**


     * Draws the next command in the PDFPage to the buffered image.


     * The image will be notified about changes no less than every


     * UPDATE_DURATION milliseconds.


     *


     * @return <ul><li>Watchable.RUNNING when there are commands to be processed


     *             <li>Watchable.NEEDS_DATA when there are no commands to be


     *                 processed, but the page is not yet complete


     *             <li>Watchable.COMPLETED when the page is done and all


     *                 the commands have been processed


     *             <li>Watchable.STOPPED if the image we are rendering into


     *                 has gone away


     *         </ul> 


     */


    public int iterate() throws Exception {


        // make sure we have a page to render


        if (page == null) {


            return Watchable.COMPLETED;


        }


       


        // check if this renderer is based on a weak reference to a graphics


        // object.  If it is, and the graphics is no longer valid, then just quit


        BufferedImage bi = null;


        if (imageRef != null) {  


            bi = (BufferedImage) imageRef.get();


            if (bi == null) {


                System.out.println("Image went away.  Stopping");


                return Watchable.STOPPED;


            }


            


            g = (Graphics2D) bi.createGraphics();


        }


            


        // check if there are any commands to parse.  If there aren't,


        // just return, but check if we'return really finished or not


        if (currentCommand >= page.getCommandCount()) {


            if (page.isFinished()) {


                return Watchable.COMPLETED;


            } else {


                return Watchable.NEEDS_DATA;


            }


        }


         


        // find the current command


        PDFCmd cmd = page.getCommand(currentCommand++);


        if (cmd == null) {


            // uh oh.  Synchronization problem!


            throw new PDFParseException("Command not found!");


        }


            


        // execute the command


        Rectangle2D dirtyRegion = cmd.execute(this);


             


        // append to the global dirty region


        globalDirtyRegion= addDirtyRegion(dirtyRegion, globalDirtyRegion);


    unupdatedRegion= addDirtyRegion(dirtyRegion, unupdatedRegion);





    long now= System.currentTimeMillis();


    if (now>then || rendererFinished()) {


        // now tell any observers, so they can repaint


        notifyObservers(bi, unupdatedRegion);


        unupdatedRegion= null;


        then= now+UPDATE_DURATION;


    }


    


        // if we are based on a reference to a graphics, don't hold on to it


        // since that will prevent the image from being collected.


        if (imageRef != null) {


            g = null;


        }


        


        // if we need to stop, it will be caught at the start of the next


        // iteration.


        return Watchable.RUNNING;


    }


    


    /**


     * Called when iteration has stopped


     */


    @Override public void cleanup() {


        page = null;


        state = null;


        stack = null;


        globalDirtyRegion = null;


        lastShape = null;


        


        observers.clear();


    


        // keep around the image ref and image info for use in


        // late addObserver() call


    }


    


    /**


     * Append a rectangle to the total dirty region of this shape


     */


    private Rectangle2D addDirtyRegion(Rectangle2D region, Rectangle2D glob) {


        if (region == null) {


            return glob;


        } else if (glob == null) {


        return region;


        } else {


            Rectangle2D.union(glob, region, glob);


        return glob;


        }


    }


    


    /**


     * Determine if we are finished


     */


    private boolean rendererFinished() {


        if (page == null) {


            return true;


        }


        


        return (page.isFinished() && currentCommand == page.getCommandCount());


    }


    


    /**


     * Notify the observer that a region of the image has changed


     */


    private void notifyObservers(BufferedImage bi, Rectangle2D region) {


        if (bi == null) {


            return;


        }


        


    int startx, starty, width, height;


    int flags = 0;





        // don't do anything if nothing is there or no one is listening


        if ((region == null && !rendererFinished()) || observers == null ||


        observers.size() == 0) {


            return;


        }


        


    if (region != null) {


            // get the image data for the total dirty region


        startx = (int) Math.floor(region.getMinX());


        starty = (int) Math.floor(region.getMinY());


        width = (int) Math.ceil(region.getWidth());


        height = (int) Math.ceil(region.getHeight());


        


            // sometimes width or height is negative.  Grrr...


            if (width < 0) {


                startx += width;


                width = -width;


            }


            if (height < 0) {


                starty += height;


                height = -height;


            }


                    


        flags = 0;


    } else {


        startx= 0;


        starty= 0;


        width= imageinfo.width;


        height= imageinfo.height;


    }


        if (rendererFinished()) {


            flags |= ImageObserver.ALLBITS;


        // forget about the Graphics -- allows the image to be


        // garbage collected.


        g= null;


        } else {


            flags |= ImageObserver.SOMEBITS;


        }


       


        synchronized (observers) {


            for (Iterator i = observers.iterator(); i.hasNext();) {


                ImageObserver observer = (ImageObserver) i.next();


        


        boolean result = observer.imageUpdate(bi, flags,


                              startx, starty,


                              width, height);


        


        // if result is false, the observer no longer wants to 


        // be notified of changes


        if (!result) {


            i.remove();


        }


            }


        }


    }


       


    /**


     * Convert an image mask into an image by painting over any pixels


     * that have a value in the image with the current paint


     */


    private BufferedImage getMaskedImage(BufferedImage bi) {


        // get the color of the current paint


        Color col = (Color) state.fillPaint.getPaint();


            


        // format as 8 bits each of ARGB


        int paintColor = col.getAlpha() << 24;


        paintColor |= col.getRed() << 16;


        paintColor |= col.getGreen() << 8;


        paintColor |= col.getBlue();


            


        // transparent (alpha = 1)


        int noColor = 0;


        


        // get the coordinates of the source image


        int startX = bi.getMinX();


        int startY = bi.getMinY();


        int width = bi.getWidth();


        int height = bi.getHeight();


        


        // create a destion image of the same size


        BufferedImage dstImage =


            new BufferedImage(width, height, BufferedImage.TYPE_INT_ARGB);


        


        // copy the pixels row by row


        for (int i = 0; i < height; i++) {


            int[] srcPixels = new int[width];


            int[] dstPixels = new int[srcPixels.length];


            


            // read a row of pixels from the source


            bi.getRGB(startX, startY + i, width, 1, srcPixels, 0, height);


            


            // figure out which ones should get painted


            for (int j = 0; j < srcPixels.length; j++) {


                if (srcPixels[j] == 0xff000000) {


                    dstPixels[j] = paintColor;


                } else {


                    dstPixels[j] = noColor;


                }


            }


            


            // write the destination image


            dstImage.setRGB(startX, startY + i, width, 1, dstPixels, 0, height);


        }


        


        return dstImage;


    }


     


    class GraphicsState implements Cloneable {


        /** the clip region */


        Shape cliprgn;





        /** the current stroke */


        BasicStroke stroke;





        /** the current paint for drawing strokes */


        PDFPaint strokePaint;





        /** the current paint for filling shapes */


        PDFPaint fillPaint;





        /** the current compositing alpha for stroking */


        AlphaComposite strokeAlpha;


        


        /** the current compositing alpha for filling */


        AlphaComposite fillAlpha;


        


        /** the current transform */


        AffineTransform xform;


         


        /** Clone this Graphics state.


         *


         * Note that cliprgn is not cloned.  It must be set manually from


         * the current graphics object's clip


         */


        @Override public Object clone() {


            GraphicsState cState = new GraphicsState();


            cState.cliprgn = null;


            


            // copy immutable fields


            cState.strokePaint = strokePaint;


            cState.fillPaint = fillPaint;


            cState.strokeAlpha = strokeAlpha;


            cState.fillAlpha = fillAlpha;


            


            // clone mutable fields


            cState.stroke = new BasicStroke(stroke.getLineWidth(),


                                            stroke.getEndCap(), 


                                            stroke.getLineJoin(),


                                            stroke.getMiterLimit(),


                                            stroke.getDashArray(),


                                            stroke.getDashPhase());


            cState.xform = (AffineTransform) xform.clone();





            return cState;


        }


    }


}
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/*


 * $Id: PDFShapeCmd.java,v 1.2 2007/12/20 18:17:41 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview;





import java.awt.BasicStroke;


import java.awt.geom.AffineTransform;


import java.awt.geom.GeneralPath;


import java.awt.geom.PathIterator;


import java.awt.geom.Rectangle2D;





/**


 * Encapsulates a path.  Also contains extra fields and logic to check


 * for consecutive abutting anti-aliased regions.  We stroke the shared


 * line between these regions again with a 1-pixel wide line so that


 * the background doesn't show through between them.


 *


 * @author Mike Wessler


 */


public class PDFShapeCmd extends PDFCmd {


    /** stroke the outline of the path with the stroke paint */


    public static final int STROKE = 1;





    /** fill the path with the fill paint */


    public static final int FILL = 2;





    /** perform both stroke and fill */


    public static final int BOTH = 3;





    /** set the clip region to the path */


    public static final int CLIP = 4;





    /** base path */


    private GeneralPath gp;





    /** the style */


    private int style;





    /** the bounding box of the path */


    private Rectangle2D bounds;





    /** the stroke style for the anti-antialias stroke */


    BasicStroke againstroke = 


        new BasicStroke(2, BasicStroke.CAP_BUTT, BasicStroke.JOIN_BEVEL);





    /**


     * create a new PDFShapeCmd and check it against the previous one


     * to find any shared edges.


     * @param gp the path


     * @param style the style: an OR of STROKE, FILL, or CLIP.  As a


     * convenience, BOTH = STROKE | FILL.


     */


    public PDFShapeCmd(GeneralPath gp, int style) {


    this.gp= new GeneralPath(gp);


    this.style= style;


    bounds= gp.getBounds2D();


    }





    /**


     * perform the stroke and record the dirty region


     */


    public Rectangle2D execute(PDFRenderer state) {


    Rectangle2D rect = null;


        


        if ((style & FILL) != 0) {


        rect = state.fill(gp);


        


            GeneralPath strokeagain = checkOverlap(state);


            if (strokeagain != null) {


        state.draw(strokeagain, againstroke);


        }


            


            if (gp != null) {


                state.setLastShape(gp);


            }


    }


    if ((style & STROKE) != 0) {


            Rectangle2D strokeRect = state.stroke(gp);


            if (rect == null) {


                rect = strokeRect;


            } else {


                rect = rect.createUnion(strokeRect);


            }


        }


        if ((style & CLIP) != 0) {


        state.clip(gp);


    }





        return rect;


    }





    /**


     * Check for overlap with the previous shape to make anti-aliased shapes


     * that are near each other look good


     */


     private GeneralPath checkOverlap(PDFRenderer state) {


        if (style == FILL && gp != null && state.getLastShape() != null) {


        float mypoints[] = new float[16];


            float prevpoints[] = new float[16];


            


            int mycount = getPoints(gp, mypoints);


            int prevcount = getPoints(state.getLastShape(), prevpoints);


                


            // now check mypoints against prevpoints for opposite pairs:


            if (mypoints != null && prevpoints != null) {


                for (int i = 0; i < prevcount; i += 4) {


                    for (int j = 0; j < mycount; j += 4) {


                        if ((Math.abs(mypoints[j+2] - prevpoints[i]) <0.01 &&


                          Math.abs(mypoints[j+3] - prevpoints[i+1]) <0.01 &&


                          Math.abs(mypoints[j] - prevpoints[i+2]) <0.01 &&


                          Math.abs(mypoints[j+1] - prevpoints[i+3]) <0.01)) {


                            GeneralPath strokeagain = new GeneralPath();


                            strokeagain.moveTo(mypoints[j], mypoints[j+1]);


                            strokeagain.lineTo(mypoints[j+2], mypoints[j+3]);


                            return strokeagain;


                        }


                    }


                }


            }


        }


        


        // no issues


        return null;


     }


    


    /**


     * Get an array of 16 points from a path


     * @return the number of points we actually got


     */


     private int getPoints(GeneralPath path, float[] mypoints) {


        int count = 0;


    float x = 0;


        float y = 0;


    float startx = 0;


        float starty = 0;


        float[] coords = new float[6];


        


        PathIterator pi = path.getPathIterator(new AffineTransform());


        while (!pi.isDone()) {


            if (count >= mypoints.length) {


        mypoints = null;


        break;


            }


            


            int pathtype = pi.currentSegment(coords);


            switch (pathtype) {


                case PathIterator.SEG_MOVETO:


                    startx = x = coords[0];


                    starty = y = coords[1];


                    break;


                case PathIterator.SEG_LINETO:


                    mypoints[count++] = x;


                    mypoints[count++] = y;


                    x = mypoints[count++] = coords[0];


                    y = mypoints[count++] = coords[1];


                    break;


                case PathIterator.SEG_QUADTO:


                    x = coords[2];


                    y = coords[3];


                    break;


                case PathIterator.SEG_CUBICTO:


                    x = mypoints[4];


                    y = mypoints[5];


                    break;


                case PathIterator.SEG_CLOSE:


                    mypoints[count++] = x;


                    mypoints[count++] = y;


                    x = mypoints[count++] = startx;


                    y = mypoints[count++] = starty;


                    break;


            }


            


            pi.next();


        }


            


        return count;


    }





     /** Get detailed information about this shape


      */


    @Override public String getDetails() {


        StringBuffer sb = new StringBuffer();


        


        Rectangle2D b = gp.getBounds2D();


        sb.append("ShapeCommand at: " + b.getX() + ", " + b.getY() + "\n");


        sb.append("Size: " + b.getWidth() + " x " + b.getHeight() + "\n");


        


        sb.append("Mode: ");


        if ((style & FILL) != 0) {


            sb.append("FILL ");


        }


        if ((style & STROKE) != 0) {


            sb.append("STROKE ");


        }


        if ((style & CLIP) != 0) {


            sb.append("CLIP");


        }


        


        return sb.toString();


    }


}
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/*


 * $Id: PDFTextFormat.java,v 1.2 2007/12/20 18:17:41 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview;





import java.awt.geom.AffineTransform;


import java.awt.geom.Point2D;


import java.util.Iterator;


import java.util.List;





import com.sun.pdfview.font.PDFFont;


import com.sun.pdfview.font.PDFGlyph;





/**


 * a class encapsulating the text state


 * @author Mike Wessler


 */


public class PDFTextFormat implements Cloneable {


    /** character spacing */


    private float tc= 0;





    /** word spacing */


    private float tw= 0;


    


    /** horizontal scaling */


    private float th= 1;





    /** leading */


    private float tl= 0;





    /** rise amount */


    private float tr= 0;





    /** text mode */


    private int tm= PDFShapeCmd.FILL;





    /** text knockout */


    private float tk= 0;





    /** current matrix transform */


    private AffineTransform cur;





    /** matrix transform at start of line */


    private AffineTransform line;





    /** font */


    private PDFFont font;





    /** font size */


    private float fsize= 1;





    /** are we between BT and ET? */


    private boolean inuse= false;





    


    //    private Object array[]= new Object[1];





    /** build text rep of word */


    private StringBuffer word= new StringBuffer();





    // this is where we build and keep the word list for this page.


    /** start location of the hunk of text */


    private Point2D.Float wordStart;





    /** location of the end of the previous hunk of text */


    private Point2D.Float prevEnd;





    /**


     * create a new PDFTextFormat, with initial values


     */


    public PDFTextFormat() {


    cur= new AffineTransform();


    line= new AffineTransform();


    wordStart= new Point2D.Float(-100, -100);


    prevEnd= new Point2D.Float(-100, -100);


    


        tc= tw= tr= tk= 0;


    tm= PDFShapeCmd.FILL;


    th= 1;


    }





    /**


     * reset the PDFTextFormat for a new run


     */


    public void reset() {


    cur.setToIdentity();


    line.setToIdentity();


    inuse= true;


    word.setLength(0);


    }





    /**


     * end a span of text


     */


    public void end() {


    inuse= false;


    }





    


    /** get the char spacing */


    public float getCharSpacing() {


        return tc;


    }


    


    /** set the character spacing */


    public void setCharSpacing(float spc) {


    this.tc= spc;


    }





    /** get the word spacing */


    public float getWordSpacing() {


        return tw;


    }


    


    /** set the word spacing */


    public void setWordSpacing(float spc) {


    this.tw= spc;


    }





    /**


     * Get the horizontal scale


     * @return the horizontal scale, in percent


     */


    public float getHorizontalScale() {


        return th * 100;


    }


    


    /**


     * set the horizontal scale.


     * @param scl the horizontal scale, in percent (100=normal)


     */


    public void setHorizontalScale(float scl) {


    this.th= scl/100;


    }





    /** get the leading */


    public float getLeading() {


        return tl;


    }


    


    /** set the leading */


    public void setLeading(float spc) {


    this.tl= spc;


    }





    /** get the font */


    public PDFFont getFont() {


        return font;


    }


    


    /** get the font size */


    public float getFontSize() {


        return fsize;


    }


    


    /** set the font and size */


    public void setFont(PDFFont f, float size) {


    this.font= f;


    this.fsize= size;


    }





    /**


     * Get the mode of the text


     */


    public int getMode() {


        return tm;


    }


   


    /**


     * set the mode of the text.  The correspondence of m to mode is


     * show in the following table.  m is a value from 0-7 in binary:


     * 


     * 000 Fill


     * 001 Stroke


     * 010 Fill + Stroke


     * 011 Nothing


     * 100 Fill + Clip


     * 101 Stroke + Clip


     * 110 Fill + Stroke + Clip


     * 111 Clip


     *


     * Therefore: Fill corresponds to the low bit being 0; Clip


     * corresponds to the hight bit being 1; and Stroke corresponds


     * to the middle xor low bit being 1.


     */


    public void setMode(int m) {


    int mode = 0;


        


        if ((m & 0x1) == 0) {


            mode |= PDFShapeCmd.FILL;


        }


        if ((m & 0x4) != 0) {


            mode |= PDFShapeCmd.CLIP;


        }


        if (((m & 0x1) ^ ((m & 0x2) >> 1)) != 0) {


            mode |= PDFShapeCmd.STROKE;


        }


        


    this.tm= mode;


    }





    /**


     * Set the mode from another text format mode


     *


     * @param mode the text render mode using the


     * codes from PDFShapeCmd and not the wacky PDF codes


     */


    public void setTextFormatMode(int mode) {


        this.tm = mode;


    }


    


    /**


     * Get the rise


     */


    public float getRise() {


        return tr;


    }


    


    /**


     * set the rise


     */


    public void setRise(float spc) {


    this.tr= spc;


    }





    /**


     * perform a carriage return


     */


    public void carriageReturn() {


    carriageReturn(0, -tl);


    }





    /**


     * perform a carriage return by translating by x and y.  The next


     * carriage return will be relative to the new location.


     */


    public void carriageReturn(float x, float y) {


    line.concatenate(AffineTransform.getTranslateInstance(x, y));


    cur.setTransform(line);


    }





    /**


     * Get the current transform


     */


    public AffineTransform getTransform() {


        return cur;


    }


    


    /**


     * set the transform matrix directly


     */


    public void setMatrix(float[] matrix) {


    line= new AffineTransform(matrix);


    cur.setTransform(line);


    }





    /**


     * add some text to the page.


     * @param cmds the PDFPage to add the commands to


     * @param text the text to add


     */


    public void doText(PDFPage cmds, String text) {


    Point2D.Float zero = new Point2D.Float();


    AffineTransform scale = new AffineTransform(fsize, 0, 0, fsize*th, 0, tr);  


        AffineTransform at = new AffineTransform();





        List l = font.getGlyphs(text);


        


        for (Iterator i = l.iterator(); i.hasNext();) {


            PDFGlyph glyph = (PDFGlyph) i.next();


            


            at.setTransform(cur);


        at.concatenate(scale); 


            


            Point2D advance = glyph.addCommands(cmds, at, tm);


            


            double advanceX = (advance.getX() * fsize) + tc;


            if (glyph.getChar() == ' ') {


                advanceX += tw;


            }


            advanceX *= th;


            


            cur.translate(advanceX, advance.getY());


        }


        


    cur.transform(zero, prevEnd);


    }





    /**


     * add some text to the page.


     * @param cmds the PDFPage to add the commands to


     * @param ary an array of Strings and Doubles, where the Strings


     * represent text to be added, and the Doubles represent kerning


     * amounts.


     */


    public void doText(PDFPage cmds, Object ary[]) throws PDFParseException {


    for (int i=0; i<ary.length; i++) {


        if (ary[i] instanceof String) {


        doText(cmds, (String)ary[i]);


        } else if (ary[i] instanceof Double) {


        float val= ((Double)ary[i]).floatValue()/1000f;


        cur.translate(-val*fsize*th, 0);


        } else {


        throw new PDFParseException("Bad element in TJ array");


        }


    }


    }





    /**


     * finish any unfinished words.  TODO: write this!


     */


    public void flush() {


    // TODO: finish any unfinished words


    }





    /** 


     * Clone the text format


     */


    @Override public Object clone() {


        PDFTextFormat newFormat = new PDFTextFormat();


        


        // copy values


        newFormat.setCharSpacing(getCharSpacing());


        newFormat.setWordSpacing(getWordSpacing());


        newFormat.setHorizontalScale(getHorizontalScale());


        newFormat.setLeading(getLeading());


        newFormat.setTextFormatMode(getMode());


        newFormat.setRise(getRise());


        


        // copy immutable fields


        newFormat.setFont(getFont(), getFontSize());


    


        // clone transform (mutable)


        // newFormat.getTransform().setTransform(getTransform());


        


        return newFormat;     


    }


}
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/*


 * $Id: PDFXref.java,v 1.2 2007/12/20 18:17:41 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview;





import java.lang.ref.SoftReference;





/**


 * a cross reference representing a line in the PDF cross referencing


 * table.


 * <p>


 * There are two forms of the PDFXref, destinguished by absolutely nothing.


 * The first type of PDFXref is used as indirect references in a PDFObject.


 * In this type, the id is an index number into the object cross reference


 * table.  The id will range from 0 to the size of the cross reference


 * table.


 * <p>


 * The second form is used in the Java representation of the cross reference


 * table.  In this form, the id is the file position of the start of the


 * object in the PDF file.  See the use of both of these in the 


 * PDFFile.dereference() method, which takes a PDFXref of the first form,


 * and uses (internally) a PDFXref of the second form.


 * <p>


 * This is an unhappy state of affairs, and should be fixed.  Fortunatly,


 * the two uses have already been factored out as two different methods.


 *


 * @author Mike Wessler


 */


public class PDFXref {


    private int id;


    private int generation;


    


    // this field is only used in PDFFile.objIdx


    private SoftReference reference= null; 





    /**


     * create a new PDFXref, given a parsed id and generation.


     */


    public PDFXref(int id, int gen) {


    this.id= id;


    this.generation= gen;


    }





    /**


     * create a new PDFXref, given a sequence of bytes representing the


     * fixed-width cross reference table line


     */


    public PDFXref(byte[] line) {


    if (line == null) {


        id = -1;


        generation = -1;


    } else {


            id= Integer.parseInt(new String(line, 0, 10));


        generation= Integer.parseInt(new String(line, 11, 5));


    }


    }





    /**


     * get the character index into the file of the start of this object


     */


    public int getFilePos() {


    return id;


    }


    


    /**


     * get the generation of this object


     */


    public int getGeneration() {


    return generation;


    }


    


    /**


     * get the object number of this object


     */


    public int getID() {


    return id;


    }


    


    /**


     * Get the object this reference refers to, or null if it hasn't been


     * set.


     * @return the object if it exists, or null if not


     */


    public PDFObject getObject() {


        if (reference != null) {


            return (PDFObject) reference.get();


        }


        


        return null;


    }


    


    /**


     * Set the object this reference refers to.


     */


    public void setObject(PDFObject obj) {


        this.reference = new SoftReference(obj);


    }


}
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/*


 * $Id: RefImage.java,v 1.2 2007/12/20 18:17:41 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview;





import java.awt.Graphics2D;


import java.awt.image.BufferedImage;





/**


 * A BufferedImage subclass that holds a strong reference to its graphics 


 * object.  This means that the graphics will never go away as long as 


 * someone holds a reference to this image, and createGraphics() and


 * getGraphics() can be called multiple times safely, and will always return


 * the same graphics object.


 */


public class RefImage extends BufferedImage {


    /** a strong reference to the graphics object */


    private Graphics2D g;


    


    /** Creates a new instance of RefImage */


    public RefImage(int width, int height, int type) {


        super (width, height, type);


    }


    


    /** 


     * Create a graphics object only if it is currently null, otherwise


     * return the existing graphics object.


     */


    public Graphics2D createGraphics() {


        if (g == null) {


            g = super.createGraphics();


        }


        


        return g;


    }


    


    


    


}
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/*


 * $Id: Watchable.java,v 1.2 2007/12/20 18:17:41 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview;





/**


 * An interface for rendering or parsing, which can be stopped and started.


 */


public interface Watchable {


    /** the possible statuses */


    public static final int UNKNOWN = 0;


    public static final int NOT_STARTED = 1;


    public static final int PAUSED = 2;


    public static final int NEEDS_DATA = 3;


    public static final int RUNNING = 4;


    public static final int STOPPED = 5;


    public static final int COMPLETED = 6;


    public static final int ERROR = 7;


    


    /**


     * Get the status of this watchable


     *


     * @return one of the well-known statuses


     */


     public int getStatus();


     


     /** 


      * Stop this watchable.  Stop will cause all processing to cease,


      * and the watchable to be destroyed.


      */


     public void stop();


     


     /**


      * Start this watchable and run until it is finished or stopped.


      * Note the watchable may be stopped if go() with a 


      * different time is called during execution.


      */


     public void go();


     


     /**


      * Start this watchable and run for the given number of steps or until


      * finished or stopped.


      *


      * @param steps the number of steps to run for


      */


     public void go(int steps);


     


     /**


      * Start this watchable and run for the given amount of time, or until


      * finished or stopped.


      *


      * @param millis the number of milliseconds to run for


      */


     public void go(long millis);


}
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/*


 * $Id: PDFPattern.java,v 1.3 2007/12/20 18:33:30 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.pattern;








import java.awt.geom.AffineTransform;


import java.io.IOException;


import java.util.Map;





import com.sun.pdfview.PDFObject;


import com.sun.pdfview.PDFPaint;


import com.sun.pdfview.PDFParseException;





/**


 * The abstract superclass of all PDF Pattern types


 *


 */


public abstract class PDFPattern {


 


    /** the pattern type (1 or 2) */


    private int type;


    


    /** the matrix to transform from pattern space to PDF space */


    private AffineTransform xform;


 


    /** Creates a new instance of PDFPattern */


    protected PDFPattern(int type) 


    {


        this.type = type;


    }


 


    /**


     * Read a pattern from the given pattern stream


     */


    public static PDFPattern getPattern(PDFObject patternObj, Map resources)


        throws IOException


    {


        // see if the pattern is already cached


        PDFPattern pattern = (PDFPattern) patternObj.getCache();


        if (pattern != null) {


            return pattern;


        }


        


        // get the pattern type


        int type = patternObj.getDictRef("PatternType").getIntValue();


         


        // read the pattern transform matrix


        PDFObject matrix = patternObj.getDictRef("Matrix");


    AffineTransform xform = null;


        if (matrix == null) {


            xform = new AffineTransform();


        } else {


            float elts[]= new float[6];


            for (int i = 0; i < elts.length; i++) {


                elts[i] = ((PDFObject) matrix.getAt(i)).getFloatValue();


            }


        


            xform = new AffineTransform(elts); 


        }    


        


        switch (type) {


            case 1:


                pattern = new PatternType1();


                break;


            default:


                throw new PDFParseException("Unknown pattern type " + type);


        }       


        


        // set the transform


        pattern.setTransform(xform);


        


        // parse the pattern-specific data


        pattern.parse(patternObj, resources);


        


        // set the cache


        patternObj.setCache(pattern);


        


        return pattern;


    }


    


    /**


     * Get the type of this pattern


     */


    public int getPatternType() {


        return type;


    }


    


    /**


     * Get the transform associated with this pattern


     */


    public AffineTransform getTransform() {


        return xform;


    }


    


    /**


     * Set the transform associated with this pattern


     */


    protected void setTransform(AffineTransform xform) {


        this.xform = xform;


    }


    


    /**


     * Parse the pattern-specific information from the pdf object


     *


     * @param patternObj the pdfobject with data for this pattern


     */


    protected abstract void parse(PDFObject patternObj, Map resources) 


        throws IOException;


    


    /**


     * Returns paint that represents the selected pattern


     *


     * @param basePaint the background paint color, or null for none


     */


    public abstract PDFPaint getPaint(PDFPaint basePaint);


}
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/*


 * $Id: PDFShader.java,v 1.3 2007/12/20 18:33:29 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.pattern;





import java.awt.geom.Rectangle2D;


import java.io.IOException;


import java.util.Map;





import com.sun.pdfview.PDFObject;


import com.sun.pdfview.PDFPaint;


import com.sun.pdfview.PDFParseException;


import com.sun.pdfview.colorspace.PDFColorSpace;





/**


 * <p>A PDFShader fills a given region with a shading, such as a gradient.</p>


 * 


 * <p>


 * Shading Dictionaries (section 4.6)<br>


 * A shading dictionary specifies details of a particular gradient fill, 


 * including the type of shading to be used, the geometry of the area to 


 * be shaded, and the geometry of the gradient fill. Various shading types 


 * are available, depending on the value of the dictionary’s ShadingType entry:


 * 


 * <li>Function-based shadings (type 1) define the color of every point in the 


 * domain using a mathematical function (not necessarily smooth or continuous).</li>


 * 


 * <li>Axial shadings (type 2) define a color blend along a line between two 


 * points, optionally extended beyond the boundary points by continuing 


 * the boundary colors.</li>


 * 


 * <li>Radial shadings (type 3) define a blend between two circles, 


 * optionally extended beyond the boundary circles by continuing the 


 * boundary colors. This type of shading is commonly used to represent 


 * three-dimensional spheres and cones.</li>


 * 


 * <li>Free-form Gouraud-shaded triangle meshes (type 4) define a 


 * common construct used by many three-dimensional applications to 


 * represent complex colored and shaded shapes. Vertices are specified 


 * in free-form geometry.</li>


 * 


 * <li>Lattice-form Gouraud-shaded triangle meshes (type 5) are based on 


 * the same geometrical construct as type 4 but with vertices specified 


 * as a pseudorectangular lattice.</li>


 * 


 * <li>Coons patch meshes (type 6) construct a shading from one or more 


 * color patches, each bounded by four cubic Bézier curves.</li>


 * 


 * <li>Tensor-product patch meshes (type 7) are similar to type 6 but 


 * with additional control points in each patch, affording greater 


 * control over color mapping.</li>


 * 


 * Table 4.28 shows the entries that all shading dictionaries share 


 * in common; entries specific to particular shading types are 


 * described in the relevant sections below.</p>


 */


public abstract class PDFShader {


    


    public final static int             FUNCTION_SHADING = 1;


    public final static int             AXIAL_SHADING = 2;


    public final static int             RADIAL_SHADING = 3;


    public final static int             FREE_FORM_SHADING = 4;


    public final static int             LATTICE_SHADING = 5;


    public final static int             COONS_PATCH_MESH_SHADING = 6;


    public final static int             TENSOR_PRODUCTS_MESH_SHADING = 7;





    /** the type of the shading (1 through 7)*/


    private int type;


    


    /** the colorspace */


    private PDFColorSpace colorSpace;


    


    /** the background color */


    private PDFPaint background;


    


    /** the bounding box of the pattern */


    private Rectangle2D bbox;


    


    /** Creates a new instance of PDFShader */


    protected PDFShader(int type) {


        this.type = type;


    }


    


    


    /**


     * Parse a pdf shader into a shader object


     */


    public static PDFShader getShader(PDFObject shaderObj, Map resources)


        throws IOException


    {


        // first see if the shader is already cached


        PDFShader shader = (PDFShader) shaderObj.getCache();


        if (shader != null) {


            return shader;


        }


        


        // read the type (required)


        PDFObject typeObj = shaderObj.getDictRef("ShadingType");


        if (typeObj == null) {


            throw new PDFParseException("No shader type defined!");


        }


        int type = typeObj.getIntValue();


        


        // create the shader


        switch (type) {


            case AXIAL_SHADING:


                shader = new ShaderType2();


                break;


    


            case FUNCTION_SHADING:


            case RADIAL_SHADING:


            case FREE_FORM_SHADING:


            case LATTICE_SHADING:


            case COONS_PATCH_MESH_SHADING:


            case TENSOR_PRODUCTS_MESH_SHADING:


            default:    


                throw new PDFParseException("Unsupported shader type: " + type);


        }


        


        // read the color space (required)


        PDFObject csObj = shaderObj.getDictRef("ColorSpace");


        if (csObj == null) {


            throw new PDFParseException("No colorspace defined!");


        }


        PDFColorSpace cs = PDFColorSpace.getColorSpace(csObj, resources);


        shader.setColorSpace(cs);


        


        // read the background color (optional)


        PDFObject bgObj = shaderObj.getDictRef("Background");


        if (bgObj != null) {


            PDFObject[] bgObjs = bgObj.getArray();


            float[] bgArray = new float[bgObjs.length];


            for (int i = 0; i < bgArray.length; i++) {


                bgArray[i] = bgObjs[i].getFloatValue();


            }


            PDFPaint paint = cs.getPaint(bgArray);


            shader.setBackground(paint);          


        }


        


        // read the bounding box (optional)


        PDFObject bboxObj = shaderObj.getDictRef("BBox");


        if (bboxObj != null) {


            PDFObject[] rectObj = bboxObj.getArray();


            float minX = rectObj[0].getFloatValue();


            float minY = rectObj[1].getFloatValue();


            float maxX = rectObj[2].getFloatValue();


            float maxY = rectObj[3].getFloatValue();


            


            Rectangle2D bbox = 


                new Rectangle2D.Float(minX, minY,  maxX - minX, maxY - minY);


            shader.setBBox(bbox);


        }


        


        // parse the shader-specific attributes


        shader.parse(shaderObj);


        


        // set the cache


        shaderObj.setCache(shader);


        


        return shader;


    }


    


    /**


     * Get the type


     */


    public int getType() {


        return type;


    }


    


    /** 


     * Get the color space


     */


    public PDFColorSpace getColorSpace() {


        return colorSpace;


    }





    /**


     * Set the color space


     */


    protected void setColorSpace(PDFColorSpace colorSpace) {


        this.colorSpace = colorSpace;


    }


    


    /** 


     * Get the background color


     */


    public PDFPaint getBackground() {


        return background;


    }


    


    /**


     * Set the background color


     */


    protected void setBackground(PDFPaint background) {


        this.background = background;


    }


    


    /**


     * Get the bounding box


     */


    public Rectangle2D getBBox() {


        return bbox;


    }


    


    /**


     * Set the bounding box


     */


    protected void setBBox(Rectangle2D bbox) {


        this.bbox = bbox;


    }


    


    /**


     * Parse the shader-specific data


     */


    public abstract void parse(PDFObject shareObj) throws IOException;


    


    /**


     * Returns paint that represents the selected shader


     */


    public abstract PDFPaint getPaint();


}
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/*


 * $Id: PatternType1.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:30 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.pattern;





import java.awt.AlphaComposite;


import java.awt.Graphics2D;


import java.awt.Paint;


import java.awt.PaintContext;


import java.awt.Rectangle;


import java.awt.RenderingHints;


import java.awt.Shape;


import java.awt.Transparency;


import java.awt.color.ColorSpace;


import java.awt.geom.AffineTransform;


import java.awt.geom.GeneralPath;


import java.awt.geom.NoninvertibleTransformException;


import java.awt.geom.Rectangle2D;


import java.awt.image.BufferedImage;


import java.awt.image.ColorModel;


import java.awt.image.ComponentColorModel;


import java.awt.image.DataBuffer;


import java.awt.image.Raster;


import java.awt.image.WritableRaster;


import java.io.IOException;


import java.util.HashMap;


import java.util.Map;





import com.sun.pdfview.PDFObject;


import com.sun.pdfview.PDFPage;


import com.sun.pdfview.PDFPaint;


import com.sun.pdfview.PDFParser;


import com.sun.pdfview.PDFRenderer;





/**


 * A type 1 (tiling) pattern


 */


public class PatternType1 extends PDFPattern {


    /** paint types */


    public static final int PAINT_COLORED = 1;


    public static final int PAINT_UNCOLORED = 2;


   


    /** tiling types */


    public static final int TILE_CONSTANT = 1;


    public static final int TILE_NODISTORT = 2;


    public static final int TILE_FASTER = 3;


    


    /** the resources used by the image we will tile */


    private HashMap resources;


    


    /** the paint type (colored or uncolored) */


    private int paintType;


    


    /** the tiling type (constant, no distort or faster) */


    private int tilingType;


    


    /** the bounding box of the tile, in tile space */


    private Rectangle2D bbox;


    


    /** the horiztonal tile spacing, in tile space */


    private int xStep;


    


    /** the vertical spacing, in tile space */


    private int yStep;


    


    /** the stream data */


    private byte[] data;


    


    /** Creates a new instance of PatternType1 */


    public PatternType1() {


        super(1);    


    }


    


    /**


     * Parse the pattern from the PDFObject


     *


     * Note the resources passed in are ignored...


     */


    protected void parse(PDFObject patternObj, Map rsrc) throws IOException


    {


        data = patternObj.getStream();


        


        resources = patternObj.getDictRef("Resources").getDictionary();


        paintType = patternObj.getDictRef("PaintType").getIntValue();


        tilingType = patternObj.getDictRef("TilingType").getIntValue();


        


        PDFObject bboxObj = patternObj.getDictRef("BBox");


    bbox= new Rectangle2D.Float(bboxObj.getAt(0).getFloatValue(),


                                    bboxObj.getAt(1).getFloatValue(),


                                    bboxObj.getAt(2).getFloatValue(),


                                    bboxObj.getAt(3).getFloatValue());


        


        xStep = patternObj.getDictRef("XStep").getIntValue();


        yStep = patternObj.getDictRef("YStep").getIntValue();


    }


    


    /** 


     * Create a PDFPaint from this pattern and set of components.  


     * This creates a buffered image of this pattern using


     * the given paint, then uses that image to create the correct 


     * TexturePaint to use in the PDFPaint.


     *


     * @param basePaint the base paint to use, or null if not needed


     */


    public PDFPaint getPaint(PDFPaint basePaint) {


        // create the outline of the pattern in user space by creating


        // a box with width xstep and height ystep.  Transform that


        // box using the pattern's matrix to get the user space


        // bounding box


        Rectangle2D anchor = new Rectangle2D.Double(getBBox().getMinX(),


                                                    getBBox().getMinY(),


                                                    getXStep(),


                                                    getYStep());


        //anchor = getTransform().createTransformedShape(anchor).getBounds2D();


        


        // now create a page bounded by the pattern's user space size


        final PDFPage page = new PDFPage(getBBox(), 0);


        


        // set the base paint if there is one


        if (basePaint != null) {


            page.addFillPaint(basePaint);


            page.addStrokePaint(basePaint);


        }


        


        // undo the page's transform to user space


        /*


        AffineTransform xform =


            new AffineTransform(1, 0, 0, -1, 0, getYStep());


            //new AffineTransform(1, 0, 0, -1, 0, getBBox().getHeight());


        page.addXform(xform);


        */


        


        // now parse the pattern contents


        PDFParser prc = new PDFParser(page, data, getResources());


        prc.go(true);


        


        int width = (int) getBBox().getWidth();


        int height = (int) getBBox().getHeight();


        


        // get actual image


        Paint paint = new Paint() {


            public PaintContext createContext(ColorModel cm, 


                                              Rectangle deviceBounds, 


                                              Rectangle2D userBounds,


                                              AffineTransform xform,


                                              RenderingHints hints) 


            {


                ColorSpace cs = ColorSpace.getInstance(ColorSpace.CS_sRGB);


                ColorModel model = new ComponentColorModel(cs, 


                                                           true, 


                                                           false, 


                                                           Transparency.TRANSLUCENT,


                                                           DataBuffer.TYPE_BYTE);


           


                Rectangle2D devBBox = 


                    xform.createTransformedShape(getBBox()).getBounds2D();


                


                double[] steps = new double[] { getXStep(), getYStep() };


                xform.deltaTransform(steps, 0, steps, 0, 1);


                


                int width = (int) Math.ceil(devBBox.getWidth());


                int height = (int) Math.ceil(devBBox.getHeight());


                


                BufferedImage img = (BufferedImage) page.getImage(width, height,  


                                                                  null, null, 


                                                                  false, true);


                                                                  


                return new Type1PaintContext(model, devBBox, 


                                             (float) steps[0],


                                             (float) steps[1],


                                             img.getData());


            }


            


            public int getTransparency() {


                return Transparency.TRANSLUCENT;


            }


        };


                                            


        


        return new TilingPatternPaint(paint, this);


    }


    


    /** get the associated resources */


    public HashMap getResources() {


        return resources;


    }


    


    /** get the paint type */


    public int getPaintType() {


        return paintType;


    }


    


    /** get the tiling type */


    public int getTilingType() {


        return tilingType;


    }


    


    /** get the bounding box */


    public Rectangle2D getBBox() {


        return bbox;


    }


    


    /** get the x step */


    public int getXStep() {


        return xStep;


    }


    


    /** get the y step */


    public int getYStep() {


        return yStep;


    }


    


    /** 


     * This class overrides PDFPaint to paint in the pattern coordinate space


     */


    class TilingPatternPaint extends PDFPaint {


        /** the pattern to paint */


        private PatternType1 pattern;


        


        /** Create a tiling pattern paint */


        public TilingPatternPaint(Paint paint, PatternType1 pattern) {


            super (paint);


            


            this.pattern = pattern;


        }


        


        /**


         * fill a path with the paint, and record the dirty area.


         * @param state the current graphics state


         * @param g the graphics into which to draw


         * @param s the path to fill


         * @param drawn a Rectangle2D into which the dirty area (area drawn)


         * will be added.


         */


        public Rectangle2D fill(PDFRenderer state, Graphics2D g,


                                GeneralPath s) {                        


            // first transform s into device space


            AffineTransform at = g.getTransform();


            Shape xformed = s.createTransformedShape(at);


                                    


            // push the graphics state so we can restore it


            state.push();


            


            // set the transform to be the inital transform concatentated


            // with the pattern matrix


            state.setTransform(state.getInitialTransform());


            state.transform(pattern.getTransform());


            


            // now figure out where the shape should be


            try {


                at = state.getTransform().createInverse();


            } catch (NoninvertibleTransformException nte) {


                // oh well (?)


            }


            xformed = at.createTransformedShape(xformed);


            


            // set the paint and draw the xformed shape


            g.setComposite(AlphaComposite.getInstance(AlphaComposite.SRC_OVER));


            g.setPaint(getPaint());


            g.fill(xformed);


            


            // restore the graphics state


            state.pop();


            


            // return the area changed


            return s.createTransformedShape(g.getTransform()).getBounds2D();


        }


    }


    


    /** 


     * A simple paint context that uses an existing raster in device


     * space to generate pixels


     */


    class Type1PaintContext implements PaintContext {


        /** the color model */


        private ColorModel colorModel;


        


        /** the anchor box */


        private Rectangle2D bbox;


        


        /** the x offset */


        private float xstep;


        


        /** the y offset */


        private float ystep;


        


        /** the image data, as a raster in device coordinates */


        private Raster data;


        


        /**


         * Create a paint context


         */


        Type1PaintContext(ColorModel colorModel, Rectangle2D bbox,


                          float xstep, float ystep, Raster data) 


        {


            this.colorModel = colorModel;


            this.bbox = bbox;


            this.xstep = xstep;


            this.ystep = ystep;


            this.data = data;


        }


        


        public void dispose() {


            colorModel = null;


            bbox = null;


            data = null;


        }


        


        public ColorModel getColorModel() {


            return colorModel;


        }


        


        public Raster getRaster(int x, int y, int w, int h) {


            ColorSpace cs = getColorModel().getColorSpace();


       


            int numComponents = cs.getNumComponents();


  


            // all the data, plus alpha channel


            int[] imgData = new int[w * h * (numComponents + 1)];


  


        // the x and y step, as ints    


            int useXStep = (int) Math.abs(Math.ceil(xstep));


        int useYStep = (int) Math.abs(Math.ceil(ystep));


         


            // a completely transparent pixel (alpha of 0)


            int[] emptyPixel = new int[numComponents + 1];


            int[] usePixel = new int[numComponents + 1];


       


            // for each device coordinate


            for (int j = 0; j < h; j++) {


                for (int i = 0; i < w; i ++) {


                    // figure out what pixel we are at relative to the image


                    int xloc = (x + i) - (int) Math.ceil(bbox.getX());


                    int yloc = (y + j) - (int) Math.ceil(bbox.getY());


                    


                    xloc %= useXStep;


                    yloc %= useYStep;


                    


                    if (xloc < 0) {


                        xloc = useXStep + xloc;


                    }


                    if (yloc < 0) {


                        yloc = useYStep + yloc;


                    }


                    


                    int[] pixel = emptyPixel;


                


                    // check if we are inside the image


                    if (xloc < data.getWidth() &&


                        yloc < data.getHeight()) {


                        pixel = data.getPixel(xloc, yloc, usePixel); 


                    } 


                            


                    int base = (j * w + i) * (numComponents + 1);


                    for (int c = 0; c < pixel.length; c++) {


                        imgData[base + c] = pixel[c];


                    }


                }


            }


            


            WritableRaster raster =


                getColorModel().createCompatibleWritableRaster(w, h);


            raster.setPixels(0, 0, w, h, imgData);


          


            Raster child = raster.createTranslatedChild(x, y);


      


            return child;


        }


    }


}
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/*


 * $Id: ShaderType2.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:30 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.pattern;





import java.awt.Paint;


import java.awt.PaintContext;


import java.awt.Rectangle;


import java.awt.RenderingHints;


import java.awt.Transparency;


import java.awt.color.ColorSpace;


import java.awt.geom.AffineTransform;


import java.awt.geom.Point2D;


import java.awt.geom.Rectangle2D;


import java.awt.image.ColorModel;


import java.awt.image.ComponentColorModel;


import java.awt.image.DataBuffer;


import java.awt.image.Raster;


import java.awt.image.WritableRaster;


import java.io.IOException;





import com.sun.pdfview.PDFObject;


import com.sun.pdfview.PDFPaint;


import com.sun.pdfview.PDFParseException;


import com.sun.pdfview.function.PDFFunction;





/**


 * A shader that performs axial shader based on a function.


 */


public class ShaderType2 extends PDFShader {


    /** the start of the axis */


    private Point2D axisStart;


    


    /** the end of the axis */


    private Point2D axisEnd;


    


    /** the domain minimum */


    private float minT = 0f;


    


    /** the domain maximum */


    private float maxT = 1f;


    


    /** whether to extend the start of the axis */


    private boolean extendStart = false;


    


    /** whether to extend the end of the axis */


    private boolean extendEnd = false;


    


    /** functions, as an array of either 1 or n functions */


    private PDFFunction[] functions;


     


    /** Creates a new instance of ShaderType2 */


    public ShaderType2() {


        super(2);


    }


    


    /** 


     * Parse the shader-specific data


     */


    public void parse(PDFObject shaderObj) throws IOException


    {


        // read the axis coordinates (required)


        PDFObject coordsObj = shaderObj.getDictRef("Coords");


        if (coordsObj == null) {


            throw new PDFParseException("No coordinates found!");


        }


        PDFObject[] coords = coordsObj.getArray();


        Point2D start = new Point2D.Float(coords[0].getFloatValue(),


                                          coords[1].getFloatValue());


        Point2D end   = new Point2D.Float(coords[2].getFloatValue(),


                                          coords[3].getFloatValue());


        setAxisStart(start);


        setAxisEnd(end);


        


        // read the domain (optional)


        PDFObject domainObj = shaderObj.getDictRef("Domain");


        if (domainObj != null) {


            PDFObject[] domain = domainObj.getArray();


            setMinT(domain[0].getFloatValue());


            setMaxT(domain[1].getFloatValue());


        }


        


        // read the functions (required)


        PDFObject functionObj = shaderObj.getDictRef("Function");


        if (functionObj == null) {


            throw new PDFParseException("No function defined for shader!");


        }


        PDFObject[] functionArray = functionObj.getArray();


        PDFFunction[] functions = new PDFFunction[functionArray.length];


        for (int i = 0; i < functions.length; i++) {


            functions[i] = PDFFunction.getFunction(functionArray[i]);


        }


        setFunctions(functions);


        


        // read the extend array (optional)


        PDFObject extendObj = shaderObj.getDictRef("Extend");


        if (extendObj != null) {


            PDFObject[] extendArray = extendObj.getArray();


            setExtendStart(extendArray[0].getBooleanValue());


            setExtendEnd(extendArray[1].getBooleanValue());


        }


        


    }


    


    /**


     * Create a paint that paints this pattern


     */


    public PDFPaint getPaint() {


        return PDFPaint.getPaint(new Type2Paint());


    }


    


    /** 


     * Get the start of the axis


     */


    public Point2D getAxisStart() {


        return axisStart;


    }


    


    /**


     * Set the start of the axis


     */


    protected void setAxisStart(Point2D axisStart) {


        this.axisStart = axisStart;


    }


    


    /** 


     * Get the end of the axis


     */


    public Point2D getAxisEnd() {


        return axisEnd;


    }


    


    /**


     * Set the start of the axis


     */


    protected void setAxisEnd(Point2D axisEnd) {


        this.axisEnd = axisEnd;


    }


    


    /** 


     * Get the domain minimum


     */


    public float getMinT() {


        return minT;


    }


    


    /**


     * Set the domain minimum


     */


    protected void setMinT(float minT) {


        this.minT = minT;


    }


    


    /** 


     * Get the domain maximum


     */


    public float getMaxT() {


        return maxT;


    }


    


    /**


     * Set the domain maximum


     */


    protected void setMaxT(float maxT) {


        this.maxT = maxT;


    }


    


    /**


     * Get whether to extend the start of the axis


     */


    public boolean getExtendStart() {


        return extendStart;


    }


    


    /**


     * Set whether to extend the start of the axis


     */


    protected void setExtendStart(boolean extendStart) {


        this.extendStart = extendStart;


    }


    


    /**


     * Get whether to extend the end of the axis


     */


    public boolean getExtendEnd() {


        return extendEnd;


    }


    


    /**


     * Set whether to extend the end of the axis


     */


    protected void setExtendEnd(boolean extendEnd) {


        this.extendEnd = extendEnd;


    }


    


    /**


     * Get the functions associated with this shader


     */


    public PDFFunction[] getFunctions() {


        return functions;


    }


    


    /**


     * Set the functions associated with this shader


     */


    protected void setFunctions(PDFFunction[] functions) {


        this.functions = functions;


    }


    


    /**


     * A subclass of paint that uses this shader to generate a paint


     */


    class Type2Paint implements Paint {


        public Type2Paint() {


        }


        


        /** create a paint context */


        public PaintContext createContext(ColorModel cm, 


                                          Rectangle deviceBounds, 


                                          Rectangle2D userBounds,


                                          AffineTransform xform,


                                          RenderingHints hints) 


        {


            ColorSpace cs = ColorSpace.getInstance(ColorSpace.CS_sRGB);


            ColorModel model = new ComponentColorModel(cs, 


                                                       true, 


                                                       false, 


                                                       Transparency.TRANSLUCENT,


                                                       DataBuffer.TYPE_BYTE);


            


            Point2D devStart = xform.transform(getAxisStart(), null);


            Point2D devEnd = xform.transform(getAxisEnd(), null);


          


            return new Type2PaintContext(model, devStart, devEnd);


        }


                


        public int getTransparency() {


            return Transparency.TRANSLUCENT;


        }


    }


    


    /** 


     * A simple paint context that uses an existing raster in device


     * space to generate pixels


     */


    class Type2PaintContext implements PaintContext {


        /** the color model */


        private ColorModel colorModel;


        


        /** the start of the axis */


        private Point2D start;


        


        /** the end of the axis */


        private Point2D end;


        


        /**


         * Create a paint context


         */


        Type2PaintContext(ColorModel colorModel, Point2D start, Point2D end) {


            this.colorModel = colorModel;


            this.start = start;


            this.end = end;


        }


        


        public void dispose() {


            colorModel = null;


        }


        


        public ColorModel getColorModel() {


            return colorModel;


        }


        


        public Raster getRaster(int x, int y, int w, int h) {


            ColorSpace cs = getColorModel().getColorSpace();


            


            PDFFunction functions[] = getFunctions();


            int numComponents = cs.getNumComponents();





            float x0 = (float) start.getX();


            float x1 = (float) end.getX();


            float y0 = (float) start.getY();


            float y1 = (float) end.getY();


            


            float[] inputs = new float[1];


            float[] outputs = new float[numComponents];


            


            // all the data, plus alpha channel


            int[] data = new int[w * h * (numComponents + 1)];


            


            // for each device coordinate


            for (int j = 0; j < h; j++) {


                for (int i = 0; i < w + 8; i += 8) {


                    // find t for that user coordinate


                    float xp = getXPrime(i + x, j + y, x0, y0, x1, y1);


                    float t = getT(xp);


                    


                    // calculate the pixel values at t


                    inputs[0] = t;


                    if (functions.length == 1) {


                        functions[0].calculate(inputs, 0, outputs, 0);


                    } else {


                        for (int c = 0; c < functions.length; c++) {


                            functions[c].calculate(inputs, 0, outputs, c);


                        } 


                    }


                 


                    for (int q = i; q < i + 8 && q < w; q++) {


                        int base = (j * w + q) * (numComponents + 1);


                        for (int c = 0; c < numComponents; c++) {


                            data[base + c] = (int) (outputs[c] * 255);


                        }


                        data[base + numComponents] = 255; 


                    }


                }


            }


            


            WritableRaster raster =


                getColorModel().createCompatibleWritableRaster(w, h);


            raster.setPixels(0, 0, w, h, data);


          


            Raster child = raster.createTranslatedChild(x, y);


            return child;


        }


        


        /**


         * x' = (x1 - x0) * (x - x0) + (y1 - y0) * (y - y0)


         *      -------------------------------------------


         *               (x1 - x0)^2 + (y1 - y0)^2


         */


        private float getXPrime(float x, float y, float x0, float y0,


                                float x1, float y1) {


           


            double tp = (((x1 - x0) * (x - x0)) + ((y1 - y0) * (y - y0))) /


                       (Math.pow(x1 - x0, 2) + Math.pow(y1 - y0, 2));


        


            return (float) tp;


        }


        


        /**


         * t = t0 + (t1 - t0) x x'


         */


        private float getT(float xp) {


            float t0 = getMinT();


            float t1 = getMaxT();


            


            if (xp < 0) {


                return t0;


            } else if (xp > 1) {


                return t1;


            } else {


                return t0 + ((t1 - t0) * xp);


            }


        }


    }


}
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/*


 * $Id: FunctionType0.java,v 1.3 2007/12/20 18:33:35 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.function;





import java.io.IOException;


import java.nio.ByteBuffer;





import com.sun.pdfview.PDFObject;


import com.sun.pdfview.PDFParseException;





/**


 * A sampled function maps input values to output values by interpolating


 * along a line or cubic between two known values.


 */


public class FunctionType0 extends PDFFunction {


    /** the valid interpolation methods */


    protected static final int LINEAR_INTERPOLATION = 1;


    protected static final int CUBIC_INTERPOLATION = 3;


    


    /** the size of each input dimension, as an array of <i>m</i> integers */


    private int[] size;


    


    /** the number of bits in each sample */


    private int bitsPerSample;


    


    /** the interpolation type, from the list above */


    private int order = 1;


    


    /** the optional encoding array, tells how to map input parameters to values */


    private float[] encode;


    


    /** the optional decoding array, tells how to map output parameters to values */


    private float[] decode;


    


    /** 


     * the actual samples, converted to integers.  The first index is


     * input values (from 0 to size[m - 1] * size[m - 2] * ... * size[0]), 


     * and the second is the output dimension within the sample (from 0 to n)


     */


    private int[][] samples;


    


    /** Creates a new instance of FunctionType0 */


    protected FunctionType0() {


        super (TYPE_0);


    }


    


    /** Read the function information from a PDF Object */


    protected void parse(PDFObject obj) throws IOException {


        // read the size array (required)


        PDFObject sizeObj = obj.getDictRef("Size");


        if (sizeObj == null) {


            throw new PDFParseException("Size required for function type 0!");


        }


        PDFObject[] sizeAry = sizeObj.getArray();


        int[] size = new int[sizeAry.length];


        for (int i = 0; i < sizeAry.length; i++) {


            size[i] = sizeAry[i].getIntValue();


        }


        setSize(size);


    


        // read the # bits per sample (required)


        PDFObject bpsObj = obj.getDictRef("BitsPerSample");


        if (bpsObj == null) {


            throw new PDFParseException("BitsPerSample required for function type 0!");


        }


        setBitsPerSample(bpsObj.getIntValue());


        


        // read the order (optional)


        PDFObject orderObj = obj.getDictRef("Order");


        if (orderObj != null) {


            setOrder(orderObj.getIntValue());


        }


        


        // read the encode array (optional)


        PDFObject encodeObj = obj.getDictRef("Encode");


        if (encodeObj != null) {


            PDFObject[] encodeAry = encodeObj.getArray();


            float[] encode = new float[encodeAry.length];


            for (int i = 0; i < encodeAry.length; i++) {


                encode[i] = encodeAry[i].getFloatValue();


            }


            setEncode(encode);


        }


        


        // read the decode array (optional)


        PDFObject decodeObj = obj.getDictRef("Decode");


        if (decodeObj != null) {


            PDFObject[] decodeAry = decodeObj.getArray();


            float[] decode = new float[decodeAry.length];


            for (int i = 0; i < decodeAry.length; i++) {


                decode[i] = decodeAry[i].getFloatValue();


            }


            setDecode(decode);


        }


        


        // finally, read the samples


        setSamples(readSamples(obj.getStreamBuffer()));


    }


    


    /**


     * Map from <i>m</i> input values to <i>n</i> output values.


     * The number of inputs <i>m</i> must be exactly one half the size of the


     * domain.  The number of outputs should match one half the size of the


     * range.


     *


     * @param inputs an array of <i>m</i> input values


     * @param outputs an array of size <i>n</i> which will be filled


     *                with the output values, or null to return a new array


     */


    protected void doFunction(float[] inputs, int inputOffset, 


                              float[] outputs, int outputOffset) 


    {      


        // calculate the encoded values for each input


        float[] encoded = new float[getNumInputs()];


        for (int i = 0; i < getNumInputs(); i++) {


            // encode -- interpolate(x<i>, domain<2i>, domain<2i + 1>,


            //                       encode<2i>, encode<2i + 1>)


            encoded[i] = interpolate(inputs[i + inputOffset],


                                     getDomain(2 * i),


                                     getDomain((2 * i) + 1),


                                     getEncode(2 * i),


                                     getEncode((2 * i) + 1));


        


            // clip to size of sample table -- min(max(e<i>, 0), size<i> - 1)


            encoded[i] = Math.max(encoded[i], 0);


            encoded[i] = Math.min(encoded[i], size[i] - 1);


        }


        


        // do some magic


    for (int i = 0; i < getNumOutputs(); i++) {


            if (getOrder() == 1) {


                outputs[i + outputOffset] = multilinearInterpolate(encoded, i);


            } else {


                outputs[i + outputOffset] = multicubicInterpolate(encoded, i);


            }


        }


        


        // now adjust the output to be within range


        for (int i = 0; i < outputs.length; i++) {


            // decode -- interpolate(r<i>, 0, 2^bps - 1, 


            //                       decode<2i>, decode<2i + 1>)


            outputs[i + outputOffset] = interpolate(outputs[i + outputOffset], 


                                     0,


                                     (float) Math.pow(2, getBitsPerSample()) - 1,


                                     getDecode(2 * i),


                                     getDecode((2 * i) + 1));


        }


    }


    


    /**


     * Get the size of a given input dimension


     *


     * @param dimension the input dimension to get the size of


     * @return the number of samples in the given dimension


     */


    protected int getSize(int dimension) {


        return size[dimension];


    }


    


    /** 


     * Set the size of all input dimensions


     */


    protected void setSize(int[] size) {


        this.size = size;


    }


    


    


    /** 


     * Get the number of bits per sample


     */


    protected int getBitsPerSample() {


        return bitsPerSample;


    }


    


    /**


     * Set the number of bits per sample


     */


    protected void setBitsPerSample(int bits) {


        this.bitsPerSample = bits;


    }


    


    /**


     * Get the interpolation type


     */


    protected int getOrder() {


        return order;


    }


    


    /**


     * Set the interpolation type


     */


    protected void setOrder(int order) {


        this.order = order;


    }


    


    /**


     * Get the encoding for a particular input parameter


     *


     * @param i the index into the encoding array, which has size 2 * <i>m</i>.


     *          the <i>i</i>th entry in the array has index 2<i>i</i>, 


     *           2<i>i</i> + 1


     * @return the encoding value if the encoding array is set, or the default 


     */


    protected float getEncode(int i) {


        if (encode != null) {


            return encode[i];


        } else if ((i % 2) == 0) {


            return 0f;


        } else {


            return (getSize(i / 2) - 1);


        }  


    }


    


    /**


     * Set the encode array


     */


    protected void setEncode(float[] encode) {


        this.encode = encode;


    }


    


    /**


     * Get the decoding for a particular input parameter


     *


     * @param i the index into the decoding array, which has size 2 * <i>n</i>.


     *          the <i>i</i>th entry in the array has index 2<i>i</i>, 


     *           2<i>i</i> + 1


     * @return the decoding value if the decoding array is set, or the default 


     */


    protected float getDecode(int i) {


        if (decode != null) {


            return decode[i];


        } else {


            return getRange(i);


        }  


    }


    


    /**


     * Set the decode array


     */


    protected void setDecode(float[] decode) {


        this.decode = decode;


    }


    


    /**


     * Get a component for a sample given <i>m</i> indices and output


     * dimension. 


     *


     * @param values an array of <i>m</i> values determining which sample


     *               to select


     * @param od the output dimension (0 - <i>n</i>) to get the sample in


     * @return the sample for the given values and index


     */


    protected int getSample(int[] values, int od) {


        int mult = 1;


        int index = 0;


        for (int i = 0; i < values.length; i++) {


            index += mult * values[i];


            mult *= getSize(i);


        }


        


        return samples[index][od];


    }


    


    /**


     * Set the table of samples


     */


    protected void setSamples(int[][] samples) {


        this.samples = samples;


    }


    


    /**


     * Read the samples from the input stream.  Each sample is made up


     * of <i>n</i> components, each of which has length <i>bitsPerSample</i>


     * bits.  The samples are arranged by dimension, then range


     */


    private int[][] readSamples(ByteBuffer buf) {


        // calculate the number of samples in the table


        int size = 1;


        for (int i = 0; i < getNumInputs(); i++) {


            size *= getSize(i);


        }


        


        // create the samples table


        int[][] samples = new int[size][getNumOutputs()];


        


        


        // the current location in the buffer, in bits from byteLoc


        int bitLoc = 0;


          


        // the current location in the buffer, in bytes


        int byteLoc = 0;


      


        // the current index in the samples array


        int index = 0;


        


        for (int i = 0; i < getNumInputs(); i++) {


            for (int j = 0; j < getSize(i); j++) {


                for (int k = 0; k < getNumOutputs(); k++) {


                    /** [JK FIXME one bit at a time is really inefficient */


                    int value = 0;


                    


                    int toRead = getBitsPerSample();


                    byte curByte = buf.get(byteLoc);


                    


                    while (toRead > 0) {


                        int nextBit = ((curByte >> (7 - bitLoc)) & 0x1);


                        value |= nextBit << (toRead - 1);


                        


                        if (++bitLoc == 8) {


                            bitLoc = 0;


                            byteLoc++;


                            


                            if (toRead > 1) {


                                curByte = buf.get(byteLoc);


                            }


                        }


                        


                        toRead--;


                    }


                    


                    samples[index][k] = value;


                }


                


                index++;


            }


        }


        


        return samples;


    }


    


    /**


     * Perform a piecewise multilinear interpolation.  The provides a


     * close approximation to the standard linear interpolation, at


     * a far lower cost, since every element is not evaluated at every


     * iteration.  Instead, a walk of the most significant axes is performed,


     * following the algorithm desribed at:


     *     http://osl.iu.edu/~tveldhui/papers/MAScThesis/node33.html


     *


     * @param encoded the encoded input values


     * @param od the output dimension


     */


    private float multilinearInterpolate(float[] encoded, int od) {


        // first calculate the distances -- the differences between


        // each encoded value and the integer below it.


        float[] dists = new float[encoded.length];


        


        for (int i = 0; i < dists.length; i++) {


            dists[i] = (float) (encoded[i] - Math.floor(encoded[i]));


        }


        


        // initialize the map of axes.  Each bit in this map represents


        // whether the control value in that dimension should be the integer


        // above or below encoded[i]


        int map = 0;


        


        // the initial values


        float val = getSample(encoded, map, od);


        float prev = val;


        


        // walk the axes


        for (int i = 0; i < dists.length; i++) {


            // find the largest value of dist remaining


            int idx = 0;


            float largest = -1;


            for (int c = 0; c < dists.length; c++) {


                if (dists[c] > largest) {


                    largest = dists[c];


                    idx = c;


                }


            }


            


            // now find the sample with that axis set to 1


            map |= (0x1 << idx);


            float cur = getSample(encoded, map, od);


            


            // calculate the value and remember it


            val += dists[idx] * (cur - prev);


            prev = val;


            


            // make sure we won't find this distance again


            dists[idx] = -1;


        }


        


        // voila


        return val;


    }


    


    /**


     * Perform a multicubic interpolation


     *


     * @param encoded the encoded input values


     * @param od the output dimension


     */


    private float multicubicInterpolate(float[] encoded, int od) {


        System.out.println("Cubic interpolation not supported!");


        return multilinearInterpolate(encoded, od);


    }


    


    /**


     * Perform a linear interpolation.  Given a value x, and two points,


     * (xmin, ymin), (xmax, ymax), where xmin <= x <= xmax, calculate a value


     * y on the line from (xmin, ymin) to (xmax, ymax).


     *


     * @param x the x value of the input


     * @param xmin the minimum x value


     * @param ymin the minimum y value


     * @param xmax the maximum x value


     * @param ymax the maximum y value


     * @return the y value interpolated from the given x


     */


    public static float interpolate(float x, float xmin, float xmax,


                                    float ymin, float ymax)


    {


        float value = (ymax - ymin) / (xmax - xmin);


        value *= x - xmin;


        value += ymin;


        


        return value;


    }


    


    /**


     * Get a sample based on an array of encoded values and a control


     * map.  For each bit in the map, if that bit is 0 the integer below 


     * the encoded value is selected, or if the bit is 1, the interger


     * above is selected.


     * 


     * @param encoded the encoded values


     * @param map the bit map of control values


     * @param od the output dimension to read the sample for


     */


    private float getSample(float[] encoded, int map, int od) {


        int[] controls = new int[encoded.length];


        


        // fill in the controls array with appropriate ints


        for (int i = 0; i < controls.length; i++) {


            if ((map & (0x1 << i)) == 0) {


                controls[i] = (int) Math.floor(encoded[i]);


            } else {


                controls[i] = (int) Math.ceil(encoded[i]);


            }


        }


        


        // now return the actual sample


        return getSample(controls, od);


    }


}
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/*


 * $Id: FunctionType2.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:34 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.function;





import java.io.IOException;





import com.sun.pdfview.PDFObject;


import com.sun.pdfview.PDFParseException;





/**


 * A type 2 function is an exponential interpolation function, which maps


 * from one input value to n output values using a simple exponential


 * formula.


 */


public class FunctionType2 extends PDFFunction {


    /** the function's value at zero for the n outputs */


    private float[] c0 = new float[] { 0f };


    


    /** the function's value at one for the n outputs */


    private float[] c1 = new float[] { 1f };


    


    /** the exponent */


    private float n;


    


    /** Creates a new instance of FunctionType2 */


    public FunctionType2() {


        super(TYPE_2);


    }


    


    /**


     * Read the zeros, ones and exponent


     */


    protected void parse(PDFObject obj) throws IOException 


    {


        // read the exponent (required)


        PDFObject nObj = obj.getDictRef("N");


        if (nObj == null) {


            throw new PDFParseException("Exponent required for function type 2!");


        }


        setN(nObj.getFloatValue());


        


        // read the zeros array (optional)


        PDFObject cZeroObj = obj.getDictRef("C0");


        if (cZeroObj != null) {


            PDFObject[] cZeroAry = cZeroObj.getArray();


            float[] cZero = new float[cZeroAry.length];


            for (int i = 0; i < cZeroAry.length; i++) {


                cZero[i] = cZeroAry[i].getFloatValue();


            }


            setC0(cZero);


        }


        


        // read the ones array (optional)


        PDFObject cOneObj = obj.getDictRef("C1");


        if (cOneObj != null) {


            PDFObject[] cOneAry = cOneObj.getArray();


            float[] cOne = new float[cOneAry.length];


            for (int i = 0; i < cOneAry.length; i++) {


                cOne[i] = cOneAry[i].getFloatValue();


            }


            setC1(cOne);


        }


    }


    


    /**


     * Calculate the function value for the input.  For each output (j),


     * the function value is:


     * C0(j) + x^N * (C1(j) - C0(j))


     */


    protected void doFunction(float[] inputs, int inputOffset, 


                              float[] outputs, int outputOffset)


    {


        // read the input value


        float input = inputs[inputOffset];


        


        // calculate the output values


        for (int i = 0; i < getNumOutputs(); i++) {


            outputs[i + outputOffset] = getC0(i) + 


                (float) (Math.pow(input, getN()) * (getC1(i) - getC0(i)));


        }


    }


    


    /**


     * Get the exponent


     */


    public float getN() {


        return n;


    }


    


    /**


     * Set the exponent


     */


    protected void setN(float n) {


        this.n = n;


    }


    


    /**


     * Get the values at zero


     */


    public float getC0(int index) {


        return c0[index];


    }


    


    /**


     * Set the values at zero


     */


    protected void setC0(float[] c0) {


        this.c0 = c0;


    }


    


    /**


     * Get the values at one


     */


    public float getC1(int index) {


        return c1[index];


    }


    


    /**


     * Set the values at one


     */


    protected void setC1(float[] c1) {


        this.c1 = c1;


    }  


}
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/*


 * $Id: PDFFunction.java,v 1.3 2007/12/20 18:33:35 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.function;





import com.sun.pdfview.PDFObject;


import com.sun.pdfview.PDFParseException;





import java.io.IOException;





/**


 * <p>PDF Functions are defined in the reference as Section 3.9.</p>


 * 


 * <p>A PDF function maps some set of <i>m</i> inputs into some set


 * of <i>n</i> outputs.  There are 4 types of functions:


 * <ul><li>Type 0: Sampled functions. (PDF 1.2)<br> 


 *                  A sampled function (type 0) uses a table of sample values 


 *                  to define the function. Various techniques are used to 


 *                  interpolate values between the sample values 


 *                  (see Section 3.9.1, “Type 0 (Sampled) Functions”).</li>


 *     <li>Type 2: Exponential Interpolation. (PDF 1.3)<br>


 *                  An exponential interpolation function (type 2) 


 *                  defines a set of coefficients for an exponential function 


 *                  (see Section 3.9.2, 


 *                  “Type 2 (Exponential Interpolation) Functions”).</li>


 *     <li>Type 3: Stitching functions. (PDF 1.3)<br>


 *                  A stitching function (type 3) is a combination of 


 *                  other functions, partitioned across a domain 


 *                  (see Section 3.9.3, “Type 3 (Stitching) Functions”).</li>


 *     <li>Type 4: Postscript calculations. (PDF 1.3)<br>


 *                  A PostScript calculator function (type 4) uses operators 


 *                  from the PostScript language to describe an arithmetic 


 *                  expression (see Section 3.9.4, 


 *                  “Type 4 (PostScript Calculator) Functions”).</li>


 * </ul>


 * </p>


 * 


 * <p>


 * The function interface contains a single method, <i>calculate</i> which


 * takes an array of <i>m</i> floats an interprets them into an array of


 * </i>n</i> floats.


 * <p> 


 * PDFFunctions do not have accessible constructors.  Instead, use the


 * static <i>getFunction()</i> method to read a functions from a PDF Object.


 *


 */


public abstract class PDFFunction {


    /** The known function types */


    public static final int TYPE_0 = 0;


    public static final int TYPE_2 = 2;


    public static final int TYPE_3 = 3;


    public static final int TYPE_4 = 4;


    


    /** the type of this function from the list of known types */


    private int type;


    


    /** the input domain of this function, an array of 2 * <i>m</i> floats */


    private float[] domain;


    


    /** the output range of this functions, and array of 2 * <i>n</i> floats */


    private float[] range;


    


    /** Creates a new instance of PDFFunction */


    protected PDFFunction(int type) {


        this.type = type;


    }


    


    /**


     * Get a PDFFunction from a PDFObject


     */


    public static PDFFunction getFunction(PDFObject obj) 


        throws IOException


    {


        PDFFunction function;


        int type;


        float[] domain = null;


        float[] range = null;


        


        // read the function type (required)


        PDFObject typeObj = obj.getDictRef("FunctionType");


        if (typeObj == null) {


            throw new PDFParseException("No FunctionType specified in function!");


        } 


        type = typeObj.getIntValue();


        


        // read the function's domain (required)


        PDFObject domainObj = obj.getDictRef("Domain");


        if (domainObj == null) {


            throw new PDFParseException("No Range specified in function!");


        }


        


        PDFObject[] domainAry = domainObj.getArray();


        domain = new float[domainAry.length];


        for (int i = 0; i < domainAry.length; i++) {


            domain[i] = domainAry[i].getFloatValue();


        }


            


        // read the function's range (optional)


        PDFObject rangeObj = obj.getDictRef("Range");


        if (rangeObj != null) {


            PDFObject[] rangeAry = rangeObj.getArray();


            range = new float[rangeAry.length];


            for (int i = 0; i < rangeAry.length; i++) {


                range[i] = rangeAry[i].getFloatValue();


            }


        }


        


        // now create the acual function object


        switch (type) {


            case TYPE_0:


                function = new FunctionType0();


                break;


            case TYPE_2:


                function = new FunctionType2();


                break;


            default:


                throw new PDFParseException("Unsupported function type: " + type);


        }


        


        // fill in the domain and optionally the range


        function.setDomain(domain);


        if (range != null) {


            function.setRange(range);


        }


        


        // now initialize the function


        function.parse(obj);


        


        return function;


    }


    


    /**


     * Get the type of this function


     *


     * @return one of the types of function (0-4)


     */


    public int getType() {


        return type;


    }


    


    /**


     * Get the number of inputs, <i>m</i>, required by this function


     *


     * @return the number of input values expected by this function


     */


    public int getNumInputs() {


        return (domain.length / 2);


    }


    


    /**


     * Get the number of outputs, <i>n</i>, returned by this function


     *


     * @return the number of output values this function will return


     */


    public int getNumOutputs() {


        return (range.length / 2);


    }


    


    /**


     * Get a component of the domain of this function


     *


     * @param i the index into the domain array, which has size 2 * <i>m</i>.


     *          the <i>i</i>th entry in the array has index 2<i>i</i>, 


     *           2<i>i</i> + 1


     * @return the <i>i</i>th entry in the domain array 


     */


    protected float getDomain(int i) {


        return domain[i];


    }


    


    /**


     *  Set the domain of this function


     */


    protected void setDomain(float[] domain) {


        this.domain = domain;


    }


    


    /**


     * Get a component of the range of this function


     *


     * @param i the index into the range array, which has size 2 * <i>n</i>.


     *          the <i>i</i>th entry in the array has index 2<i>i</i>, 


     *           2<i>i</i> + 1


     * @return the <i>i</i>th entry in the range array 


     */


    protected float getRange(int i) {


        return range[i];


    }


    


    /**


     * Set the range of this function


     */


    protected void setRange(float[] range) {


        this.range = range;


    }


    


    /**


     * Map from <i>m</i> input values to <i>n</i> output values.


     * The number of inputs <i>m</i> must be exactly one half the size of the


     * domain.  The number of outputs should match one half the size of the


     * range.


     *


     * @param inputs an array of >= <i>m</i> input values


     * @return the array of <i>n</i> output values


     */


    public float[] calculate(float[] inputs) {


        float[] outputs = new float[getNumOutputs()];


        calculate(inputs, 0, outputs, 0);


        return outputs;


    }


    


    /**


     * Map from <i>m</i> input values to <i>n</i> output values.


     * The number of inputs <i>m</i> must be exactly one half the size of the


     * domain.  The number of outputs should match one half the size of the


     * range.


     *


     * @param inputs an array of >= <i>m</i> input values


     * @param inputOffset the offset into the input array to read from


     * @param outputs an array of size >= <i>n</i> which will be filled


     *                with the output values


     * @param outputOffset the offset into the output array to write to


     * @return the array of <i>n</i> output values


     */


    public float[] calculate(float[] inputs, int inputOffset,


                             float[] outputs, int outputOffset) 


    {


        // check the inputs


        if (inputs.length - inputOffset < getNumInputs()) {


            throw new IllegalArgumentException("Wrong number of inputs to function!");


        }


        


        // check the outputs


        if (outputs.length - outputOffset < getNumOutputs()) {


            throw new IllegalArgumentException("Wrong number of outputs for function!");


        }


        


        // clip the inputs to domain


        for (int i = 0; i < inputs.length; i++) {


            // clip to the domain -- min(max(x<i>, domain<2i>), domain<2i+1>)


            inputs[i] = Math.max(inputs[i], getDomain(2 * i));


            inputs[i] = Math.min(inputs[i], getDomain((2 * i) + 1));


        }


        


        // do the actual calculation


        doFunction(inputs, inputOffset, outputs, outputOffset);


        


        // clip the outputs to range


        for (int i = 0; i < outputs.length; i++) {


            // clip to range -- min(max(r<i>, range<2i>), range<2i + 1>)


            outputs[i] = Math.max(outputs[i], getRange(2 * i));


            outputs[i] = Math.min(outputs[i], getRange((2 * i) + 1));


        }


    


        return outputs;


    }





    /**


     * Subclasses must implement this method to perform the actual function


     * on the given set of data.  Note that the inputs are guaranteed to be


     * clipped to the domain, while the outputs will be automatically clipped


     * to the range after being returned from this function.


     *


     * @param inputs guaranteed to be at least as big as 


     *        <code>getNumInputs()</code> and all values within range


     * @param inputOffset the offset into the inputs array to read from


     * @param outputs guaranteed to be at least as big as


     *        <code>getNumOutputs()</code>, but not yet clipped to domain


     * @param outputOffset the offset into the output array to write to


     */


    protected abstract void doFunction(float[] inputs, int inputOffset,


                                       float[] outputs, int outputOffset);


    


    /** Read the function information from a PDF Object */


    protected abstract void parse(PDFObject obj) throws IOException; 


}
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/*


 * $Id: BuiltinFont.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:32 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.font;





import java.awt.Font;


import java.io.IOException;


import java.io.InputStream;


import java.util.Map;


import java.util.Properties;





import com.sun.pdfview.PDFObject;





/**


 * This class represents the 14 built-in fonts.  It reads these fonts


 * from files in the "res" directory, as specified in


 * BaseNames.properties.


 */


public class BuiltinFont extends Type1Font {


    /** the properties file */


    private static Properties props;


    


    /** the fonts themselves */


    private static Map fonts;


    


    /** the names of the 14 base fonts */


    private static final String[] baseFonts = {


        "Courier", "Courier-Bold", "Courier-BoldOblique", "Courier-Oblique",


        "Helvetica", "Helvetica-Bold", "Helvetica-BoldOblique",


    "Helvetica-Oblique", "Times-Roman", "Times-Bold", "Times-BoldItalic",


    "Times-Italic", "Symbol", "ZapfDingbats"


    };


    


    /** fonts others (e.g. Acrobad PDFWriter 3.02 for Windows) assume


     *  are there, even though they're not in the spec.  Grrr...


     *


     * the format is <Name_in_PDF> <Builtin_To_Use>


     */


    private static final String[] mappedFonts = {


        // map arial to helvetica


        "Arial",                    "Helvetica", 


        "Arial,Bold",               "Helvetica-Bold",


        "Arial,BoldItalic",         "Helvetica-BoldOblique", 


        "Arial,Italic",             "Helvetica-Oblique",


        // map TimesNewRoman to Times


        "TimesNewRoman",            "Times-Roman", 


        "TimesNewRoman,Bold",       "Times-Bold",


        "TimesNewRoman,BoldItalic", "Times-BoldItalic",


        "TimesNewRoman,Italic",     "Times-Italic",


    };


    


    /**


     * Create a new Builtin object based on the name of a built-in font


     *


     * This must be the name of one of the 14 built-in fonts!


     *


     * @param baseFont the name of the font, from the PDF file


     * @param fontObj the object containing font information


     */


    public BuiltinFont(String baseFont, PDFObject fontObj) throws IOException {


    super(baseFont, fontObj, null);


        


        parseFont(baseFont);


    } 


    


    /**


     * create a new BuiltingFont object based on a description of the


     * font from the PDF file. Parse the description for key information


     * and use that to generate an appropriate font.


     */


    public BuiltinFont(String baseFont, PDFObject fontObj,


                      PDFFontDescriptor descriptor)


    throws IOException 


    {


    super(baseFont, fontObj, descriptor);


        


        String fontName = descriptor.getFontName();


        


        // check if it's one of the 14 base fonts


        for (int i = 0; i < baseFonts.length; i++) {


            if (fontName.equalsIgnoreCase(baseFonts[i])) {


                parseFont(fontName);


                return;


            }


        }


      


        // check if it's a mapped font


        for (int i = 0; i < mappedFonts.length; i += 2) {


            if (fontName.equalsIgnoreCase(mappedFonts[i])) {


                parseFont(mappedFonts[i + 1]);


                return;


            }


        }


        


    int flags = descriptor.getFlags();


    int style = ((flags & (1<<18))!=0)?Font.BOLD:Font.PLAIN;





    if (fontName.indexOf("Bold") > 0) {


            style |= Font.BOLD;


        }


    if ((descriptor.getItalicAngle() != 0) || ((flags & (1<<6))!=0)) {


            style |= Font.ITALIC;


    }


        


        String name = null;


        


    if ((flags & 1)!=0) { // fixed width


            if (((style & Font.BOLD) > 0) && ((style & Font.ITALIC) > 0)) {


                name = "Courier-BoldOblique";


            } else if ((style & Font.BOLD) > 0) {


                name = "Courier-Bold";


            } else if ((style & Font.ITALIC) > 0) {


                name = "Courier-Oblique";


            } else {


                name = "Courier";


            }


        } else if ((flags & 1<<1)!=0) {  // serif font


            if (((style & Font.BOLD) > 0) && ((style & Font.ITALIC) > 0)) {


                name = "Times-BoldItalic";


            } else if ((style & Font.BOLD) > 0) {


                name = "Times-Bold";


            } else if ((style & Font.ITALIC) > 0) {


                name = "Times-Italic";


            } else {


                name = "Times-Roman";


            }


    } else {


            if (((style & Font.BOLD) > 0) && ((style & Font.ITALIC) > 0)) {


                name = "Helvetica-BoldOblique";


            } else if ((style & Font.BOLD) > 0) {


                name = "Helvetica-Bold";


            } else if ((style & Font.ITALIC) > 0) {


                name = "Helvetica-Oblique";


            } else {


                name = "Helvetica";


            }


        }


        


        parseFont(name);


    }


    


    /**


     * Parse a font given only the name of a builtin font


     */


    private void parseFont(String baseFont) throws IOException {  


        // load the base fonts properties files, if it isn't already loaded


        if (props == null) {


            props = new Properties();


            props.load(BuiltinFont.class.getResourceAsStream("res/BaseFonts.properties"));


        }


        


        // make sure we're a known font


        if (!props.containsKey(baseFont + ".file")) {


            throw new IllegalArgumentException("Unknown Base Font: " + baseFont);


        }


        


        // get the font information from the properties file


        String file = props.getProperty(baseFont + ".file");


        


        // the size of the file


        int length = Integer.parseInt(props.getProperty(baseFont + ".length"));


        // the size of the unencrypted portion


        int length1 = 0;


        // the size of the encrypted portion


        int length2 = 0;


        


        // read the data from the file


        byte[] data = new byte[length];


        InputStream fontStream = NativeFont.class.getResourceAsStream("res/" + file);


        int cur = 0;


        while (cur < length) {


            cur += fontStream.read(data, cur, length - cur);


        }


        fontStream.close();


        


        // are we a pfb file?


        if ((data[0] & 0xff) == 0x80) {


            // read lengths from the file


            length1 = (data[2] & 0xff);


            length1 |= (data[3] & 0xff) << 8;


            length1 |= (data[4] & 0xff) << 16;


            length1 |= (data[5] & 0xff) << 24;


            length1 += 6;


        


            length2 = (data[length1 + 2] & 0xff);


            length2 |= (data[length1 + 3] & 0xff) << 8;


            length2 |= (data[length1 + 4] & 0xff) << 16;


            length2 |= (data[length1 + 5] & 0xff) << 24;


            length1 += 6;


        } else { 


            // get the values from the properties file


            length1 = Integer.parseInt(props.getProperty(baseFont + ".length1"));


            


            if (props.containsKey(baseFont + ".length2")) {


                length2 = Integer.parseInt(props.getProperty(baseFont + ".lenth2"));


            } else {


                length2 = length - length1;


            }


        }


        


        parseFont(data, length1, length2);


    }


}
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/*


 * $Id: CIDFontType2.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:31 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.font;





import java.awt.geom.GeneralPath;


import java.io.IOException;


import java.nio.ByteBuffer;


import java.util.HashMap;


import java.util.Map;





import com.sun.pdfview.PDFObject;





/**


 * a font object derived from a CID font.


 *


 * @author Jonathan Kaplan


 */


public class CIDFontType2 extends TTFFont {   


    /**


     * The width of each glyph from the DW and W arrays


     */


    private Map widths;





    /*


     * the default width


     */


    private int defaultWidth = 1000;


    


    /** the CIDtoGID map, if any */


    private ByteBuffer cidToGidMap;


    


    /**


     * create a new CIDFontType2 object based on the name of a built-in font


     * and the font descriptor


     * @param baseName the name of the font, from the PDF file


     * @param fontObj a dictionary that contains the DW (defaultWidth) and


     * W (width) parameters


     * @param descriptor a descriptor for the font


     */


    public CIDFontType2(String baseName, PDFObject fontObj,


        PDFFontDescriptor descriptor) throws IOException


    {


        super(baseName, fontObj, descriptor);


             


        parseWidths(fontObj);


        


        // read the cid to gid map (optional)


        PDFObject mapObj = fontObj.getDictRef("CIDToGIDMap");


        


        // only read the map if it is a stream (if it is a name, it


        // is "Identity" and can be ignored


        if (mapObj != null && (mapObj.getType() == PDFObject.STREAM)) {


            cidToGidMap = mapObj.getStreamBuffer();


        }


    }


    


    /** Parse the Widths array and DW object */


    private void parseWidths(PDFObject fontObj)


        throws IOException


    {


        // read the default width (otpional)


        PDFObject defaultWidthObj = fontObj.getDictRef("DW");


        if (defaultWidthObj != null) {


            defaultWidth = defaultWidthObj.getIntValue();


        }


        


        // read the widths table 


        PDFObject widthObj = fontObj.getDictRef("W");


        if (widthObj == null) {


            return;


        }


        


        // initialize the widths array


        widths = new HashMap();


        


        // parse the width array


        PDFObject[] widthArray = widthObj.getArray();


        


        /* an entry can be in one of two forms:


         *   <startIndex> <endIndex> <value> or


         *   <startIndex> [ array of values ]


         * we use the entryIdx to differentitate between them


         */


        int entryIdx = 0;


        int first = 0;


        int last = 0;


 


        for (int i = 0; i < widthArray.length; i++) {


            if (entryIdx == 0) {


                // first value in an entry.  Just store it


                first = widthArray[i].getIntValue();


            } else if(entryIdx == 1) {


                // second value -- is it an int or array?


                if (widthArray[i].getType() == PDFObject.ARRAY) {   


                    // add all the entries in the array to the width array


                    PDFObject[] entries = widthArray[i].getArray();


                    for (int c = 0; c < entries.length; c++) {


                        Character key = new Character((char) (c + first));


                        


                        // value is width / default width


                        float value = entries[c].getIntValue();


                        widths.put(key, new Float(value));


                    }


                    // all done


                    entryIdx = -1;


                } else {


                    last = widthArray[i].getIntValue();


                }


            } else {


                // third value.  Set a range


                int value = widthArray[i].getIntValue();


                


                // set the range


                for (int c = first; c <= last; c++) {


                    widths.put(new Character((char) c), new Float(value));


                }


                


                // all done


                entryIdx = -1;


            }


            


            entryIdx++;


        }


    }


    


    /** Get the default width in text space */


    @Override public int getDefaultWidth() {


        return defaultWidth;


    }


    


    /** Get the width of a given character */


    @Override public float getWidth(char code, String name) {


        Float w = (Float) widths.get(new Character(code));


        if (w == null) {


            return 1f;


        }


        


        return w.floatValue() / getDefaultWidth();


    }


    


    /**


     * Get the outline of a character given the character code.  We


     * interpose here in order to avoid using the CMap of the font in


     * a CID mapped font.


     */


    @Override protected synchronized GeneralPath getOutline(char src, float width) {


        int glyphId = (int) (src & 0xffff);


        


        // check if there is a cidToGidMap


        if (cidToGidMap != null) {


            // read the map


            glyphId = cidToGidMap.getChar(glyphId * 2);


        }


        


        // call getOutline on the glyphId


        return getOutline(glyphId, width);


    }


}
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/*


 * $Id: FlPoint.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:31 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.font;





/**


 * A floating-point Point, with public fields.  Also contains a flag


 * for "open" to indicate that the path this point is a member of has


 * or hasn't been closed.


 *


 * @author Mike Wessler


 */


public class FlPoint {


    /** x coordinate of the point */


    public float x= 0;





    /** y coordinate of the point */


    public float y= 0;





    /**


     * whether the path this point is a part of is open or closed.


     * used in Type1CFont.java.


     */


    public boolean open= false;


    


    /** reset the values to (0,0) and closed */


    public final void reset() {


    x= 0;


    y= 0;


    open= false;


    }


}
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/*


 * $Id: FontSupport.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:32 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.font;





/**


 * some constants and utility functions for font support.


 * @author Mike Wessler


 */


public class FontSupport {


    /**


     * names for glyphs in the standard Adobe order.  This is the ordering


     * of the glyphs in a font, not the mapping of character number to


     * character.


     */


    public static final String stdNames[]= {


    ".notdef", "space", "exclam", "quotedbl", "numbersign", "dollar",


    "percent", "ampersand", "quoteright", "parenleft", "parenright",


    "asterisk", "plus", "comma", "hyphen", "period", "slash", "zero",


    "one", "two", "three", "four", "five", "six", "seven", "eight",


    "nine", "colon", "semicolon", "less", "equal", "greater", "question",


    "at", "A", "B", "C", "D", "E", "F", "G", "H", "I", "J", "K", "L", "M",


    "N", "O", "P", "Q", "R", "S", "T", "U", "V", "W", "X", "Y", "Z",


    "bracketleft", "backslash", "bracketright", "asciicircum",


    "underscore", "quoteleft", "a", "b", "c", "d", "e", "f", "g", "h",


    "i", "j", "k", "l", "m", "n", "o", "p", "q", "r", "s", "t", "u", "v",


    "w", "x", "y", "z", "braceleft", "bar", "braceright", "asciitilde",


    "exclamdown", "cent", "sterling", "fraction", "yen", "florin",


    "section", "currency", "quotesingle", "quotedblleft", "guillemotleft",


    "guilsinglleft", "guilsinglright", "fi", "fl", "endash", "dagger",


    "daggerdbl", "periodcentered", "paragraph", "bullet",


    "quotesinglbase", "quotedblbase", "quotedblright", "guillemotright",


    "ellipsis", "perthousand", "questiondown", "grave", "acute",


    "circumflex", "tilde", "macron", "breve", "dotaccent", "dieresis",


    "ring", "cedilla", "hungarumlaut", "ogonek", "caron", "emdash", "AE",


    "ordfeminine", "Lslash", "Oslash", "OE", "ordmasculine", "ae",


    "dotlessi", "lslash", "oslash", "oe", "germandbls", "onesuperior",


    "logicalnot", "mu", "trademark", "Eth", "onehalf", "plusminus",


    "Thorn", "onequarter", "divide", "brokenbar", "degree", "thorn",


    "threequarters", "twosuperior", "registered", "minus", "eth",


    "multiply", "threesuperior", "copyright", "Aacute", "Acircumflex",


    "Adieresis", "Agrave", "Aring", "Atilde", "Ccedilla", "Eacute",


    "Ecircumflex", "Edieresis", "Egrave", "Iacute", "Icircumflex",


    "Idieresis", "Igrave", "Ntilde", "Oacute", "Ocircumflex", "Odieresis",


    "Ograve", "Otilde", "Scaron", "Uacute", "Ucircumflex", "Udieresis",


    "Ugrave", "Yacute", "Ydieresis", "Zcaron", "aacute", "acircumflex",


    "adieresis", "agrave", "aring", "atilde", "ccedilla", "eacute",


    "ecircumflex", "edieresis", "egrave", "iacute", "icircumflex",


    "idieresis", "igrave", "ntilde", "oacute", "ocircumflex", "odieresis",


    "ograve", "otilde", "scaron", "uacute", "ucircumflex", "udieresis",


    "ugrave", "yacute", "ydieresis", "zcaron", "exclamsmall",


    "Hungarumlautsmall", "dollaroldstyle", "dollarsuperior",


    "ampersandsmall", "Acutesmall", "parenleftsuperior",


    "parenrightsuperior", "twodotenleader", "onedotenleader",


    "zerooldstyle", "oneoldstyle", "twooldstyle", "threeoldstyle",


    "fouroldstyle", "fiveoldstyle", "sixoldstyle", "sevenoldstyle",


    "eightoldstyle", "nineoldstyle", "commasuperior",


    "threequartersemdash", "periodsuperior", "questionsmall", "asuperior",


    "bsuperior", "centsuperior", "dsuperior", "esuperior", "isuperior",


    "lsuperior", "msuperior", "nsuperior", "osuperior", "rsuperior",


    "ssuperior", "tsuperior", "ff", "ffi", "ffl", "parenleftinferior",


    "parenrightinferior", "Circumflexsmall", "hyphensuperior",


    "Gravesmall", "Asmall", "Bsmall", "Csmall", "Dsmall", "Esmall",


    "Fsmall", "Gsmall", "Hsmall", "Ismall", "Jsmall", "Ksmall", "Lsmall",


    "Msmall", "Nsmall", "Osmall", "Psmall", "Qsmall", "Rsmall", "Ssmall",


    "Tsmall", "Usmall", "Vsmall", "Wsmall", "Xsmall", "Ysmall", "Zsmall",


    "colonmonetary", "onefitted", "rupiah", "Tildesmall",


    "exclamdownsmall", "centoldstyle", "Lslashsmall", "Scaronsmall",


    "Zcaronsmall", "Dieresissmall", "Brevesmall", "Caronsmall",


    "Dotaccentsmall", "Macronsmall", "figuredash", "hypheninferior",


    "Ogoneksmall", "Ringsmall", "Cedillasmall", "questiondownsmall",


    "oneeighth", "threeeighths", "fiveeighths", "seveneighths",


    "onethird", "twothirds", "zerosuperior", "foursuperior",


    "fivesuperior", "sixsuperior", "sevensuperior", "eightsuperior",


    "ninesuperior", "zeroinferior", "oneinferior", "twoinferior",


    "threeinferior", "fourinferior", "fiveinferior", "sixinferior",


    "seveninferior", "eightinferior", "nineinferior", "centinferior",


    "dollarinferior", "periodinferior", "commainferior", "Agravesmall",


    "Aacutesmall", "Acircumflexsmall", "Atildesmall", "Adieresissmall",


    "Aringsmall", "AEsmall", "Ccedillasmall", "Egravesmall",


    "Eacutesmall", "Ecircumflexsmall", "Edieresissmall", "Igravesmall",


    "Iacutesmall", "Icircumflexsmall", "Idieresissmall", "Ethsmall",


    "Ntildesmall", "Ogravesmall", "Oacutesmall", "Ocircumflexsmall",


    "Otildesmall", "Odieresissmall", "OEsmall", "Oslashsmall",


    "Ugravesmall", "Uacutesmall", "Ucircumflexsmall", "Udieresissmall",


    "Yacutesmall", "Thornsmall", "Ydieresissmall", "001.000", "001.001",


    "001.002", "001.003", "Black", "Bold", "Book", "Light", "Medium",


    "Regular", "Roman", "Semibold"


    };





    /**


     * characters for glyphs in the standard order.  These are string "values"


     * to go with the names in stdNames.  Not all glyphs have been translated


     * to their unicode values.  In many cases, the name of the glyph has


     * been appended to an ASCII approximation of the glyph.  Strings longer


     * than 3 characters have this characteristic.  To get the character,


     * use the string if it contains 3 or fewer characters; otherwise,


     * grab the first character off the string and use that.


     */


    static final String stdValues[]= {


    "", " ", "!", "\"", "#", "$",


    "%", "&", "'", "(", ")",


    "*", "+", ",", "-", ".", "/", "0",


    "1", "2", "3", "4", "5", "6", "7", "8",


    "9", ":", ";", "<", "=", ">", "?",


    "@", "A", "B", "C", "D", "E", "F", "G", "H", "I", "J", "K", "L", "M",


    "N", "O", "P", "Q", "R", "S", "T", "U", "V", "W", "X", "Y", "Z",


    "[", "\\", "]", "^",


    "_", "`", "a", "b", "c", "d", "e", "f", "g", "h",


    "i", "j", "k", "l", "m", "n", "o", "p", "q", "r", "s", "t", "u", "v",


    "w", "x", "y", "z", "{", "|", "}", "~",


    "\u00a1", "\u00a2", "\u00a3", "/fraction", "\u00a5", "Fflorin",


    "\u00a7", "\u00a4", "\u00b4quotesingle", "\u201c", "?guillemotleft",


    "\u2039", "\u203a", "fi", "fl", "--", "\u2020",


    "\u2021", "\u00b7", "\u00b6", "\u2022",


    "'quotesinglbase", "\"quotedblbase", "\"quotedblright", "?guillemotright",


    "...ellipsis", "%perthousand", "?questiondown", "`grave", "'acute",


    "^circumflex", "~tilde", "-macron", "?breve", "?dotaccent", "?dieresis",


    "oring", "ccedilla", ":hungarumlaut", "?ogonek", ",caron", "---emdash", "AE",


    "aordfeminine", "LLslash", "OOslash", "OE", "oordmasculine", "ae",


    "idotlessi", "llslash", "ooslash", "oe", "Bgermandbls", "1onesuperior",


    "~logicalnot", "?mu", "(TM)trademark", "?Eth", "1/2", "+/-",


    "?Thorn", "1/4", "/divide", "|brokenbar", "*degree", "?thorn",


    "3/4", "2twosuperior", "(R)", "-minus", "?eth",


    "*multiply", "3threesuperior", "(C)", "AAacute", "AAcircumflex",


    "AAdieresis", "AAgrave", "AAring", "AAtilde", "CCcedilla", "EEacute",


    "EEcircumflex", "EEdieresis", "EEgrave", "IIacute", "IIcircumflex",


    "IIdieresis", "IIgrave", "NNtilde", "OOacute", "OOcircumflex", "OOdieresis",


    "OOgrave", "OOtilde", "SScaron", "UUacute", "UUcircumflex", "UUdieresis",


    "UUgrave", "YYacute", "YYdieresis", "ZZcaron", "aaacute", "aacircumflex",


    "aadieresis", "aagrave", "aaring", "aatilde", "cccedilla", "eeacute",


    "eecircumflex", "eedieresis", "eegrave", "iiacute", "iicircumflex",


    "iidieresis", "iigrave", "nntilde", "ooacute", "oocircumflex", "oodieresis",


    "oograve", "ootilde", "sscaron", "uuacute", "uucircumflex", "uudieresis",


    "uugrave", "yyacute", "yydieresis", "zzcaron", "!exclamsmall",


    "?Hungarumlautsmall", "$dollaroldstyle", "$dollarsuperior",


    "&ampersandsmall", "'Acutesmall", "/parenleftsuperior",


    "\\parenrightsuperior", "?twodotenleader", "?onedotenleader",


    "0zerooldstyle", "1oneoldstyle", "2twooldstyle", "3threeoldstyle",


    "4fouroldstyle", "5fiveoldstyle", "6sixoldstyle", "7sevenoldstyle",


    "8eightoldstyle", "9nineoldstyle", "'commasuperior",


    "--threequartersemdash", ".periodsuperior", "?questionsmall", "aasuperior",


    "bbsuperior", "ccentsuperior", "ddsuperior", "eesuperior", "iisuperior",


    "llsuperior", "mmsuperior", "nnsuperior", "oosuperior", "rrsuperior",


    "sssuperior", "ttsuperior", "ff", "ffi", "ffl", "\\parenleftinferior",


    "/parenrightinferior", "^Circumflexsmall", "-hyphensuperior",


    "`Gravesmall", "AAsmall", "BBsmall", "CCsmall", "DDsmall", "EEsmall",


    "FFsmall", "GGsmall", "HHsmall", "IIsmall", "JJsmall", "KKsmall", "LLsmall",


    "MMsmall", "NNsmall", "OOsmall", "PPsmall", "QQsmall", "RRsmall", "SSsmall",


    "TTsmall", "UUsmall", "VVsmall", "WWsmall", "XXsmall", "YYsmall", "ZZsmall",


    ":colonmonetary", "1onefitted", "?rupiah", "~Tildesmall",


    "!exclamdownsmall", "ccentoldstyle", "LLslashsmall", "SScaronsmall",


    "ZZcaronsmall", "?Dieresissmall", "?Brevesmall", "^Caronsmall",


    "?Dotaccentsmall", "?Macronsmall", "--figuredash", "-hypheninferior",


    "?Ogoneksmall", "oRingsmall", ",Cedillasmall", "?questiondownsmall",


    "1/8oneeighth", "3/8threeeighths", "5/8fiveeighths", "7/8seveneighths",


    "1/3onethird", "2/3twothirds", "0zerosuperior", "4foursuperior",


    "5fivesuperior", "6sixsuperior", "7sevensuperior", "8eightsuperior",


    "9ninesuperior", "0zeroinferior", "1oneinferior", "2twoinferior",


    "3threeinferior", "4fourinferior", "5fiveinferior", "6sixinferior",


    "7seveninferior", "8eightinferior", "9nineinferior", "ccentinferior",


    "$dollarinferior", ".periodinferior", ",commainferior", "AAgravesmall",


    "AAacutesmall", "AAcircumflexsmall", "AAtildesmall", "AAdieresissmall",


    "AAringsmall", "AEAEsmall", "CCcedillasmall", "EEgravesmall",


    "EEacutesmall", "EEcircumflexsmall", "EEdieresissmall", "IIgravesmall",


    "IIacutesmall", "IIcircumflexsmall", "IIdieresissmall", "EthEthsmall",


    "NNtildesmall", "OOgravesmall", "OOacutesmall", "OOcircumflexsmall",


    "OOtildesmall", "OOdieresissmall", "OEOEsmall", "OOslashsmall",


    "UUgravesmall", "UUacutesmall", "UUcircumflexsmall", "UUdieresissmall",


    "YYacutesmall", "?Thornsmall", "YYdieresissmall", "?001.000", "?001.001",


    "?001.002", "?001.003", " Black", " Bold", " Book", " Light", " Medium",


    " Regular", " Roman", " Semibold",


    /* extra mac stuff */


    "?NUL", "?HT", " LF", " CR", "?DLE", "?DC1", "?DC2", "?DC3", "?DC4", "?RS",


    "?US", "!=", "?DEL", "?infinity", "<=", ">=",


    "?partialdiff", "?summation", "xproduct", "?pi", "?integral", "?Omega",


    "?radical", "~=", "?Delta", " nbspace", "?lozenge", "?apple"


    };





    /**


     * glyph order of the glyphs for the Type1C Expert character set.  These


     * are indices into the glyph name array.


     */


    public static final int type1CExpertCharset[]= {


    1, 229, 230, 231, 232, 233, 234, 235, 236, 237, 238, 13, 14, 15, 99,


    239, 240, 241, 242, 243, 244, 245, 246, 247, 248, 27, 28, 249, 250,


    251, 252, 253, 254, 255, 256, 257, 258, 259, 260, 261, 262, 263, 264,


    265, 266, 109, 110, 267, 268, 269, 270, 271, 272, 273, 274, 275, 276,


    277, 278, 279, 280, 281, 282, 283, 284, 285, 286, 287, 288, 289, 290,


    291, 292, 293, 294, 295, 296, 297, 298, 299, 300, 301, 302, 303, 304,


    305, 306, 307, 308, 309, 310, 311, 312, 313, 314, 315, 316, 317, 318,


    158, 155, 163, 319, 320, 321, 322, 323, 324, 325, 326, 150, 164, 169,


    327, 328, 329, 330, 331, 332, 333, 334, 335, 336, 337, 338, 339, 340,


    341, 342, 343, 344, 345, 346, 347, 348, 349, 350, 351, 352, 353, 354,


    355, 356, 357, 358, 359, 360, 361, 362, 363, 364, 365, 366, 367, 368,


    369, 370, 371, 372, 373, 374, 375, 376, 377, 378


    };





    /**


     * glyph order of the glyphs for the Type1C Expert Sub character set.


     * These are indices into the glyph name array.


     */


    public static final int type1CExpertSubCharset[]= {


    1, 231, 232, 235, 236, 237, 238, 13, 14, 15, 99, 239, 240, 241, 242,


    243, 244, 245, 246, 247, 248, 27, 28, 249, 250, 251, 253, 254, 255,


    256, 257, 258, 259, 260, 261, 262, 263, 264, 265, 266, 109, 110, 267,


    268, 269, 270, 272, 300, 301, 302, 305, 314, 315, 158, 155, 163, 320,


    321, 322, 323, 324, 325, 326, 150, 164, 169, 327, 328, 329, 330, 331,


    332, 333, 334, 335, 336, 337, 338, 339, 340, 341, 342, 343, 344, 345,


    346


    };








    /**


     * extra names for the Macintosh glyph set.  This array should be


     * considered to be appended to the stdNames array.  The stdValues array


     * already contains values for this set.


     */


    public static final String macExtras[]= {  // index starts at 391=NUL


    "NUL", "HT", "LF", "CR", "DLE", "DC1", "DC2", "DC3", "DC4", "RS",


    "US", "notequal", "DEL", "infinity", "lessequal", "greaterequal",


    "partialdiff", "summation", "product", "pi", "integral", "Omega",


    "radical", "approxequal", "Delta", "nbspace", "lozenge", "apple"


    };





    /**


     * character mapping from values to glyphs for the Macintosh MacRoman


     * encoding


     */


    public static final int macRomanEncoding[]= {


    391, 154, 167, 140, 146, 192, 221, 197, 226, 392, 393, 157, 162, 394,


    199, 228, 395, 396, 397, 398, 399, 155, 158, 150, 163, 169, 164, 160,


    166, 168, 400, 401, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 104, 9, 10, 11, 12, 13, 14,


    15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 30, 31,


    32, 33, 34, 35, 36, 37, 38, 39, 40, 41, 42, 43, 44, 45, 46, 47, 48,


    49, 50, 51, 52, 53, 54, 55, 56, 57, 58, 59, 60, 61, 62, 63, 64, 124,


    66, 67, 68, 69, 70, 71, 72, 73, 74, 75, 76, 77, 78, 79, 80, 81, 82,


    83, 84, 85, 86, 87, 88, 89, 90, 91, 92, 93, 94, 95, 403, 173, 175,


    177, 178, 186, 189, 195, 200, 203, 201, 202, 205, 204, 206, 207, 210,


    208, 209, 211, 214, 212, 213, 215, 216, 219, 217, 218, 220, 222, 225,


    223, 224, 112, 161, 97, 98, 102, 116, 115, 149, 165, 170, 153, 125,


    131, 402, 138, 141, 404, 156, 405, 406, 100, 152, 407, 408, 409, 410,


    411, 139, 143, 412, 144, 147, 123, 96, 151, 413, 101, 414, 415, 106,


    120, 121, 416, 174, 176, 191, 142, 148, 111, 137, 105, 119, 65, 8,


    159, 417, 227, 198, 99, 103, 107, 108, 109, 110, 113, 114, 117, 118,


    122, 172, 179, 171, 180, 181, 182, 183, 184, 185, 187, 188, 418, 190,


    193, 194, 196, 145, 126, 127, 128, 129, 130, 132, 133, 134, 135, 136


    };





    /**


     * character mapping from values to glyphs for the isoLatin1Encoding


     */


    public static final int isoLatin1Encoding[]= {


    0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0,


    0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13,


    166, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 30,


    31, 32, 33, 34, 35, 36, 37, 38, 39, 40, 41, 42, 43, 44, 45, 46, 47,


    48, 49, 50, 51, 52, 53, 54, 55, 56, 57, 58, 59, 60, 61, 62, 63, 64,


    65, 66, 67, 68, 69, 70, 71, 72, 73, 74, 75, 76, 77, 78, 79, 80, 81,


    82, 83, 84, 85, 86, 87, 88, 89, 90, 91, 92, 93, 94, 95, 0, 0, 0, 0,


    0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 145, 124, 125, 126, 127, 128,


    129, 130, 131, 0, 132, 133, 0, 134, 135, 136, 1, 96, 97, 98, 103,


    100, 160, 102, 131, 170, 139, 106, 151, 14, 165, 128, 161, 156, 164,


    169, 125, 152, 115, 114, 133, 150, 143, 120, 158, 155, 163, 123, 174,


    171, 172, 176, 173, 175, 138, 177, 181, 178, 179, 180, 185, 182, 183,


    184, 154, 186, 190, 187, 188, 191, 189, 168, 141, 196, 193, 194, 195,


    197, 157, 149, 203, 200, 201, 205, 202, 204, 144, 206, 210, 207, 208,


    209, 214, 211, 212, 213, 167, 215, 219, 216, 217, 220, 218, 159, 147,


    225, 222, 223, 224, 226, 162, 227


    };





    /**


     * character mapping from values to glyphs for the Windows winAnsi


     * character encoding


     */


    public static final int winAnsiEncoding[]= {


    124, 125, 126, 127, 128, 129, 130, 131, 132, 133, 134, 135, 136, 145,


    0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 1, 2, 3, 4, 5,


    6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22, 23,


    24, 25, 26, 27, 28, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 36, 37, 38, 39, 40,


    41, 42, 43, 44, 45, 46, 47, 48, 49, 50, 51, 52, 53, 54, 55, 56, 57,


    58, 59, 60, 61, 62, 63, 64, 65, 66, 67, 68, 69, 70, 71, 72, 73, 74,


    75, 76, 77, 78, 79, 80, 81, 82, 83, 84, 85, 86, 87, 88, 89, 90, 91,


    92, 93, 94, 95, 0, 0, 0, 117, 101, 118, 121, 112, 113, 0, 122, 192,


    107, 142, 0, 0, 0, 0, 65, 8, 105, 119, 116, 111, 137, 0, 153, 221,


    108, 148, 0, 0, 198, 1, 96, 97, 98, 103, 100, 160, 102, 131, 170,


    139, 106, 151, 14, 165, 128, 161, 156, 164, 169, 125, 152, 115, 114,


    133, 150, 143, 120, 158, 155, 163, 123, 174, 171, 172, 176, 173, 175,


    138, 177, 181, 178, 179, 180, 185, 182, 183, 184, 154, 186, 190, 187,


    188, 191, 189, 168, 141, 196, 193, 194, 195, 197, 157, 149, 203, 200,


    201, 205, 202, 204, 144, 206, 210, 207, 208, 209, 214, 211, 212, 213,


    167, 215, 219, 216, 217, 220, 218, 159, 147, 225, 222, 223, 224, 226,


    162, 227


    };





    /**


     * character mapping from values to glyphs for Adobe's standard


     * character encoding


     */


    public static final int standardEncoding[]= {


    0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0,


    0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13,


    14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 30,


    31, 32, 33, 34, 35, 36, 37, 38, 39, 40, 41, 42, 43, 44, 45, 46, 47,


    48, 49, 50, 51, 52, 53, 54, 55, 56, 57, 58, 59, 60, 61, 62, 63, 64,


    65, 66, 67, 68, 69, 70, 71, 72, 73, 74, 75, 76, 77, 78, 79, 80, 81,


    82, 83, 84, 85, 86, 87, 88, 89, 90, 91, 92, 93, 94, 95, 0, 0, 0, 0,


    0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0,


    0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 96, 97, 98, 99, 100, 101, 102, 103, 104, 105,


    106, 107, 108, 109, 110, 0, 111, 112, 113, 114, 0, 115, 116, 117,


    118, 119, 120, 121, 122, 0, 123, 0, 124, 125, 126, 127, 128, 129,


    130, 131, 0, 132, 133, 0, 134, 135, 136, 137, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0,


    0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 138, 0, 139, 0, 0, 0, 0, 140, 141, 142, 143,


    0, 0, 0, 0, 0, 144, 0, 0, 0, 145, 0, 0, 146, 147, 148, 149, 0, 0, 0,


    0


    };





    /**


     * get the name of a glyph from its encoding value (NOT the character


     * value), using the standard encoding.


     */


    public static String getName(int i) {


    if (i<stdNames.length) {


        return stdNames[i];


    } else {


        i-= stdNames.length;


        if (i<macExtras.length) {


        return macExtras[i];


        }


    }


    return ".notdef";


    }





    /**


     * get the encoding value a glyph given its name and a name table.


     * @param name the name of the glyph


     * @param table the charset as an array of names


     * @return the index of the name in the table, or -1 if the name


     * cannot be found in the table


     */


    public static int findName(String name, String[] table) {


    for (int i=0; i<table.length; i++) {


        if (name.equals(table[i])) {


        return i;


        }


    }


    return -1;


    }





    /**


     * get the encoding value of a glyph given its name and a charset.


     * @param name the name of the glyph


     * @param table the charset table


     * @return the index of the name in the charset.


     */


    public static int findName(String name, int[] table) {


    for (int i=0; i<table.length; i++) {


        if (name.equals(getName(table[i]))) {


        return i;


        }


    }


    return -1;


    }





    /**


     * get the encoding value of a glyph given its name, in the standard


     * charset.  This is equivalent to findName(name, FontSupport.stdNames).


     * @param name the name of the glyph


     * @return the index of the name in stdNames, or -1 if the name doesn't


     * appear in stdNames.


     */


    public static int getStrIndex(String name) {


    for (int i=0; i<stdNames.length; i++) {


        if (name.equals(stdNames[i])) {


        return i;


        }


    }


    return -1;


    }


}
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/*


 * $Id: NativeFont.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:31 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.font;





import java.awt.Font;


import java.awt.FontFormatException;


import java.awt.font.FontRenderContext;


import java.awt.font.GlyphVector;


import java.awt.font.OpenType;


import java.awt.geom.AffineTransform;


import java.awt.geom.GeneralPath;


import java.io.ByteArrayInputStream;


import java.io.IOException;


import java.nio.ByteBuffer;





import com.sun.pdfview.PDFObject;


import com.sun.pdfview.PDFParseException;


import com.sun.pdfview.font.ttf.CMap;


import com.sun.pdfview.font.ttf.CMapFormat0;


import com.sun.pdfview.font.ttf.CMapFormat4;


import com.sun.pdfview.font.ttf.CmapTable;


import com.sun.pdfview.font.ttf.HeadTable;


import com.sun.pdfview.font.ttf.HmtxTable;


import com.sun.pdfview.font.ttf.NameTable;


import com.sun.pdfview.font.ttf.PostTable;


import com.sun.pdfview.font.ttf.TrueTypeFont;


import com.sun.pdfview.font.ttf.TrueTypeTable;





/**


 * a font object derived from a true type font.


 *


 * @author Mike Wessler


 */


public class NativeFont extends OutlineFont {


    /** Control characters to filter out of the underlying font */


    protected static final char[] controlChars = { 0x9, 0xa, 0xd };


    


    /** the ids of our favorite CMaps */


    protected static final short[] mapIDs = { 


        3, 1, /* Microsoft Unicode */


        0, 0, /* unicode default */


        0, 3, /* unicode 2.0 map */


        1, 0  /* macintosh */


    };


    


    /** the actual font in use */


    private Font f;


    


    /** the font render context */


    private FontRenderContext basecontext = 


        new FontRenderContext(new AffineTransform(), true, true);


    


    /** the cmap table from a TrueType font */


    private CmapTable cmapTable;


    


    /** the post table from a TrueType font */


    private PostTable postTable;


    


    /** the number of font units in one em */


    private int unitsPerEm;


    


    /** the hmtx table from the TrueType font */


    private HmtxTable hmtxTable;


    


    /**


     * create a new NativeFont object based on a description of the


     * font from the PDF file.  If the description happens to contain


     * an in-line true-type font file (under key "FontFile2"), use the


     * true type font.  Otherwise, parse the description for key information


     * and use that to generate an appropriate font.


     */


    public NativeFont(String baseFont, PDFObject fontObj,


                      PDFFontDescriptor descriptor)


    throws IOException 


    {


    super(baseFont, fontObj, descriptor);


        


        String fontName = descriptor.getFontName();


        


    PDFObject ttf = descriptor.getFontFile2();


    if (ttf != null) {


        byte[] fontdata = ttf.getStream();


       


        try {


                setFont(fontdata);


        } catch (FontFormatException ffe) {


        throw new PDFParseException("Font format exception: "+ffe);


        }


    } else {


        int flags = descriptor.getFlags();


        int style = ((flags & (1<<18))!=0)?Font.BOLD:Font.PLAIN;


        


        if (fontName.indexOf("Bold") > 0) {


        style |= Font.BOLD;


        }


        if (descriptor.getItalicAngle() != 0) {


        style |= Font.ITALIC;


        }


        if ((flags & 1)!=0) { // fixed width


        setFont(new Font("Monospaced", style, 1));


        } else if ((flags & 1<<1)!=0) {  // serif font


        setFont(new Font("Serif", style, 1));


        } else {


        setFont(new Font("Sans-serif", style, 1));


        }


    }


    }


    


    /**


     * Get a glyph outline by name


     *


     * @param name the name of the desired glyph


     * @return the glyph outline, or null if unavailable


     */


    protected GeneralPath getOutline(String name, float width) {        


        if (postTable != null && cmapTable != null) {


            // map this character name to a glyph ID


            short glyphID = postTable.getGlyphNameIndex(name);


            


            if (glyphID == 0) {


                // no glyph -- try by index


                return null;


            }


            


            // the mapped character


            char mappedChar = 0;


            


            for (int i = 0; i < mapIDs.length; i += 2) {


                CMap map = cmapTable.getCMap(mapIDs[i], mapIDs[i + 1]);


                if (map != null) {


                    mappedChar = map.reverseMap(glyphID);


                    


                    // we found a character


                    if (mappedChar != 0) {


                        break;


                    }


                }


            }


            


            return getOutline(mappedChar, width);


        }


        


        // no maps found, hope the font can deal


        return null;


    }


    


    /**


     * Get a glyph outline by character code


     *


     * Note this method must always return an outline 


     *


     * @param src the character code of the desired glyph


     * @return the glyph outline


     */


    protected GeneralPath getOutline(char src, float width) { 


        // some true type fonts put characters in the undefined


        // region of Unicode instead of as normal characters.


        if (!f.canDisplay(src) && f.canDisplay((char) (src + 0xf000))) {


            src += 0xf000;


        }


        


        // filter out control characters


        for (int i = 0; i < controlChars.length; i++) {


            if (controlChars[i] == src) {


                src = (char) (0xf000 | src);


                break;


            }


        }


        


        char[] glyph = new char[1];


    glyph[0] = src;


    


        GlyphVector gv = f.createGlyphVector(basecontext, glyph);


    GeneralPath gp = new GeneralPath(gv.getGlyphOutline(0));


       


        // this should be gv.getGlyphMetrics(0).getAdvance(), but that is


        // broken on the Mac, so we need to read the advance from the


        // hmtx table in the font


        CMap map = cmapTable.getCMap(mapIDs[0], mapIDs[1]);


        int glyphID = map.map(src);


        float advance = (float) hmtxTable.getAdvance(glyphID) / (float) unitsPerEm;


        


        float widthfactor = width / advance;


    gp.transform(AffineTransform.getScaleInstance(widthfactor, -1));


                


        return gp;


    }


    


    /**


     * Set the font


     *


     * @param f the font to use


     */


    protected void setFont(Font f) {


        this.f = f;


    


        // if it's an OpenType font, parse the relevant tables to get


        // glyph name to code mappings


        if (f instanceof OpenType) {


            OpenType ot = (OpenType) f;


            


            byte[] cmapData = ot.getFontTable(OpenType.TAG_CMAP);


            byte[] postData = ot.getFontTable(OpenType.TAG_POST);


            


            TrueTypeFont ttf = new TrueTypeFont(0x10000);


            


            cmapTable = 


                (CmapTable) TrueTypeTable.createTable(ttf, "cmap", 


                                                      ByteBuffer.wrap(cmapData));


            ttf.addTable("cmap", cmapTable);


            


            postTable =


                (PostTable) TrueTypeTable.createTable(ttf, "post",


                                                      ByteBuffer.wrap(postData));


            ttf.addTable("post", postTable);


        }


    }





    /**


     * Set the font


     *


     * @param fontdata the font data as a byte array


     */


    protected void setFont(byte[] fontdata)


        throws FontFormatException, IOException {                          


        


        // System.out.println("Loading " + getBaseFont());


        // FileOutputStream fos = new FileOutputStream("/tmp/" + getBaseFont() + ".ttf");


        // fos.write(fontdata);


        // fos.close();


  


        try {


            // read the true type information


            TrueTypeFont ttf = TrueTypeFont.parseFont(fontdata);


       


            // System.out.println(ttf.toString());


            


            // get the cmap, post, and hmtx tables for later use


            cmapTable = (CmapTable) ttf.getTable("cmap");


            postTable = (PostTable) ttf.getTable("post");


            hmtxTable = (HmtxTable) ttf.getTable("hmtx");


            


            // read the units per em from the head table


            HeadTable headTable = (HeadTable) ttf.getTable("head");


            unitsPerEm = headTable.getUnitsPerEm();


            


            /* Find out if we have the right info in our name table.


            * This is a hack because Java can only deal with fonts that


            * have a Microsoft encoded name in their name table (PlatformID 3).


            * We'll 'adjust' the font to add it if not, and take our chances


            * with our parsing, since it wasn't going to work anyway.


            */


            NameTable nameTable = null;


            


            try {


                nameTable = (NameTable) ttf.getTable("name");


            } catch (Exception ex) {


                System.out.println("Error reading name table for font " + 


                                   getBaseFont() + ".  Repairing!");


            }


            


            boolean nameFixed = fixNameTable(ttf, nameTable);


                 


            /* Figure out if we need to hack the CMap table.  This might


             * be the case if we use characters that Java considers control


             * characters (0x9, 0xa and 0xd), that have to be re-mapped


             */


            boolean cmapFixed = fixCMapTable(ttf, cmapTable);


            


            // use the parsed font instead of the original


            if (nameFixed || cmapFixed) {


                // System.out.println("Using fixed font!");


                // System.out.println(ttf.toString());


                fontdata = ttf.writeFont();


            


                // FileOutputStream fos2 = new FileOutputStream("/tmp/" + getBaseFont() + ".fix");


                // fos2.write(fontdata);


                // fos2.close();


            }


        } catch (Exception ex) {


            System.out.println("Error parsing font : " + getBaseFont());


            ex.printStackTrace();


        }


          


        ByteArrayInputStream bais = new ByteArrayInputStream(fontdata);


        f = Font.createFont(Font.TRUETYPE_FONT, bais);


        bais.close();       


    }


    


    /**


     * Fix a broken font name table for a TrueType font.  Some fonts do not


     * have Microsoft-specific name information, but Java won't work without


     * it (grrr.).  This method takes a font and adds the Microsoft data into


     * it.


     *


     * @param ttf the font


     * @param name the font's name table


     * @return true if the table was fixed, or false if it was left as is


     */


    private boolean fixNameTable(TrueTypeFont ttf, NameTable name) {


        // if we didn't find the table, or there was an exception,


        // just create a new one


        if (name == null) {


            name = (NameTable) TrueTypeTable.createTable(ttf, "name");


            ttf.addTable("name", name);


        }


              


        // first, figure out some info about the font


        String fName = this.getBaseFont();


        String style = "Regular";


        


        if (fName.indexOf("Italic") > -1 || fName.indexOf("italic") > -1) {


            style = "Italic";


        } else if (fName.indexOf("Bold") > -1 || fName.indexOf("bold") > -1) {


            style = "Bold";


        }


        


        if (fName.indexOf('-') > -1) {


            fName = fName.substring(0, fName.indexOf('-'));


        }


        


        short platID = NameTable.PLATFORMID_MICROSOFT;


        short encID  = 1;


        short langID = 1033;


           


        short[] nameIDs = {


            NameTable.NAMEID_COPYRIGHT,


            NameTable.NAMEID_FAMILY,


            NameTable.NAMEID_SUBFAMILY,


            NameTable.NAMEID_SUBFAMILY_UNIQUE,


            NameTable.NAMEID_FULL_NAME,


            NameTable.NAMEID_VERSION,


            NameTable.NAMEID_POSTSCRIPT_NAME,


            NameTable.NAMEID_TRADEMARK


        };


        


        String[] defaultValues = {


            "No copyright",


            fName,


            style,


            fName + " " + style,


            fName + " " + style,


            "1.0 (Fake)",


            fName,


            "No Trademark"


        };


        


        boolean changed = false;


        


        for (int i = 0; i < nameIDs.length; i++) {


            if (name.getRecord(platID, encID, langID, nameIDs[i]) == null) {


                name.addRecord(platID, encID, langID, nameIDs[i],


                               defaultValues[i]);


                changed = true;


            }


        }


        


        return changed;


    }


    


    /**


     * Fix the CMap table.  This can be necessary if characters are mapped to


     * control characters (0x9, 0xa, 0xd) Java will not render them, even 


     * though they are valid.


     *


     * Also, Java tends to not like it when there is only a Format 0 CMap,


     * which happens frequently when included Format 4 CMaps are broken.


     * Since PDF prefers the Format 0 map, while Java prefers the Format 4 map,


     * it is generally necessary to re-write the Format 0 map as a Format 4 map


     * to make most PDFs work.


     *


     * @param ttf the font


     * @param cmap the CMap table


     * @return true if the font was changed, or false if it was left as-is


     */


    private boolean fixCMapTable(TrueTypeFont ttf, CmapTable cmap) {


        CMapFormat4 fourMap = null;


        CMapFormat0 zeroMap = null;


        


        for (int i = 0; i < mapIDs.length; i += 2) {


            CMap map = cmapTable.getCMap(mapIDs[i], mapIDs[i + 1]);


            if (map != null) {


                if (fourMap == null && map instanceof CMapFormat4) {


                    fourMap = (CMapFormat4) map;


                } else if (zeroMap == null && map instanceof CMapFormat0) {


                    zeroMap = (CMapFormat0) map;


                }


            }


        }


            


        // if there were no maps, we could have problems.  Just try creating


        // an identity map


        if (zeroMap == null && fourMap == null) {


            fourMap = (CMapFormat4) CMap.createMap((short) 4, (short) 0);


            fourMap.addSegment((short) getFirstChar(),


                               (short) getLastChar(),


                               (short) 0);


        }


        


        // create our map based on the type 0 map, since PDF seems


        // to prefer a type 0 map (Java prefers a unicode map)


        if (zeroMap != null) {


            fourMap = (CMapFormat4) CMap.createMap((short) 4, (short) 0);


        


            // add the mappings from 0 to null and 1 to notdef


            fourMap.addSegment((short) 0, (short) 1, (short) 0);


            


            for (int i = getFirstChar(); i <= getLastChar(); i++) {


                short value = (short) (zeroMap.map((byte) i) & 0xff);


                if (value != 0) {


                    fourMap.addSegment((short) i, (short) i, (short) (value - i)); 


                }


            }


        }


        


        // now that we have a type four map, remap control characters


        for (int i = 0; i < controlChars.length; i++) {


            short idx = (short) (0xf000 | controlChars[i]);


            short value = (short) fourMap.map(controlChars[i]);


            


            fourMap.addSegment(idx, idx, (short) (value - idx));


        }


        


        // create a whole new table with just our map


        cmap = (CmapTable) TrueTypeTable.createTable(ttf, "cmap");


        cmap.addCMap((short) 3, (short) 1, fourMap);


        


        // replace the table in the font


        ttf.addTable("cmap", cmap);


        


        // change the stored table


        cmapTable = cmap;


        


        return true;


    }


}
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/*


 * $Id: OutlineFont.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:31 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.font;





import java.awt.geom.GeneralPath;


import java.awt.geom.Point2D;


import java.io.IOException;





import com.sun.pdfview.PDFObject;





/**


 * Supports width operations for Type1, Type1C, TrueType and Type3 fonts


 */


public abstract class OutlineFont extends PDFFont {


    


    /** the first character code */


    private int firstChar = -1;


    


    /** the last character code */


    private int lastChar = -1;


    


    /** the widths for each character code */


    private float[] widths;


       


    /** Creates a new instance of OutlineFont */


    public OutlineFont(String baseFont, PDFObject fontObj, 


                       PDFFontDescriptor descriptor) throws IOException {


        super(baseFont, descriptor);


    


        PDFObject firstCharObj = fontObj.getDictRef("FirstChar");


        PDFObject lastCharObj = fontObj.getDictRef("LastChar");


        PDFObject widthArrayObj = fontObj.getDictRef("Widths");


        


        if (firstCharObj != null) {


            firstChar = firstCharObj.getIntValue();


        }


        if (lastCharObj != null) {


            lastChar = lastCharObj.getIntValue();


        }


        


        if (widthArrayObj != null) {


            PDFObject[] widthArray = widthArrayObj.getArray();


        


            widths = new float[widthArray.length];


        


            for (int i = 0; i < widthArray.length; i++) {


                widths[i] = widthArray[i].getFloatValue() / getDefaultWidth();


            }


    }


    }


    


    /** Get the first character code */


    public int getFirstChar() {


        return firstChar;


    }


    


    /** Get the last character code */


    public int getLastChar() {


        return lastChar;


    }


    


    /** Get the default width in text space */


    public int getDefaultWidth() {


        return 1000;


    }


    


    /** Get the number of characters */


    public int getCharCount() {


        return (getLastChar() - getFirstChar()) + 1;


    }


    


    /** Get the width of a given character */


    public float getWidth(char code, String name) {


        int idx = (code & 0xff) - getFirstChar();


        


        // make sure we're in range


        if (idx < 0 || widths==null || idx >= widths.length) {


            // try to get the missing width from the font descriptor


            if (getDescriptor() != null) {


                return getDescriptor().getMissingWidth();


            } else {


                return 0;


            }


        }


        


        return widths[idx];


    }


    


     /**


     * Get the glyph for a given character code and name


     *


     * The preferred method of getting the glyph should be by name.  If the


     * name is null or not valid, then the character code should be used.


     * If the both the code and the name are invalid, the undefined glyph 


     * should be returned.


     *


     * Note this method must *always* return a glyph.  


     *


     * @param src the character code of this glyph


     * @param name the name of this glyph or null if unknown


     * @return a glyph for this character


     */


    protected PDFGlyph getGlyph(char src, String name) {


        GeneralPath outline = null;


        float width = getWidth(src, name);


        


        // first try by name


        if (name != null) {


            outline = getOutline(name, width);


        }


        


        // now try by character code (guaranteed to return)


        if (outline == null) {


            outline = getOutline(src, width);


        }


        


        // calculate the advance


        Point2D.Float advance = new Point2D.Float(width, 0);


        return new PDFGlyph(src, name, outline, advance);


    }


    


    /**


     * Get a glyph outline by name


     *


     * @param name the name of the desired glyph


     * @return the glyph outline, or null if unavailable


     */


    protected abstract GeneralPath getOutline(String name, float width);


    


    /**


     * Get a glyph outline by character code


     *


     * Note this method must always return an outline 


     *


     * @param src the character code of the desired glyph


     * @return the glyph outline


     */


    protected abstract GeneralPath getOutline(char src, float width);


}
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/*


 * $Id: PDFCMap.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:31 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */


package com.sun.pdfview.font;





import java.io.IOException;


import java.util.HashMap;





import com.sun.pdfview.PDFObject;





/**


 * A CMap maps from a character in a composite font to a font/glyph number


 * pair in a CID font.


 *


 * @author  jkaplan


 */


public abstract class PDFCMap {


    /**


     * A cache of known CMaps by name


     */


    private static HashMap cache;


    


    /** Creates a new instance of CMap */


    protected PDFCMap() {}


    


    /**


     * Get a CMap, given a PDF object containing one of the following:


     *  a string name of a known CMap


     *  a stream containing a CMap definition


     */


    public static PDFCMap getCMap(PDFObject map) throws IOException {


        if (map.getType() == PDFObject.NAME) {


            return getCMap(map.getStringValue());


        } else if (map.getType() == PDFObject.STREAM) {


            return parseCMap(map);


        } else {


            throw new IOException("CMap type not Name or Stream!");


        }


    }


       


    /**


     * Get a CMap, given a string name


     */


    public static PDFCMap getCMap(String mapName) throws IOException {


        if (cache == null) {


            populateCache();


        }


        


        if (!cache.containsKey(mapName)) {


            throw new IOException("Unknown CMap: " + mapName);


        }


            


        return (PDFCMap) cache.get(mapName);


    }


    


    /**


     * Populate the cache with well-known types


     */


    protected static void populateCache() {


        cache = new HashMap();


    


        // add the Identity-H map


        cache.put("Identity-H", new PDFCMap() {


            public char map(char src) {


                return src;


            }


        });


    }


    


    /**


     * Parse a CMap from a CMap stream


     */


    protected static PDFCMap parseCMap(PDFObject map) throws IOException {


        throw new IOException("Parsing CMap Files Unsupported!");


    }


    


    /**


     * Map a given source character to a destination character


     */


    public abstract char map(char src);


    


    /**


     * Get the font number assoicated with a given source character


     */


    public int getFontID(char src) {


        return 0;


    }


    


}
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/*


 * $Id: PDFFont.java,v 1.3 2007/12/20 18:33:31 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.font;





import java.io.IOException;


import java.util.ArrayList;


import java.util.HashMap;


import java.util.List;


import java.util.Map;





import com.sun.pdfview.PDFObject;


import com.sun.pdfview.PDFParseException;





/**


 * a Font definition for PDF files


 * @author Mike Wessler


 */


public abstract class PDFFont {


    /** the font SubType of this font */


    private String subtype;


    


    /** the postscript name of this font */


    private String baseFont;


    


    /** the font encoding (maps character ids to glyphs) */


    private PDFFontEncoding encoding;


    


    /** the font descriptor */


    private PDFFontDescriptor descriptor;


    


    /** the CMap that maps this font to unicode values */


    private PDFCMap unicodeMap;


    


    /** a cache of glyphs indexed by character */


    private Map charCache;


       


    /**


     * get the PDFFont corresponding to the font described in a PDFObject.


     * The object is actually a dictionary containing the following keys:<br>


     * Type = "Font"<br>


     * Subtype = (Type1 | TrueType | Type3 | Type0 | MMType1 | CIDFontType0 |


     * CIDFontType2)<br>


     * FirstChar = #<br>


     * LastChar = #<br>


     * Widths = array of #<br>


     * Encoding = (some name representing a dictionary in the resources | an


     * inline dictionary)


     * <p>


     * For Type1 and TrueType fonts, the dictionary also contains:<br>


     * BaseFont = (some name, or XXXXXX+Name as a subset of font Name)


     * <p>


     * For Type3 font, the dictionary contains:<br>


     * FontBBox = (rectangle)<br>


     * FontMatrix = (array, typically [0.001, 0, 0, 0.001, 0, 0])<br>


     * CharProcs = (dictionary)


     * Resources = (dictionary)


     */


    public synchronized static PDFFont getFont(PDFObject obj,


                           HashMap resources)


    throws IOException {


    // the obj is actually a dictionary containing:


    //    Type (=Font)


    //    Subtype (Type1, TrueType, Type3, Type0, MMType1, CIDFontType0,2)


    //    FirstChar (int)


    //    LastChar (int)


    //    Widths (array)


    //    Encoding (name or dict) : assumes StandardEncoding


    // and........


    // Type1 and TrueType fonts:


    //    BaseFont (name)  // may be XXXXXX+Fontname as a subset.


    //    FontDescriptor (dict)


    // Type3 fonts:


    //    FontBBox (rectangle)


    //    FontMatrix (array) // e.g. [0.001 0 0 0.001 0 0]


    //    CharProcs (dict)


    //    Resources (dict)


    //


    // Font descriptor (Type1 and TrueType fonts):


    //    FontName (name)


    //    Flags (1=monospace, 2=serif, 4=script, 7=italic, 19=bold)


    //    FontBBox (rectangle)


    //    ItalicAngle (float)


    //    Ascent (float)


    //    Descent (float)


    //    CapHeight (float)


    //    StemV (float)


    //    FontFile (stream for Type1 fonts)


    //    FontFile2 (stream for TrueType fonts)


    //    FontFile3 (stream for CFF/Type1C fonts)


    //


    // Font data can be Type1, TrueType(native), or Type1C


    PDFFont font = (PDFFont)obj.getCache();


    if (font != null) {


        return font;


    }


    


        String baseFont = null;


        PDFFontEncoding encoding = null;


        PDFFontDescriptor descriptor = null;


        


    String type           = obj.getDictRef("Subtype").getStringValue();


    PDFObject baseFontObj = obj.getDictRef("BaseFont");


        PDFObject encodingObj = obj.getDictRef("Encoding");


    PDFObject descObj     = obj.getDictRef("FontDescriptor");


    


        if (baseFontObj != null) {


            baseFont = baseFontObj.getStringValue();


        } else {


            baseFontObj = obj.getDictRef("Name");


            


            if (baseFontObj != null) {


                baseFont = baseFontObj.getStringValue();


            }


        }


        


        if (encodingObj != null) {


            encoding = new PDFFontEncoding(type, encodingObj);


        }


        


        if (descObj != null) {


            descriptor = new PDFFontDescriptor(descObj);


        } else {


        descriptor = new PDFFontDescriptor(baseFont);


    }


        


        if (type.equals("Type0")) {


            font = new Type0Font(baseFont, obj,  descriptor);


        } else if (type.equals("Type1")) {


        // load a type1 font


        if (descriptor == null) {


        // it's one of the built-in fonts


        font = new BuiltinFont(baseFont, obj);


        } else if (descriptor.getFontFile() != null) {


        // it's a Type1 font, included.


        font = new Type1Font(baseFont, obj, descriptor);


        } else if (descriptor.getFontFile3() != null) {


        // it's a CFF (Type1C) font


        font = new Type1CFont(baseFont, obj, descriptor);


        } else {


        // no font info. Fake it based on the FontDescriptor


        //      System.out.println("Fakeout native font");


        font = new BuiltinFont(baseFont, obj, descriptor);


        }


    } else if (type.equals("TrueType")) {


            if (descriptor.getFontFile2() != null) {


                // load a TrueType font


                font = new TTFFont(baseFont, obj, descriptor);


            } else {


                // fake it with a built-in font


                font = new BuiltinFont(baseFont, obj, descriptor);


            }


    } else if (type.equals("Type3")) {


            // load a type 3 font


        font = new Type3Font(baseFont, obj, resources, descriptor);


    } else if (type.equals("CIDFontType2")) {


            font = new CIDFontType2(baseFont, obj, descriptor);


        } else if (type.equals("CIDFontType0")) {


            font = new CIDFontType2(baseFont, obj, descriptor);


        } else {


        throw new PDFParseException("Don't know how to handle a '"+


                    type+"' font");


    }


    


        font.setSubtype(type);


        font.setEncoding(encoding);


          


    obj.setCache(font);


    return font;


    }


 


    /**


     * Get the subtype of this font.


     * @return the subtype, one of: Type0, Type1, TrueType or Type3


     */


    public String getSubtype() {


        return subtype;


    }


    


    /**


     * Set the font subtype


     */


    public void setSubtype(String subtype) {


        this.subtype = subtype;


    }


    


    /**


     * Get the postscript name of this font


     * @return the postscript name of this font


     */


    public String getBaseFont() {


        return baseFont;


    }


    


    /**


     * Set the postscript name of this font


     * @param baseFont the postscript name of the font


     */


    public void setBaseFont(String baseFont) {


        this.baseFont = baseFont;


    }


    


    /**


     * Get the encoding for this font


     * @return the encoding which maps from this font to actual characters


     */


    public PDFFontEncoding getEncoding() {


        return encoding;


    }


    


    /**


     * Set the encoding for this font


     */


    public void setEncoding(PDFFontEncoding encoding) {


        this.encoding = encoding;


    }


    


    /**


     * Get the descriptor for this font


     * @return the font descriptor


     */


    public PDFFontDescriptor getDescriptor() {


        return descriptor;


    }


    


    /**


     * Set the descriptor font descriptor


     */


    public void setDescriptor(PDFFontDescriptor descriptor) {


        this.descriptor = descriptor;


    }


    


    /**


     * Get the CMap which maps the characters in this font to unicode names


     */


    public PDFCMap getUnicodeMap() {


        return unicodeMap;


    }


    


    /**


     * Set the CMap which maps the characters in this font to unicode names


     */


    public void setUnicodeMap(PDFCMap unicodeMap) {


        this.unicodeMap = unicodeMap;


    }


    


    /**


     * Get the glyphs associated with a given String in this font


     *


     * @param text the text to translate into glyphs


     */


    public List getGlyphs(String text) {


        List outList = null;


    


        // if we have an encoding, use it to get the commands


        if (encoding != null) {


            outList = encoding.getGlyphs(this, text);


        } else {


            // use the default mapping


            char[] arry = text.toCharArray();


            outList = new ArrayList(arry.length);


            


            for (int i = 0; i < arry.length; i++) {


                // only look at 2 bytes when there is no encoding


                char src = (char) (arry[i] & 0xff);


                outList.add(getCachedGlyph(src, null));


            }


        }


        


        return outList;


    }


          


    /**


     * Get a glyph for a given character code.  The glyph is returned


     * from the cache if available, or added to the cache if not


     *


     * @param src the character code of this glyph


     * @param name the name of the glyph, or null if the name is unknown


     * @return a glyph for this character


     */


    public PDFGlyph getCachedGlyph(char src, String name) {


        if (charCache == null) {


            charCache = new HashMap();


        }


        


        // try the cache


        PDFGlyph glyph = (PDFGlyph) charCache.get(new Character(src));


        


        // if it's not there, add it to the cache


        if (glyph == null) {


            glyph = getGlyph(src, name);


            charCache.put(new Character(src), glyph);


        }


        


        return glyph;


    }


    


    /**


     * Create a PDFFont given the base font name and the font descriptor


     * @param baseFont the postscript name of this font


     * @param descriptor the descriptor for the font


     */


    protected PDFFont(String baseFont, PDFFontDescriptor descriptor) {


        setBaseFont(baseFont);


        setDescriptor(descriptor);


    }


    


    /**


     * Get the glyph for a given character code and name


     *


     * The preferred method of getting the glyph should be by name.  If the


     * name is null or not valid, then the character code should be used.


     * If the both the code and the name are invalid, the undefined glyph 


     * should be returned.


     *


     * Note this method must *always* return a glyph.  


     *


     * @param src the character code of this glyph


     * @param name the name of this glyph or null if unknown


     * @return a glyph for this character


     */


    protected abstract PDFGlyph getGlyph(char src, String name);


    


    /**


     * Turn this font into a pretty String


     */


    @Override public String toString() {


        return getBaseFont();


    }


    


    /** 


     * Compare two fonts base on the baseFont


     */


    @Override public boolean equals(Object o) {


        if (!(o instanceof PDFFont)) {


            return false;


        }


       


        return ((PDFFont) o).getBaseFont().equals(getBaseFont());


    }


    


    /**


     * Hash a font based on its base font


     */


    @Override public int hashCode() {


        return getBaseFont().hashCode();


    }


}







pdf-renderer-0.20081121/src/com/sun/pdfview/font/PDFFontDescriptor.java
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/*


 * $Id: PDFFontDescriptor.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:32 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.font;





import java.awt.geom.Rectangle2D;


import java.io.IOException;





import com.sun.pdfview.PDFObject;





/**


 *


 * @author  jkaplan


 */


public class PDFFontDescriptor {


    


    /** Holds value of property ascent. */


    private int ascent;


    


    /** Holds value of property capHeight. */


    private int capHeight;


    


    /** Holds value of property descent. */


    private int descent;


    


    /** Holds value of property flags. */


    private int flags;


    


    /** Holds value of property fontName. */


    private String fontName;


    


    /** Holds value of property italicAngle. */


    private int italicAngle;


    


    /** Holds value of property stemV. */


    private int stemV;


    


    /** Holds value of property avgWidth. */


    private int avgWidth = 0;


    


    /** Holds value of property fontFile. */


    private PDFObject fontFile;


    


    /** Holds value of property fontFile2. */


    private PDFObject fontFile2;


    


    /** Holds value of property fontFile3. */


    private PDFObject fontFile3;


    


    /** Holds value of property leading. */


    private int leading = 0;


    


    /** Holds value of property maxWidth. */


    private int maxWidth = 0;


    


    /** Holds value of property misingWidth. */


    private int missingWidth = 0;


    


    /** Holds value of property stemH. */


    private int stemH = 0;


    


    /** Holds value of property xHeight. */


    private int xHeight = 0;


    


    /** Holds value of property charSet. */


    private PDFObject charSet;


    


    /** Holds value of property fontBBox. */


    private Rectangle2D.Float fontBBox;





    /** Creates a new instance of PDFFontDescriptor */


    public PDFFontDescriptor(String basefont) {


    setFontName(basefont);


    // [[MW TODO: find basefont info and fill in the rest of the


    // descriptor?]]


    }


    


    /** Creates a new instance of PDFFontDescriptor */


    public PDFFontDescriptor(PDFObject obj) throws IOException {


        // required parameters


        setAscent(obj.getDictRef("Ascent").getIntValue());


        setCapHeight(obj.getDictRef("CapHeight").getIntValue());


        setDescent(obj.getDictRef("Descent").getIntValue());


        setFlags(obj.getDictRef("Flags").getIntValue());


        setFontName(obj.getDictRef("FontName").getStringValue());


        setItalicAngle(obj.getDictRef("ItalicAngle").getIntValue());


        setStemV(obj.getDictRef("StemV").getIntValue());


    


        // font bounding box


        PDFObject[] bboxdef = obj.getDictRef("FontBBox").getArray();


    float[] bboxfdef = new float[4];


    for (int i = 0; i < 4; i++) {


        bboxfdef[i] = bboxdef[i].getFloatValue();


    }


    setFontBBox(new Rectangle2D.Float(bboxfdef[0], bboxfdef[1],


                                          bboxfdef[2]-bboxfdef[0],


                                          bboxfdef[3]-bboxfdef[1]));


        


        // optional parameters


        if (obj.getDictionary().containsKey("AvgWidth")) {


            setAvgWidth(obj.getDictRef("AvgWidth").getIntValue());


        }


        if (obj.getDictionary().containsKey("FontFile")) {


            setFontFile(obj.getDictRef("FontFile"));


        }


        if (obj.getDictionary().containsKey("FontFile2")) {


            setFontFile2(obj.getDictRef("FontFile2"));


        }


        if (obj.getDictionary().containsKey("FontFile3")) {


            setFontFile3(obj.getDictRef("FontFile3"));


        }


        if (obj.getDictionary().containsKey("Leading")) {


            setLeading(obj.getDictRef("Leading").getIntValue());


        }


        if (obj.getDictionary().containsKey("MaxWidth")) {


            setMaxWidth(obj.getDictRef("MaxWidth").getIntValue());


        }


        if (obj.getDictionary().containsKey("MissingWidth")) {


            setMissingWidth(obj.getDictRef("MissingWidth").getIntValue());


        }


        if (obj.getDictionary().containsKey("StemH")) {


            setStemH(obj.getDictRef("StemH").getIntValue());


        }


        if (obj.getDictionary().containsKey("XHeight")) {


            setXHeight(obj.getDictRef("XHeight").getIntValue());


        }


        if (obj.getDictionary().containsKey("CharSet")) {


            setCharSet(obj.getDictRef("CharSet"));


        }


    }


    


    /** Getter for property ascent.


     * @return Value of property ascent.


     *


     */


    public int getAscent() {


        return this.ascent;


    }


    


    /** Setter for property ascent.


     * @param ascent New value of property ascent.


     *


     */


    public void setAscent(int ascent) {


        this.ascent = ascent;


    }


    


    /** Getter for property capHeight.


     * @return Value of property capHeight.


     *


     */


    public int getCapHeight() {


        return this.capHeight;


    }


    


    /** Setter for property capHeight.


     * @param capHeight New value of property capHeight.


     *


     */


    public void setCapHeight(int capHeight) {


        this.capHeight = capHeight;


    }


    


    /** Getter for property descent.


     * @return Value of property descent.


     *


     */


    public int getDescent() {


        return this.descent;


    }


    


    /** Setter for property descent.


     * @param descent New value of property descent.


     *


     */


    public void setDescent(int descent) {


        this.descent = descent;


    }


    


    /** Getter for property flags.


     * @return Value of property flags.


     *


     */


    public int getFlags() {


        return this.flags;


    }


    


    /** Setter for property flags.


     * @param flags New value of property flags.


     *


     */


    public void setFlags(int flags) {


        this.flags = flags;


    }


    


    /** Getter for property fontName.


     * @return Value of property fontName.


     *


     */


    public String getFontName() {


        return this.fontName;


    }


    


    /** Setter for property fontName.


     * @param fontName New value of property fontName.


     *


     */


    public void setFontName(String fontName) {


        this.fontName = fontName;


    }


    


    /** Getter for property italicAngle.


     * @return Value of property italicAngle.


     *


     */


    public int getItalicAngle() {


        return this.italicAngle;


    }


    


    /** Setter for property italicAngle.


     * @param italicAngle New value of property italicAngle.


     *


     */


    public void setItalicAngle(int italicAngle) {


        this.italicAngle = italicAngle;


    }


    


    /** Getter for property stemV.


     * @return Value of property stemV.


     *


     */


    public int getStemV() {


        return this.stemV;


    }


    


    /** Setter for property stemV.


     * @param stemV New value of property stemV.


     *


     */


    public void setStemV(int stemV) {


        this.stemV = stemV;


    }


    


    /** Getter for property avgWidth.


     * @return Value of property avgWidth.


     *


     */


    public int getAvgWidth() {


        return this.avgWidth;


    }


    


    /** Setter for property avgWidth.


     * @param avgWidth New value of property avgWidth.


     *


     */


    public void setAvgWidth(int avgWidth) {


        this.avgWidth = avgWidth;


    }


    


    /** Getter for property fontFile.


     * @return Value of property fontFile.


     *


     */


    public PDFObject getFontFile() {


        return this.fontFile;


    }


    


    /** Setter for property fontFile.


     * @param fontFile New value of property fontFile.


     *


     */


    public void setFontFile(PDFObject fontFile) {


        this.fontFile = fontFile;


    }


    


    /** Getter for property fontFile2.


     * @return Value of property fontFile2.


     *


     */


    public PDFObject getFontFile2() {


        return this.fontFile2;


    }


    


    /** Setter for property fontFile2.


     * @param fontFile2 New value of property fontFile2.


     *


     */


    public void setFontFile2(PDFObject fontFile2) {


        this.fontFile2 = fontFile2;


    }


    


    /** Getter for property fontFile3.


     * @return Value of property fontFile3.


     *


     */


    public PDFObject getFontFile3() {


        return this.fontFile3;


    }


    


    /** Setter for property fontFile3.


     * @param fontFile3 New value of property fontFile3.


     *


     */


    public void setFontFile3(PDFObject fontFile3) {


        this.fontFile3 = fontFile3;


    }


    


    /** Getter for property leading.


     * @return Value of property leading.


     *


     */


    public int getLeading() {


        return this.leading;


    }


    


    /** Setter for property leading.


     * @param leading New value of property leading.


     *


     */


    public void setLeading(int leading) {


        this.leading = leading;


    }


    


    /** Getter for property maxWidth.


     * @return Value of property maxWidth.


     *


     */


    public int getMaxWidth() {


        return this.maxWidth;


    }


    


    /** Setter for property maxWidth.


     * @param maxWidth New value of property maxWidth.


     *


     */


    public void setMaxWidth(int maxWidth) {


        this.maxWidth = maxWidth;


    }


    


    /** Getter for property misingWidth.


     * @return Value of property misingWidth.


     *


     */


    public int getMissingWidth() {


        return this.missingWidth;


    }


    


    /** Setter for property misingWidth.


     * @param missingWidth New value of property misingWidth.


     */


    public void setMissingWidth(int missingWidth) {


        this.missingWidth = missingWidth;


    }


    


    /** Getter for property stemH.


     * @return Value of property stemH.


     *


     */


    public int getStemH() {


        return this.stemH;


    }


    


    /** Setter for property stemH.


     * @param stemH New value of property stemH.


     *


     */


    public void setStemH(int stemH) {


        this.stemH = stemH;


    }


    


    /** Getter for property xHeight.


     * @return Value of property xHeight.


     *


     */


    public int getXHeight() {


        return this.xHeight;


    }


    


    /** Setter for property xHeight.


     * @param xHeight New value of property xHeight.


     *


     */


    public void setXHeight(int xHeight) {


        this.xHeight = xHeight;


    }


    


    /** Getter for property charSet.


     * @return Value of property charSet.


     *


     */


    public PDFObject getCharSet() {


        return this.charSet;


    }


    


    /** Setter for property charSet.


     * @param charSet New value of property charSet.


     *


     */


    public void setCharSet(PDFObject charSet) {


        this.charSet = charSet;


    }


    


    /** Getter for property fontBBox.


     * @return Value of property fontBBox.


     *


     */


    public Rectangle2D.Float getFontBBox() {


        return this.fontBBox;


    }


    


    /** Setter for property fontBBox.


     * @param fontBBox New value of property fontBBox.


     *


     */


    public void setFontBBox(Rectangle2D.Float fontBBox) {


        this.fontBBox = fontBBox;


    }


    


}
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/*


 * $Id: PDFFontEncoding.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:31 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.font;





import java.io.IOException;


import java.util.ArrayList;


import java.util.HashMap;


import java.util.List;


import java.util.Map;





import com.sun.pdfview.PDFObject;





/**


 * The PDFFont encoding encapsulates the mapping from character codes


 * in the PDF document to glyphs of the font.


 *


 * Encodings take two basic forms.  For Type1, TrueType, and Type3 fonts,


 * the encoding maps from character codes to Strings, which represent the


 * glyphs of the font.  For Type0 fonts, the mapping is a CMap which maps


 * character codes to characters in one of many descendant fonts.


 *


 * Note that the data in the PDF might be ASCII characters (bytes) or it might


 * be a multi-byte format such as unicode.  For now we will assume all


 * glyph ids fit into at most the two bytes of a character.


 */


public class PDFFontEncoding {


    


    /** Encoding types */


    private static final int TYPE_ENCODING = 0;


    private static final int TYPE_CMAP = 1;


    


    /** 


     * the base encoding (an array of integers which can be mapped to names


     * using the methods on FontSupport


     */


    private int[] baseEncoding;


    


    /** any differences from the base encoding */


    private Map differences;


    


    /**


     * a CMap for fonts encoded by CMap


     */


    private PDFCMap cmap;


    


    /**


     * the type of this encoding (encoding or CMap)


     */


    private int type;


    


    /** Creates a new instance of PDFFontEncoding */


    public PDFFontEncoding(String fontType, PDFObject encoding)


        throws IOException


    {    


        if (encoding.getType() == PDFObject.NAME) {


            // if the encoding is a String, it is the name of an encoding


            // or the name of a CMap, depending on the type of the font


            if (fontType.equals("Type0")) {


                type = TYPE_CMAP;


                cmap = PDFCMap.getCMap(encoding.getStringValue());


            } else {


                type = TYPE_ENCODING;


                


                differences = new HashMap();


                baseEncoding = this.getBaseEncoding(encoding.getStringValue());


            }


        } else {


            // loook at the "Type" entry of the encoding to determine the type


            String typeStr = encoding.getDictRef("Type").getStringValue();


        


            if (typeStr.equals("Encoding")) {


                // it is an encoding


                type = TYPE_ENCODING;


                parseEncoding(encoding);    


            } else if (typeStr.equals("CMap")) {


                // it is a CMap


                type = TYPE_CMAP;


                cmap = PDFCMap.getCMap(encoding);


            } else {


                throw new IllegalArgumentException("Uknown encoding type: " + type);


            }


        }


    }


    


    /** Get the glyphs associated with a given String */


    public List getGlyphs(PDFFont font, String text) {


        List outList = new ArrayList(text.length());


        


        // go character by character through the text


        char[] arry = text.toCharArray();


        for (int i = 0; i < arry.length; i++) {


            switch (type) {


                case TYPE_ENCODING:


                    outList.add(getGlyphFromEncoding(font, arry[i]));


                    break;


                case TYPE_CMAP:


                    // 2 bytes -> 1 character in a CMap


                    char c = (char) ((arry[i] & 0xff) << 8);


                    if (i < arry.length - 1) {


                        c |= (char) (arry[++i] & 0xff);


                    }


                    outList.add(getGlyphFromCMap(font, c));


                    break;


            }


        }


        


        return outList;


    }


    


    /**


     * Get a glyph from an encoding, given a font and character


     */


    private PDFGlyph getGlyphFromEncoding(PDFFont font, char src) {


        String charName = null;


            


        // only deal with one byte of source


        src &= 0xff;


        


        // see if this character is in the differences list


        if (differences.containsKey(new Character(src))) {


            charName = (String) differences.get(new Character(src));


        } else if (baseEncoding != null) {


            // get the character name from the base encoding


            int charID = baseEncoding[src];


            charName = FontSupport.getName(charID);


        }


        


        return font.getCachedGlyph(src, charName);


    }


    


    /**


     * Get a glyph from a CMap, given a Type0 font and a character


     */


    private PDFGlyph getGlyphFromCMap(PDFFont font, char src) {


        int fontID = cmap.getFontID(src);


        char charID = cmap.map(src);


    


        if (font instanceof Type0Font) {


            font = ((Type0Font) font).getDescendantFont(fontID);


        }


        


        return font.getCachedGlyph(charID, null);


    }


    


    /**


     * Parse a PDF encoding object for the actual encoding


     */


    public void parseEncoding(PDFObject encoding) throws IOException {


        differences = new HashMap();


        


        // figure out the base encoding, if one exists


        PDFObject baseEncObj = encoding.getDictRef("BaseEncoding");


        if (baseEncObj != null) {


            baseEncoding = getBaseEncoding(baseEncObj.getStringValue());


        }


        


        // parse the differences array


        PDFObject diffArrayObj = encoding.getDictRef("Differences");


        if (diffArrayObj != null) {            


            PDFObject[] diffArray = diffArrayObj.getArray();


            int curPosition = -1;


        


            for (int i = 0; i < diffArray.length; i++) {


                if (diffArray[i].getType() == PDFObject.NUMBER) {


                    curPosition = diffArray[i].getIntValue();


                } else if (diffArray[i].getType() == PDFObject.NAME) {


                    Character key = new Character((char) curPosition);


                    differences.put(key, diffArray[i].getStringValue());


                    curPosition++;


                } else {


                    throw new IllegalArgumentException("Unexpected type in diff array: " + diffArray[i]);


                }


            }


        }


    }





    /** Get the base encoding for a given name */


    private int[] getBaseEncoding(String encodingName) {


        if (encodingName.equals("MacRomanEncoding")) {


            return FontSupport.macRomanEncoding;


        } else if (encodingName.equals("MacExpertEncoding")) {


            return FontSupport.type1CExpertCharset;


        } else if (encodingName.equals("WinAnsiEncoding")) {


            return FontSupport.winAnsiEncoding;


        } else {


            throw new IllegalArgumentException("Unknown encoding: " + encodingName);


        }


    }


}
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/*


 * $Id: PDFGlyph.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:32 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.font;





import java.awt.geom.AffineTransform;


import java.awt.geom.GeneralPath;


import java.awt.geom.Point2D;





import com.sun.pdfview.PDFPage;


import com.sun.pdfview.PDFShapeCmd;





/**


 * A single glyph in a stream of PDF text, which knows how to write itself


 * onto a PDF command stream


 */


public class PDFGlyph {


    /** the character code of this glyph */


    private char src;


    


    /** the name of this glyph */


    private String name;


    


    /** the advance from this glyph */


    private Point2D advance;


    


    /** the shape represented by this glyph (for all fonts but type 3) */


    private GeneralPath shape;


    


    /** the PDFPage storing this glyph's commands (for type 3 fonts) */


    private PDFPage page;


    


    /** Creates a new instance of PDFGlyph based on a shape */


    public PDFGlyph(char src, String name, GeneralPath shape, 


                    Point2D.Float advance) {


        this.shape = shape;


        this.advance = advance;


        this.src = src;


        this.name = name;


    }


    


    /** Creates a new instance of PDFGlyph based on a page */


    public PDFGlyph(char src, String name, PDFPage page, Point2D advance) {


        this.page = page;


        this.advance = advance;


        this.src = src;


        this.name = name;


    }


       


    /** Get the character code of this glyph */


    public char getChar() {


        return src;


    }


    


    /** Get the name of this glyph */


    public String getName() {


        return name;


    }


    


    /** Get the shape of this glyph */


    public GeneralPath getShape() {


        return shape;


    }


    


    /** Get the PDFPage for a type3 font glyph */


    public PDFPage getPage() {


        return page;


    }


    


    /** Add commands for this glyph to a page */


    public Point2D addCommands(PDFPage cmds, AffineTransform transform, int mode) {


        if (shape != null) {


            GeneralPath outline= (GeneralPath) shape.createTransformedShape(transform);


            cmds.addCommand(new PDFShapeCmd(outline, mode));


        } else if (page != null) {


            cmds.addCommands(page, transform);


        }


    


        return advance;


    }


    


}
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/*


 * $Id: TTFFont.java,v 1.4 2007/12/20 18:33:31 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.font;





import java.awt.geom.AffineTransform;


import java.awt.geom.GeneralPath;


import java.io.IOException;





import com.sun.pdfview.PDFObject;


import com.sun.pdfview.font.ttf.CMap;


import com.sun.pdfview.font.ttf.CmapTable;


import com.sun.pdfview.font.ttf.Glyf;


import com.sun.pdfview.font.ttf.GlyfCompound;


import com.sun.pdfview.font.ttf.GlyfSimple;


import com.sun.pdfview.font.ttf.GlyfTable;


import com.sun.pdfview.font.ttf.HeadTable;


import com.sun.pdfview.font.ttf.HmtxTable;


import com.sun.pdfview.font.ttf.PostTable;


import com.sun.pdfview.font.ttf.TrueTypeFont;





/**


 * A true-type font


 */


public class TTFFont extends OutlineFont {





    /** the truetype font itself */


    private TrueTypeFont font;


    /** the number of units per em in the font */


    private float unitsPerEm;





    /**


     * create a new TrueTypeFont object based on a description of the


     * font from the PDF file.  If the description happens to contain


     * an in-line true-type font file (under key "FontFile2"), use the


     * true type font.  Otherwise, parse the description for key information


     * and use that to generate an appropriate font.


     */


    public TTFFont(String baseFont, PDFObject fontObj,


            PDFFontDescriptor descriptor)


            throws IOException {


        super(baseFont, fontObj, descriptor);





        String fontName = descriptor.getFontName();


        PDFObject ttfObj = descriptor.getFontFile2();





        // try {


        //    byte[] fontData = ttfObj.getStream();


        //    java.io.FileOutputStream fis = new java.io.FileOutputStream("/tmp/" + fontName + ".ttf");


        //    fis.write(fontData);


        //    fis.flush();


        //    fis.close();


        // } catch (Exception ex) {


        //    ex.printStackTrace();


        // }


        if (ttfObj != null) {


            font = TrueTypeFont.parseFont(ttfObj.getStreamBuffer());


        } else {


            font = null;


        }


//        System.out.println ("TTFFont: ttfObj: " + ttfObj + ", fontName: " + fontName);





        // read the units per em from the head table


        HeadTable head = (HeadTable) font.getTable("head");


        unitsPerEm = head.getUnitsPerEm();


    }





    /**


     * Get the outline of a character given the character code


     */


    protected synchronized GeneralPath getOutline(char src, float width) {


        // find the cmaps


        CmapTable cmap = (CmapTable) font.getTable("cmap");





        // if there are no cmaps, this is (hopefully) a cid-mapped font,


        // so just trust the value we were given for src


        if (cmap == null) {


            return getOutline((int) src, width);


        }





        CMap[] maps = cmap.getCMaps();





        // try the maps in order


        for (int i = 0; i < maps.length; i++) {


            int idx = maps[i].map(src);


            if (idx != 0) {


                return getOutline(idx, width);


            }


        }





        // not found, return the empty glyph


        return getOutline(0, width);


    }





    /**


     * Get the outline of a character given the character name


     */


    protected synchronized GeneralPath getOutline(String name, float width) {


        PostTable post = (PostTable) font.getTable("post");


        if (post == null) {


            // no post table means no outline


            return null;


        }





        int idx = post.getGlyphNameIndex(name);


        if (idx == 0) {


            // not found


            return null;


        }





        return getOutline(idx, width);


    }





    /**


     * Get the outline of a character given the glyph id


     */


    protected synchronized GeneralPath getOutline(int glyphId, float width) {


        // find the glyph itself


        GlyfTable glyf = (GlyfTable) font.getTable("glyf");


        Glyf g = glyf.getGlyph(glyphId);





        GeneralPath gp = null;


        if (g instanceof GlyfSimple) {


            gp = renderSimpleGlyph((GlyfSimple) g);


        } else if (g instanceof GlyfCompound) {


            gp = renderCompoundGlyph(glyf, (GlyfCompound) g);


        } else {


            gp = new GeneralPath();


        }





        // calculate the advance


        HmtxTable hmtx = (HmtxTable) font.getTable("hmtx");


        float advance = (float) hmtx.getAdvance(glyphId) / (float) unitsPerEm;





        // scale the glyph to match the desired advance


        float widthfactor = width / advance;





        // the base transform scales the glyph to 1x1


        AffineTransform at = AffineTransform.getScaleInstance(1 / unitsPerEm,


                1 / unitsPerEm);


        at.concatenate(AffineTransform.getScaleInstance(widthfactor, 1));





        gp.transform(at);





        return gp;


    }





    /**


     * Render a simple glyf


     */


    protected GeneralPath renderSimpleGlyph(GlyfSimple g) {


        // the current contour


        int curContour = 0;





        // the render state


        RenderState rs = new RenderState();


        rs.gp = new GeneralPath();





        for (int i = 0; i < g.getNumPoints(); i++) {


            PointRec rec = new PointRec(g, i);





            if (rec.onCurve) {


                addOnCurvePoint(rec, rs);


            } else {


                addOffCurvePoint(rec, rs);


            }





            // see if we just ended a contour


            if (i == g.getContourEndPoint(curContour)) {


                curContour++;





                if (rs.firstOff != null) {


                    addOffCurvePoint(rs.firstOff, rs);


                }





                if (rs.firstOn != null) {


                    addOnCurvePoint(rs.firstOn, rs);


                }





                rs.firstOn = null;


                rs.firstOff = null;


                rs.prevOff = null;


            }


        }





        return rs.gp;


    }





    /**


     * Render a compound glyf


     */


    protected GeneralPath renderCompoundGlyph(GlyfTable glyf, GlyfCompound g) {


        GeneralPath gp = new GeneralPath();





        for (int i = 0; i < g.getNumComponents(); i++) {


            // find and render the component glyf


            GlyfSimple gs = (GlyfSimple) glyf.getGlyph(g.getGlyphIndex(i));


            GeneralPath path = renderSimpleGlyph(gs);





            // multiply the translations by units per em


            double[] matrix = g.getTransform(i);





            // transform the path


            path.transform(new AffineTransform(matrix));





            // add it to the global path


            gp.append(path, false);


        }





        return gp;


    }





    /** add a point on the curve */


    private void addOnCurvePoint(PointRec rec, RenderState rs) {


        // if the point is on the curve, either move to it,


        // or draw a line from the previous point


        if (rs.firstOn == null) {


            rs.firstOn = rec;


            rs.gp.moveTo(rec.x, rec.y);


        } else if (rs.prevOff != null) {


            rs.gp.quadTo(rs.prevOff.x, rs.prevOff.y, rec.x, rec.y);


            rs.prevOff = null;


        } else {


            rs.gp.lineTo(rec.x, rec.y);


        }


    }





    /** add a point off the curve */


    private void addOffCurvePoint(PointRec rec, RenderState rs) {


        if (rs.prevOff != null) {


            PointRec oc = new PointRec((rec.x + rs.prevOff.x) / 2,


                    (rec.y + rs.prevOff.y) / 2,


                    true);


            addOnCurvePoint(oc, rs);


        } else if (rs.firstOn == null) {


            rs.firstOff = rec;


        }





        rs.prevOff = rec;


    }





    class RenderState {


        // the shape itself


        GeneralPath gp;


        // the first off and on-curve points in the current segment


        PointRec firstOn;


        PointRec firstOff;


        // the previous off and on-curve points in the current segment


        PointRec prevOff;


    }





    /** a point on the stack of points */


    class PointRec {





        int x;


        int y;


        boolean onCurve;





        public PointRec(int x, int y, boolean onCurve) {


            this.x = x;


            this.y = y;


            this.onCurve = onCurve;


        }





        public PointRec(GlyfSimple g, int idx) {


            x = g.getXCoord(idx);


            y = g.getYCoord(idx);


            onCurve = g.onCurve(idx);


        }


    }


}
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/*


 * $Id: Type0Font.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:32 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.font;





import java.io.IOException;





import com.sun.pdfview.PDFObject;





/**


 * Type 0 fonts are composite fonts with a CMAP to map between


 * source character codes and destination fonts/codes


 *


 * @author  Jonathan Kaplan


 */


public class Type0Font extends PDFFont {


   


    /**


     * The decendant fonts, indexed by font number from the CMAP


     */


    PDFFont[] fonts;


        


    /** Creates a new instance of Type0Font */


    public Type0Font(String baseFont, PDFObject fontObj,


                     PDFFontDescriptor descriptor) throws IOException {


        super (baseFont, descriptor);


                         


        PDFObject[] descendantFonts = fontObj.getDictRef("DescendantFonts").getArray();


        


        fonts = new PDFFont[descendantFonts.length];


        


        for (int i = 0; i < descendantFonts.length; i++) {


            fonts[i] = PDFFont.getFont(descendantFonts[i], null);


        }


    }


    


    /** 


     * Get a descendant font of this font by fontId


     */


    public PDFFont getDescendantFont(int fontID) {


        return fonts[fontID];


    }


    


    /**


     * Get a character from the first font in the descendant fonts array


     */


    protected PDFGlyph getGlyph(char src, String name) {


        return (getDescendantFont(0).getGlyph(src, name));


    }


}
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/*


 * $Id: Type1CFont.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:32 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.font;





import java.awt.geom.AffineTransform;


import java.awt.geom.GeneralPath;


import java.awt.geom.NoninvertibleTransformException;


import java.io.IOException;





import com.sun.pdfview.PDFObject;





/**


 * A representation, with parser, of an Adobe Type 1C font.


 * @author Mike Wessler


 */


public class Type1CFont extends OutlineFont {


    String chr2name[]= new String[256];





    byte[] data;


    int pos;


    byte[] subrs;


    float[] stack= new float[100];


    int stackptr=0;





    String names[];


    int glyphnames[];


    int encoding[]= new int[256];


    


    String fontname;


    AffineTransform at= new AffineTransform(0.001f, 0, 0, 0.001f, 0, 0);





    int num;


    float fnum;


    int type;


    static int CMD=0;


    static int NUM=1;


    static int FLT=2;





    /**


     * create a new Type1CFont based on a font data stream and a descriptor


     * @param baseFont the postscript name of this font


     * @param src a stream containing the font


     * @param descriptor the descriptor for this font


     */


    public Type1CFont(String baseFont, PDFObject src,


                      PDFFontDescriptor descriptor) throws IOException {


    super(baseFont, src, descriptor);


        


        PDFObject dataObj = descriptor.getFontFile3();


        data= dataObj.getStream();


    pos= 0;


    parse();





    // TODO: free up (set to null) unused structures (data, subrs, stack)


    }





    /**


     * a debug method for printing the data


     */


    private void printData() {


    char[] parts= new char[17];


    int partsloc= 0;


    for (int i=0; i<data.length; i++) {


        int d= ((int)data[i])&0xff;


        if (d==0) {


        parts[partsloc++]= '.';


        } else if (d<32 || d>=127) {


        parts[partsloc++]= '?';


        } else {


        parts[partsloc++]= (char)d;


        }


        if (d<16) {


        System.out.print("0"+Integer.toHexString(d));


        } else {


        System.out.print(Integer.toHexString(d));


        }


        if ((i&15)==15) {


        System.out.println("      "+new String(parts));


        partsloc= 0;


        } else if ((i & 7)==7) {


        System.out.print("  ");


        parts[partsloc++]= ' ';


        } else if ((i&1)==1) {


        System.out.print(" ");


        }


    }


    System.out.println();


    }





    /**


     * read the next decoded value from the stream


     * @param charstring ????


     */


    private int readNext(boolean charstring) {


    num= (int)(data[pos++])&0xff;


    if (num==30 && !charstring) { // goofy floatingpoint rep


        readFNum();


        return type= FLT;


    } else if (num==28) {


        num= (((int)data[pos])<<8)+(((int)data[pos+1])&0xff);


        pos+= 2;


        return type= NUM;


    } else if (num==29 && !charstring) {


        num= (((int)data[pos]&0xff)<<24) |


        (((int)data[pos+1]&0xff)<<16) |


        (((int)data[pos+2]&0xff)<<8) |


        (((int)data[pos+3]&0xff));


        pos+=4;


        return type= NUM;


    } else if (num==12) {  // two-byte command


        num= 1000+((int)(data[pos++])&0xff);


        return type=CMD;


    } else if (num<32) {


        return type=CMD;


    } else if (num<247) {


        num-=139;


        return type=NUM;


    } else if (num<251) {


        num= (num-247)*256 + (((int)data[pos++])&0xff) + 108;


        return type=NUM;


    } else if (num<255) {


        num= -(num-251)*256 - (((int)data[pos++])&0xff) - 108;


        return type=NUM;


    } else if (!charstring) { // dict shouldn't have a 255 code


        printData();


        throw new RuntimeException("Got a 255 code while reading dict");


    } else { // num was 255


        fnum= ((((int)data[pos]&0xff)<<24) |


           (((int)data[pos+1]&0xff)<<16) |


           (((int)data[pos+2]&0xff)<<8) |


           (((int)data[pos+3]&0xff)))/65536f;


        pos+= 4;


        return type=FLT;


    }


    }





    /**


     * read the next funky floating point number from the input stream.


     * value gets put into the fnum field.


     */


    public void readFNum() {


    // work in nybbles: 0-9=0-9, a=. b=E, c=E-, d=rsvd e=neg f=end


    float f=0;


    boolean neg= false;


    int exp= 0;


    int eval=0;


    float mul= 1;


    byte work= data[pos++];


    while (true) {


        if (work==(byte)0xdd) {


        work= data[pos++];


        }


        int nyb= (work>>4) & 0xf;


        work= (byte)((work<<4) | 0xd);


        if (nyb<10) {


        if (exp!=0) {         // working on the exponent


            eval= eval*10+nyb;


        } else if (mul==1) {  // working on an int


            f= f*10+nyb;


        } else {              // working on decimal part


            f+= nyb*mul;


            mul/=10f;


        }


        } else if (nyb==0xa) {    // decimal


        mul= 0.1f;


        } else if (nyb==0xb) {    // E+


        exp= 1;


        } else if (nyb==0xc) {    // E-


        exp= -1;


        } else if (nyb==0xe) {      // neg


        neg= true;


        } else {


        break;


        }


    }


    fnum= (neg?-1:1)*f*(float)Math.pow(10, eval*exp);


    }





    /**


     * read an integer from the input stream


     * @param len the number of bytes in the integer


     * @return the integer


     */


    private int readInt(int len) {


    int n= 0;


    for (int i=0; i<len; i++) {


        n= (n<<8)|(((int)data[pos++])&0xff);


    }


    return n;


    }





    /**


     * read the next byte from the stream


     * @return the byte


     */


    private int readByte() {


    return ((int)data[pos++])&0xff;


    }


        





    // DICT structure:


    // operand operator operand operator ...





    // INDEX structure:


    // count(2) offsize [offset offset ... offset] data


    // offset array has count+1 entries


    // data starts at 3+(count+1)*offsize


    // offset for data is offset+2+(count+1)*offsize





    /**


     * get the size of the dictionary located within the stream at


     * some offset.


     * @param loc the index of the start of the dictionary


     * @return the size of the dictionary, in bytes.


     */


    public int getIndexSize(int loc) {


    //  System.out.println("Getting size of index at "+loc);


    int hold= pos;


    pos= loc;


    int count= readInt(2);


    if (count==0) {


        return 2;


    }


    int encsz= readByte();


    // pos is now at the first offset.  last offset is at count*encsz


    pos+= count*encsz;


    int end= readInt(encsz);


    pos= hold;


    return 2+(count+1)*encsz+end;


    }





    /**


     * A range.  There's probably a version of this class floating around


     * somewhere already in Java.


     */


    class Range {


    private int start;


    private int len;


    public Range(int start, int len) {


        this.start= start;


        this.len= len;


    }


    public final int getStart() {return start;}


    public final int getLen() {return len;}


    public final int getEnd() {return start+len;}


    }





    /**


     * Get the range of a particular index in a dictionary.


     * @param index the start of the dictionary.


     * @param id the index of the entry in the dictionary


     * @return a range describing the offsets of the start and end of


     * the entry from the start of the file, not the dictionary


     */


    Range getIndexEntry(int index, int id) {


    int hold= pos;


    pos= index;


    int count= readInt(2);


    int encsz= readByte();


    pos+= encsz*id;


    int from= readInt(encsz);


    Range r= new Range(from+2+index+encsz*(count+1), readInt(encsz)-from);


    pos= hold;


    return r;


    }





    // Top DICT: NAME    CODE   DEFAULT


    // charstringtype    12 6    2


    // fontmatrix        12 7    0.001 0 0 0.001


    // charset           15      - (offset)  names of glyphs (ref to name idx)


    // encoding          16      - (offset)  array of codes


    // CharStrings       17      - (offset)


    // Private           18      - (size, offset)





    // glyph at position i in CharStrings has name charset[i]


    // and code encoding[i]





    int charstringtype= 2;


    float temps[]= new float[32];


    int charsetbase=0;


    int encodingbase=0;


    int charstringbase=0;


    int privatebase=0;


    int privatesize=0;


    int gsubrbase= 0;


    int lsubrbase= 0;


    int gsubrsoffset=0;


    int lsubrsoffset=0;





    int nglyphs=1;





    /**


     * read a dictionary that exists within some range, parsing the entries


     * within the dictionary.


     */


    private void readDict(Range r) {


    //  System.out.println("reading dictionary from "+r.getStart()+" to "+r.getEnd());


    pos= r.getStart();


    while(pos<r.getEnd()) {


        int cmd= readCommand(false);


        if (cmd== 1006) { // charstringtype, default=2


        charstringtype= (int)stack[0];


        } else if (cmd== 1007) { // fontmatrix


        if (stackptr==4) {


            at= new AffineTransform((float)stack[0], (float)stack[1],


                        (float)stack[2], (float)stack[3],


                        0, 0);


        } else {


            at= new AffineTransform((float)stack[0], (float)stack[1],


                        (float)stack[2], (float)stack[3],


                        (float)stack[4], (float)stack[5]);


        }


        } else if (cmd== 15) { // charset


        charsetbase= (int)stack[0];


        } else if (cmd== 16) { // encoding


        encodingbase= (int)stack[0];


        } else if (cmd== 17) { // charstrings


        charstringbase= (int)stack[0];


        } else if (cmd== 18) { // private


        privatesize= (int)stack[0];


        privatebase= (int)stack[1];


        } else if (cmd== 19) { // subrs (in Private dict)


        lsubrbase= (int)stack[0];


        lsubrsoffset= calcoffset(lsubrbase);


        }


        stackptr= 0;


    }


    }





    /**


     * read a complete command.  this may involve several numbers


     * which go onto a stack before an actual command is read.


     * @param charstring ????


     * @return the command.  Some numbers may also be on the stack.


     */


    private int readCommand(boolean charstring) {


    while(true) {


        int t= readNext(charstring);


        if (t== CMD) {


        /*


        System.out.print("CMD= "+num+", args=");


        for (int i=0; i<stackptr; i++) {


            System.out.print(" "+stack[i]);


        }


        System.out.println();


        */


        return num;


        } else {


        stack[stackptr++]= (t==NUM)?(float)num:(float)fnum;


        }


    }


    }





    /**


     * parse information about the encoding of this file.


     * @param base the start of the encoding data


     */


    private void readEncodingData(int base) {


    if (base==0) {  // this is the StandardEncoding


        //      System.out.println("**** STANDARD ENCODING!");


        System.arraycopy(FontSupport.standardEncoding, 0, encoding, 0,


                 FontSupport.standardEncoding.length);


    } else if (base==1) {  // this is the expert encoding


        System.out.println("**** EXPERT ENCODING!");


        // TODO: copy ExpertEncoding


    } else {


        pos= base;


        int encodingtype= readByte();


        if ((encodingtype&127)==0) {


        int ncodes= readByte();


        for(int i=1; i<ncodes+1; i++) {


            int idx = readByte() & 0xff;


                    encoding[idx] = i;


        }


        } else if ((encodingtype&127)==1) {


        int nranges= readByte();


        int p=1;


        for (int i=0; i<nranges; i++) {


            int start= readByte();


            int more= readByte();


            for (int j=start; j<start+more+1; j++) {


            encoding[j]= p++;


            }


        }


        } else {


        System.out.println("Bad encoding type: "+encodingtype);


        }


        // TODO: now check for supplemental encoding data


    }


    }





    /**


     * read the names of the glyphs.


     * @param base the start of the glyph name table


     */


    private void readGlyphNames(int base) {


    if (base==0) {


        glyphnames= new int[229];


        for (int i=0; i<glyphnames.length; i++) {


        glyphnames[i]= i;


        }


        return;


    } else if (base==1) {


        glyphnames= FontSupport.type1CExpertCharset;


        return;


    } else if (base==2) {


        glyphnames= FontSupport.type1CExpertSubCharset;


        return;


    }


    // nglyphs has already been set.


    glyphnames= new int[nglyphs];


    glyphnames[0]= 0;


    pos= base;


    int t= readByte();


    if (t==0) {


        for (int i=1; i<nglyphs; i++) {


        glyphnames[i]= readInt(2);


        }


    } else if (t==1) {


        int n= 1;


        while(n<nglyphs) {


        int sid= readInt(2);


        int range= readByte()+1;


        for (int i=0; i<range; i++) {


            glyphnames[n++]= sid++;


        }


        }


    } else if (t==2) {


        int n= 1;


        while(n<nglyphs) {


        int sid= readInt(2);


        int range= readInt(2)+1;


        for (int i=0; i<range; i++) {


            glyphnames[n++]= sid++;


        }


        }


    }


    }





    /**


     * read a list of names


     * @param base the start of the name table


     */


    private void readNames(int base) {


    pos= base;


    int nextra= readInt(2);


    names= new String[nextra];


    //  safenames= new String[nextra];


    for (int i=0; i<nextra; i++) {


        Range r= getIndexEntry(base, i);


        names[i]= new String(data, r.getStart(), r.getLen());


        //      System.out.println("Read name: "+i+" from "+r.getStart()+" to "+r.getEnd()+": "+safe(names[i]));


    }


    }





    /**


     * parse the font data.


     * @param encdif a dictionary describing the encoding.


     */


    private void parse() throws IOException {


    int majorVersion= readByte();


    int minorVersion= readByte();


    int hdrsz= readByte();


    int offsize= readByte();


    // jump over rest of header: base of font names index


    int fnames= hdrsz;


    // offset in the file of the array of font dicts


    int topdicts= fnames + getIndexSize(fnames);


    // offset in the file of local names


    int theNames= topdicts + getIndexSize(topdicts);


    // offset in the file of the array of global subroutines


    gsubrbase= theNames + getIndexSize(theNames);


    gsubrsoffset= calcoffset(gsubrbase);


    // read extra names


    readNames(theNames);


    // does this file have more than one font?


    pos= topdicts;


    if (readInt(2)!=1) {


        printData();


        throw new RuntimeException("More than one font in this file!");


    }


    Range r= getIndexEntry(fnames, 0);


    fontname= new String(data, r.getStart(), r.getLen());


    // read first dict


    //  System.out.println("TOPDICT[0]:");


    readDict(getIndexEntry(topdicts, 0));


    // read the private dictionary


    //  System.out.println("PRIVATE DICT:");


    readDict(new Range(privatebase, privatesize));


    // calculate the number of glyphs


    pos= charstringbase;


    nglyphs= readInt(2);


    // now get the glyph names


    //  System.out.println("GLYPHNAMES:");


    readGlyphNames(charsetbase);


    // now figure out the encoding


    //  System.out.println("ENCODING:");


    readEncodingData(encodingbase);


    }





    /**


     * get the index of a particular name.  The name table starts with


     * the standard names in FontSupport.stdNames, and is appended by


     * any names in the name table from this font's dictionary.


     */


    private int getNameIndex(String name) {


    int val= FontSupport.findName(name, FontSupport.stdNames);


    if (val==-1) {


        val= FontSupport.findName(name, names) + FontSupport.stdNames.length;


    }


    if (val==-1) {


        val= 0;


    }


    return val;


    }





    /**


     * convert a string to one in which any non-printable bytes are


     * replaced by "<###>" where ## is the value of the byte.


     */


    private String safe(String src) {


    StringBuffer sb= new StringBuffer();


    for (int i=0; i<src.length(); i++) {


        char c= src.charAt(i);


        if (c>=32 && c<128) {


        sb.append(c);


        } else {


        sb.append("<"+(int)c+">");


        }


    }


    return sb.toString();


    }





    /**


     * Read the data for a glyph from the glyph table, and transform


     * it based on the current transform.


     *


     * @param base the start of the glyph table


     * @param offset the index of this glyph in the glyph table


     */


    private synchronized GeneralPath readGlyph(int base, int offset) {


    FlPoint pt = new FlPoint();


    


        // find this entry


    Range r= getIndexEntry(base, offset);


        


        // create a path


    GeneralPath gp= new GeneralPath();


    


        


        // rember the start position (for recursive calls due to seac)


        int hold = pos;


        


        // read the glyph itself


        stackptr= 0;


    parseGlyph(r, gp, pt);


        


        // restore the start position


        pos = hold;


        


        gp.transform(at);


        


        return gp;


    }





    /**


     * calculate an offset code for a dictionary


     * @param base the index of the start of the dictionary


     */


    public int calcoffset(int base) {


    int len= getIndexSize(base);


    if (len<1240) {


        return -107;


    } else if (len<33900) {


        return -1131;


    } else {


        return -32768;


    }


    }





    /**


     * get the name associated with an ID.


     * @param id the index of the name


     * @return the name from the FontSupport.stdNames table augmented


     * by the local name table


     */


    public String getSID(int id) {


    if (id<FontSupport.stdNames.length) {


        return FontSupport.stdNames[id];


    } else {


        id-= FontSupport.stdNames.length;


        return names[id];


    }


    }





     /**


     * build an accented character out of two pre-defined glyphs.


     * @param x the x offset of the accent


     * @param y the y offset of the accent


     * @param b the index of the base glyph


     * @param a the index of the accent glyph


     * @param gp the GeneralPath into which the combined glyph will be


     * written.


     */


    private void buildAccentChar(float x, float y, char b, char a,


                                 GeneralPath gp) {        


        // get the outline of the accent


        GeneralPath pathA = getOutline(a, getWidth(a, null));


        


        // undo the effect of the transform applied in read 


        AffineTransform xformA = AffineTransform.getTranslateInstance(x, y);


        try {


            xformA.concatenate(at.createInverse());


        } catch (NoninvertibleTransformException nte) {


            // oh well ...


        }


        pathA.transform(xformA);


        


        GeneralPath pathB = getOutline(b, getWidth(b, null));


        


        try {


            AffineTransform xformB = at.createInverse();


            pathB.transform(xformB);


        } catch (NoninvertibleTransformException nte) {


            // ignore


        }


        


        gp.append(pathB, false);


        gp.append(pathA, false);        


    }


    


    /**


     * parse a glyph defined in a particular range


     * @param r the range of the glyph definition


     * @param gp a GeneralPath in which to store the glyph outline


     * @param pt a FlPoint representing the end of the current path


     */


    void parseGlyph(Range r, GeneralPath gp, FlPoint pt) {


        pos= r.getStart();


    int i;


    float x1,y1,x2,y2,x3,y3,ybase;


    int hold;


    int stemhints= 0;


    while (pos<r.getEnd()) {


        int cmd= readCommand(true);


        hold= 0;


        switch (cmd) {


        case 1: // hstem


        case 3: // vstem


        stackptr= 0;


        break;


        case 4: // vmoveto


        if (stackptr>1) {  // this is the first call, arg1 is width


            stack[0]= stack[1];


        }


        pt.y+= stack[0];


        if (pt.open) {


            gp.closePath();


        }


        pt.open= false;


        gp.moveTo(pt.x, pt.y);


        stackptr= 0;


        break;


        case 5: // rlineto


        for (i=0; i<stackptr;) {


            pt.x+= stack[i++];


            pt.y+= stack[i++];


            gp.lineTo(pt.x, pt.y);


        }


        pt.open= true;


        stackptr= 0;


        break;


        case 6: // hlineto


        for (i=0; i<stackptr;) {


            if ((i&1)==0) {


            pt.x+= stack[i++];


            } else {


            pt.y+= stack[i++];


            }


            gp.lineTo(pt.x, pt.y);


        }


        pt.open= true;


        stackptr= 0;


        break;


        case 7: // vlineto


        for (i=0; i<stackptr;) {


            if ((i&1)==0) {


            pt.y+= stack[i++];


            } else {


            pt.x+= stack[i++];


            }


            gp.lineTo(pt.x, pt.y);


        }


        pt.open= true;


        stackptr= 0;


        break;


        case 8: // rrcurveto


        for (i=0; i<stackptr;) {


            x1= pt.x+stack[i++];


            y1= pt.y+stack[i++];


            x2= x1+stack[i++];


            y2= y1+stack[i++];


            pt.x= x2+stack[i++];


            pt.y= y2+stack[i++];


            gp.curveTo(x1,y1,x2,y2,pt.x,pt.y);


        }


        pt.open= true;


        stackptr= 0;


        break;


        case 10: // callsubr


        hold= pos;


        i= (int)stack[--stackptr]+lsubrsoffset;


        Range lsubr= getIndexEntry(lsubrbase, i);


        parseGlyph(lsubr, gp, pt);


        pos= hold;


        break;


        case 11: // return


        return;


        case 14: // endchar


                // width x y achar bchar endchar == x y achar bchar seac 


                if (stackptr == 5) {


                    buildAccentChar(stack[1], stack[2], (char) stack[3],


                                    (char) stack[4], gp);


                }


        if (pt.open) {


            gp.closePath();


        }


        pt.open= false;


        stackptr= 0;


        break;


        case 18: // hstemhm


        stemhints+= stackptr/2;


        stackptr= 0;


        break;


        case 19: // hintmask


        case 20: // cntrmask


        stemhints+= stackptr/2;


        pos+= (stemhints-1)/8+1;


        stackptr= 0;


        break;


        case 21: // rmoveto


        if (stackptr>2) {


            stack[0]= stack[1];


            stack[1]= stack[2];


        }


        pt.x+= stack[0];


        pt.y+= stack[1];


        if (pt.open) {


            gp.closePath();


        }


        gp.moveTo(pt.x, pt.y);


        pt.open= false;


        stackptr= 0;


        break;


        case 22: // hmoveto


        if (stackptr>1) {


            stack[0]= stack[1];


        }


        pt.x+= stack[0];


        if (pt.open) {


            gp.closePath();


        }


        gp.moveTo(pt.x, pt.y);


        pt.open= false;


        stackptr= 0;


        break;


        case 23: // vstemhm


        stemhints+= stackptr/2;


        stackptr= 0;


        break;


        case 24: // rcurveline


        for (i=0; i<stackptr-2;) {


            x1= pt.x+stack[i++];


            y1= pt.y+stack[i++];


            x2= x1+stack[i++];


            y2= y1+stack[i++];


            pt.x= x2+stack[i++];


            pt.y= y2+stack[i++];


            gp.curveTo(x1,y1,x2,y2,pt.x,pt.y);


        }


        pt.x+= stack[i++];


        pt.y+= stack[i++];


        gp.lineTo(pt.x, pt.y);


        pt.open= true;


        stackptr= 0;


        break;      


        case 25: // rlinecurve


        for (i=0; i<stackptr-6;) {


            pt.x+= stack[i++];


            pt.y+= stack[i++];


            gp.lineTo(pt.x, pt.y);


        }


        x1= pt.x+stack[i++];


        y1= pt.y+stack[i++];


        x2= x1+stack[i++];


        y2= y1+stack[i++];


        pt.x= x2+stack[i++];


        pt.y= y2+stack[i++];


        gp.curveTo(x1,y1,x2,y2,pt.x,pt.y);


        pt.open= true;


        stackptr= 0;


        break;


        case 26: // vvcurveto


        i=0;


        if ((stackptr & 1)==1) { // odd number of arguments


            pt.x+= stack[i++];


        }


        while (i<stackptr) {


            x1= pt.x;


            y1= pt.y+stack[i++];


            x2= x1+stack[i++];


            y2= y1+stack[i++];


            pt.x= x2;


            pt.y= y2+stack[i++];


            gp.curveTo(x1,y1,x2,y2,pt.x,pt.y);


        }


        pt.open= true;


        stackptr= 0;


        break;


        case 27: // hhcurveto


        i=0;


        if ((stackptr & 1)==1) { // odd number of arguments


            pt.y+= stack[i++];


        }


        while (i<stackptr) {


            x1= pt.x+stack[i++];


            y1= pt.y;


            x2= x1+stack[i++];


            y2= y1+stack[i++];


            pt.x= x2+stack[i++];


            pt.y= y2;


            gp.curveTo(x1,y1,x2,y2,pt.x,pt.y);


        }


        pt.open= true;


        stackptr= 0;


        break;


        case 29: // callgsubr


        hold= pos;


        i= (int)stack[--stackptr]+gsubrsoffset;


        Range gsubr= getIndexEntry(gsubrbase, i);


        parseGlyph(gsubr, gp, pt);


        pos= hold;


        break;


        case 30: // vhcurveto


        hold= 4;


        case 31: // hvcurveto


        for (i=0; i<stackptr;) {


            boolean hv= (((i+hold)&4)==0);


            x1= pt.x+(hv?stack[i++]:0);


            y1= pt.y+(hv?0:stack[i++]);


            x2= x1+stack[i++];


            y2= y1+stack[i++];


            pt.x= x2+(hv?0:stack[i++]);


            pt.y= y2+(hv?stack[i++]:0);


            if (i==stackptr-1) {


            if (hv) {


                pt.x+= stack[i++];


            } else {


                pt.y+= stack[i++];


            }


            }


            gp.curveTo(x1,y1,x2,y2,pt.x,pt.y);


        }


        pt.open= true;


        stackptr= 0;


        break;


        case 1000: // old dotsection command.  ignore.


        stackptr= 0;


        break;


        case 1003: // and


        x1= stack[--stackptr];


        y1= stack[--stackptr];


        stack[stackptr++]= ((x1!=0) && (y1!=0))?1:0;


        break;


        case 1004: // or


        x1= stack[--stackptr];


        y1= stack[--stackptr];


        stack[stackptr++]= ((x1!=0) || (y1!=0))?1:0;


        break;


        case 1005: // not


        x1= stack[--stackptr];


        stack[stackptr++]= (x1==0) ? 1:0;


        break;


        case 1009: // abs


        stack[stackptr-1]= Math.abs(stack[stackptr-1]);


        break;


        case 1010: // add


        x1= stack[--stackptr];


        y1= stack[--stackptr];


        stack[stackptr++]= x1+y1;


        break;


        case 1011: // sub


        x1= stack[--stackptr];


        y1= stack[--stackptr];


        stack[stackptr++]= y1-x1;


        break;


        case 1012: // div


        x1= stack[--stackptr];


        y1= stack[--stackptr];


        stack[stackptr++]= y1/x1;


        break;


        case 1014: // neg


        stack[stackptr-1]= -stack[stackptr-1];


        break;


        case 1015: // eq


        x1= stack[--stackptr];


        y1= stack[--stackptr];


        stack[stackptr++]= (x1==y1) ? 1:0;


        break;


        case 1018: // drop


        stackptr--;


        break;


        case 1020: // put


        i= (int)stack[--stackptr];


        x1= stack[--stackptr];


        temps[i]= x1;


        break;


        case 1021: // get


        i= (int)stack[--stackptr];


        stack[stackptr++]= temps[i];


        break;


        case 1022: // ifelse


        if (stack[stackptr-2]>stack[stackptr-1]) {


            stack[stackptr-4]= stack[stackptr-3];


        }


        stackptr-=3;


        break;


        case 1023: // random


        stack[stackptr++]= (float)Math.random();


        break;


        case 1024: // mul


        x1= stack[--stackptr];


        y1= stack[--stackptr];


        stack[stackptr++]= y1*x1;


        break;


        case 1026: // sqrt


        stack[stackptr-1]= (float)Math.sqrt(stack[stackptr-1]);


        break;


        case 1027: // dup


        x1= stack[stackptr-1];


        stack[stackptr++]= x1;


        break;


        case 1028: // exch


        x1= stack[stackptr-1];


        stack[stackptr-1]= stack[stackptr-2];


        stack[stackptr-2]= x1;


        break;


        case 1029: // index


        i= (int)stack[stackptr-1];


        if (i<0) i=0;


        stack[stackptr-1]= stack[stackptr-2-i];


        break;


        case 1030: // roll


        i= (int)stack[--stackptr];


        int n= (int)stack[--stackptr];


        // roll n number by i (+ = upward)


        if (i>0) {


            i= i%n;


        } else {


            i= n - (-i % n);


        }


        // x x x x i y y y -> y y y x x x x i (where i=3)


        if (i>0) {


            float roll[]= new float[n];


            System.arraycopy(stack, stackptr-1-i, roll, 0, i);


            System.arraycopy(stack, stackptr-1-n, roll, i, n-i);


            System.arraycopy(roll, 0, stack, stackptr-1-n, n);


        }


        break;


        case 1034: // hflex


        x1= pt.x+stack[0];


        y1= ybase= pt.y;


        x2= x1+stack[1];


        y2= y1+stack[2];


        pt.x= x2+stack[3];


        pt.y= y2;


        gp.curveTo(x1,y1,x2,y2,pt.x,pt.y);


        x1= pt.x+stack[4];


        y1= pt.y;


        x2= x1+stack[5];


        y2= ybase;


        pt.x= x2+stack[6];


        pt.y= y2;


        gp.curveTo(x1,y1,x2,y2,pt.x,pt.y);


        pt.open= true;


        stackptr= 0;


        break;


        case 1035: // flex


        x1= pt.x+stack[0];


        y1= pt.y+stack[1];


        x2= x1+stack[2];


        y2= y1+stack[3];


        pt.x= x2+stack[4];


        pt.y= y2+stack[5];


        gp.curveTo(x1,y1,x2,y2,pt.x,pt.y);


        x1= pt.x+stack[6];


        y1= pt.y+stack[7];


        x2= x1+stack[8];


        y2= y1+stack[9];


        pt.x= x2+stack[10];


        pt.y= y2+stack[11];


        gp.curveTo(x1,y1,x2,y2,pt.x,pt.y);


        pt.open= true;


        stackptr= 0;


        break;


        case 1036: // hflex1


        ybase= pt.y;


        x1= pt.x+stack[0];


        y1= pt.y+stack[1];


        x2= x1+stack[2];


        y2= y1+stack[3];


        pt.x= x2+stack[4];


        pt.y= y2;


        gp.curveTo(x1,y1,x2,y2,pt.x,pt.y);


        x1= pt.x+stack[5];


        y1= pt.y;


        x2= x1+stack[6];


        y2= y1+stack[7];


        pt.x= x2+stack[8];


        pt.y= ybase;


        gp.curveTo(x1,y1,x2,y2,pt.x,pt.y);


        pt.open= true;


        stackptr= 0;


        break;


        case 1037: // flex1


        ybase= pt.y;


        float xbase= pt.x;


        x1= pt.x+stack[0];


        y1= pt.y+stack[1];


        x2= x1+stack[2];


        y2= y1+stack[3];


        pt.x= x2+stack[4];


        pt.y= y2+stack[5];


        gp.curveTo(x1,y1,x2,y2,pt.x,pt.y);


        x1= pt.x+stack[6];


        y1= pt.y+stack[7];


        x2= x1+stack[8];


        y2= y1+stack[9];


        if (Math.abs(x2-xbase)>Math.abs(y2-ybase)) {


            pt.x= x2+stack[10];


            pt.y= ybase;


        } else {


            pt.x= xbase;


            pt.y= y2+stack[10];


        }


        gp.curveTo(x1,y1,x2,y2,pt.x,pt.y);


        pt.open= true;


        stackptr= 0;


        break;


        default:


        System.out.println("ERROR! TYPE1C CHARSTRING CMD IS "+cmd);


        break;


        }


    }


    }





     /**


     * Get a glyph outline by name


     *


     * @param name the name of the desired glyph


     * @return the glyph outline, or null if unavailable


     */


    protected GeneralPath getOutline(String name, float width) {


        // first find the index of this name


        int index = getNameIndex(name);


        


        // now find the glyph with that name


        for (int i = 0; i < glyphnames.length; i++) {


            if (glyphnames[i] == index) {


                return readGlyph(charstringbase, i);


            }


        }


        


        // not found -- return the unknown glyph


        return readGlyph(charstringbase, 0);


    }


    


    /**


     * Get a glyph outline by character code


     *


     * Note this method must always return an outline 


     *


     * @param src the character code of the desired glyph


     * @return the glyph outline


     */


    protected GeneralPath getOutline(char src, float width) {


        // ignore high bits


        int index = (int) (src & 0xff);


       


        // if we use a standard encoding, the mapping is from glyph to SID


        // therefore we must find the glyph index in the name table


        if (encodingbase == 0 || encodingbase == 1) {


            for (int i = 0; i < glyphnames.length; i++) {


                if (glyphnames[i] == encoding[index]) {


                    return readGlyph(charstringbase, i);


                }


            }


        } else {


            // for a custom encoding, the mapping is from glyph to GID, so


            // we can just map the glyph directly


            if (index > 0 && index < encoding.length) {


                return readGlyph(charstringbase, encoding[index]);


            }


        }


       


        // for some reason the glyph was not found, return the empty glyph


        return readGlyph(charstringbase, 0);


    }


}
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/*


 * $Id: Type1Font.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:31 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.font;





import java.awt.geom.AffineTransform;


import java.awt.geom.GeneralPath;


import java.awt.geom.NoninvertibleTransformException;


import java.awt.geom.Point2D;


import java.io.IOException;


import java.util.HashMap;


import java.util.Map;


import java.util.TreeMap;





import com.sun.pdfview.PDFFile;


import com.sun.pdfview.PDFObject;





/**


 * A representation, with parser, of an Adobe Type 1 font.


 * @author Mike Wessler


 */


public class Type1Font extends OutlineFont {


    String chr2name[];


    int password;


    byte[] subrs[];


   


    int lenIV;


    


    Map name2outline;


    Map name2width;


    


    AffineTransform at;


    


    /** the Type1 stack of command values */


    float stack[]= new float[100];


    /** the current position in the Type1 stack */


    int sloc= 0;


    


    /** the stack of postscript commands (used by callothersubr) */


    float psStack[] = new float[3];


    /** the current position in the postscript stack */


    int psLoc = 0;


    


    /**


     * create a new Type1Font based on a font data stream and an encoding.


     * @param baseName the postscript name of this font


     * @param src the Font object as a stream with a dictionary


     * @param descriptor the descriptor for this font


     */


    public Type1Font(String baseName, PDFObject src,


                     PDFFontDescriptor descriptor) throws IOException {


        super(baseName, src,  descriptor);





        if (descriptor != null && descriptor.getFontFile() != null) {


            // parse that file, filling name2outline and chr2name


            int start= descriptor.getFontFile().getDictRef("Length1").getIntValue();


            int len= descriptor.getFontFile().getDictRef("Length2").getIntValue();


            byte font[]= descriptor.getFontFile().getStream();


        


            parseFont(font, start, len);    


        }


    }


       


    /** Read a font from it's data, start position and length */


    protected void parseFont(byte[] font, int start, int len) {


        name2width = new HashMap();


        


    byte data[] = null;


        


        if (isASCII(font, start)) {


            byte[] bData = readASCII(font, start, start + len);


            data = decrypt(bData, 0, bData.length, 55665, 4);


        } else {


            data = decrypt(font, start, start+len, 55665, 4);


    }


        


        // encoding is in cleartext area


    chr2name= readEncoding(font);


    int lenIVLoc= findSlashName(data, "lenIV");


    PSParser psp= new PSParser(data, 0);


    if (lenIVLoc<0) {


        lenIV= 4;


    } else {


        psp.setLoc(lenIVLoc+6);


        lenIV= Integer.parseInt(psp.readThing());


    }


    password= 4330;


    int matrixloc= findSlashName(font, "FontMatrix");


    if (matrixloc<0) {


        System.out.println("No FontMatrix!");


        at= new AffineTransform(0.001f, 0, 0, 0.001f, 0, 0);


    } else {


        PSParser psp2= new PSParser(font, matrixloc+11);


        // read [num num num num num num]


        float xf[]= psp2.readArray(6);


        //      System.out.println("FONT MATRIX: "+xf);


        at= new AffineTransform(xf);


    }


    


        subrs= readSubrs(data);


        name2outline = new TreeMap(readChars(data));


    // at this point, name2outline holds name -> byte[].


    }





    /**


     * parse the encoding portion of the font definition


     * @param d the font definition stream


     * @return an array of the glyphs corresponding to each byte


     */


    private String[] readEncoding(byte[] d) {


    byte[][] ary= readArray(d, "Encoding", "def");


    String res[]= new String[256];


    for (int i=0; i<ary.length; i++) {


        if (ary[i]!=null) {


        if (ary[i][0]=='/') {


            res[i]= new String(ary[i]).substring(1);


        } else {


            res[i]= new String(ary[i]);


        }


        } else {


        res[i]= null;


        }


    }


    return res;


    }





    /**


     * read the subroutines out of the font definition


     * @param d the font definition stream


     * @return an array of the subroutines, each as a byte array.


     */


    private byte[][] readSubrs(byte[] d) {


    return readArray(d, "Subrs", "index");


    }


    


    /**


     * read a named array out of the font definition.


     * <p>


     * this function attempts to parse an array out of a postscript


     * definition without doing any postscript.  It's actually looking


     * for things that look like "dup <i>id</i> <i>elt</i> put", and


     * placing the <i>elt</i> at the <i>i</i>th position in the array.


     * @param d the font definition stream


     * @param key the name of the array


     * @param end a string that appears at the end of the array


     * @return an array consisting of a byte array for each entry


     */


    private byte[][] readArray(byte[] d, String key, String end) {


    int i= findSlashName(d, key);


    if (i<0) {


        // not found.


        return new byte[0][];


    }


    // now find things that look like "dup id elt put"


    // end at "def"


    PSParser psp= new PSParser(d, i);


    psp.readThing();     // read the key (i is the start of the key)


    double val;


    String type= psp.readThing();


    if (type.equals("StandardEncoding")) {


      byte[] stdenc[]= new byte[FontSupport.standardEncoding.length][];


      for (i=0; i<stdenc.length; i++) {


        stdenc[i]= FontSupport.getName(FontSupport.standardEncoding[i]).getBytes();


      }


      return stdenc;


    }


    int len= Integer.parseInt(type);


    byte[] out[]= new byte[len][];


    byte[] line;


    while (true) {


        String s= psp.readThing();


        if (s.equals("dup")) {


        int id= Integer.parseInt(psp.readThing());


        String elt= psp.readThing();


        line= elt.getBytes();


        if (Character.isDigit(elt.charAt(0))) {


            int hold= Integer.parseInt(elt);


            String special= psp.readThing();


            if (special.equals("-|") || special.equals("RD")) {


            psp.setLoc(psp.getLoc()+1);


            line= psp.getNEncodedBytes(hold, password, lenIV);


            }


        }


        out[id]= line;


        } else if (s.equals(end)) {


        break;


        }


    }


    return out;


    }





    /**


     * decrypt an array using the Adobe Type 1 Font decryption algorithm.


     * @param d the input array of bytes


     * @param start where in the array to start decoding


     * @param end where in the array to stop decoding


     * @param key the decryption key


     * @param skip how many bytes to skip initially


     * @return the decrypted bytes.  The length of this array will be


     * (start-end-skip) bytes long


     */


    private byte[] decrypt(byte[]d, int start, int end, int key, int skip) {


    if (end-start-skip<0) {


        skip= 0;


    }


    byte[] o= new byte[end-start-skip];


    int r= key;


    int ipos;


    int c1= 52845;


    int c2= 22719;


    for(ipos= start; ipos<end; ipos++) {


        int c= d[ipos]&0xff;


        int p= (c ^ (r>>8))&0xff;


        r= ((c+r)*c1+c2)&0xffff;


        if (ipos-start-skip>=0) {


        o[ipos-start-skip]= (byte)p;


        }


    }


    return o;


    }


   


    /**


     * Read data formatted as ASCII strings as binary data


     *


     * @param data the data, formatted as ASCII strings


     * @param start where in the array to start decrypting


     * @param end where in the array to stop decrypting


     */


    private byte[] readASCII(byte[] data, int start, int end) {


        // each byte of output is derived from one character (two bytes) of


        // input


        byte[] o = new byte[(end - start) / 2];


        


        int count = 0;


        int bit = 0;


    


        for (int loc = start; loc < end ; loc ++) {


            char c = (char) (data[loc] & 0xff);


            byte b = (byte) 0;


            


            if (c >= '0' && c <= '9') {


                b = (byte) (c - '0');


            } else if (c >= 'a' && c <= 'f') {


                b = (byte) (10 + (c - 'a'));


            } else if (c >= 'A' && c <= 'F') {


                b = (byte) (10 + (c - 'A'));


            } else {


                // linefeed or something.  Skip.


                continue;


            }


           


            // which half of the byte are we?


            if ((bit++ % 2) == 0) {


                o[count] = (byte) (b << 4);


            } else {


                o[count++] |= b;


            }


        }


        


        return o;


    }





    /** 


     * Determine if data is in ASCII or binary format.  According to the spec,


     * if any of the first 4 bytes are not character codes ('0' - '9' or


     * 'A' - 'F' or 'a' - 'f'), then the data is binary.  Otherwise it is


     * ASCII


     */


    private boolean isASCII(byte[] data, int start) {


        // look at the first 4 bytes


        for (int i = start; i < start + 4; i++) {


            // get the byte as a character


            char c = (char) (data[i] & 0xff);


            


            if (c >= '0' && c <= '9') {


                continue;


            } else if (c >= 'a' && c <= 'f') {


                continue;


            } else if (c >= 'A' && c <= 'F') {


                continue;


            } else {


                // out of range


                return false;


            }


        }


        


        // all were in range, so it is ASCII


        return true;


    }


    


    /**


     * PostScript reader (not a parser, as the name would seem to indicate).


     */


    class PSParser {


    byte[] data;


    int loc;





    /**


     * create a PostScript reader given some data and an initial offset


     * into that data.


     * @param data the bytes of the postscript information


     * @param start an initial offset into the data


     */


    public PSParser(byte[] data, int start) {


        this.data= data;


        this.loc= start;


    }





    /**


     * get the next postscript "word".  This is basically the next


     * non-whitespace block between two whitespace delimiters.


     * This means that something like " [2 4 53]" will produce


     * three items, while " [2 4 56 ]" will produce four.


     */


    public String readThing() {


        // skip whitespace


        while (PDFFile.isWhiteSpace(data[loc])) {


        loc++;


        }


        // read thing


        int start= loc;


        while (!PDFFile.isWhiteSpace(data[loc])) {


        loc++;


        }


        String s= new String(data, start, loc-start);


        //      System.out.println("Read: "+s);


        return s;


    }





    /**


     * read a set of numbers from the input.  This method doesn't


     * pay any attention to "[" or "]" delimiters, and reads any


     * non-numeric items as the number 0.


     * @param count the number of items to read


     * @return an array of count floats


     */


    public float[] readArray(int count) {


        float[] ary= new float[count];


        int idx= 0;


        while (idx<count) {


        String thing= readThing();


        if (thing.charAt(0)=='[') {


            thing= thing.substring(1);


        }


        if (thing.endsWith("]")) {


            thing= thing.substring(0, thing.length()-1);


        }


        ary[idx++]= Float.valueOf(thing).floatValue();


        }


        return ary;


    }





    /**


     * get the current location within the input stream


     */


    public int getLoc() {


        return loc;


    }





    /**


     * set the current location within the input stream


     */


    public void setLoc(int loc) {


        this.loc= loc;


    }





    /**


     * treat the next n bytes of the input stream as encoded


     * information to be decrypted.


     * @param n the number of bytes to decrypt


     * @param key the decryption key


     * @param skip the number of bytes to skip at the beginning of the


     * decryption


     * @return an array of decrypted bytes.  The length of the array


     * will be n-skip.


     */


    public byte[] getNEncodedBytes(int n, int key, int skip) {


        byte[] result= decrypt(data, loc, loc+n, key, skip);


        loc+= n;


        return result;


    }


    }





    /**


     * get the index into the byte array of a slashed name, like "/name".


     * @param d the search array


     * @param name the name to look for, without the initial /


     * @return the index of the first occurance of /name in the array.


     */


    private int findSlashName(byte[] d, String name) {


    int i;


    for (i=0; i<d.length; i++) {


        if (d[i]=='/') {


        // check for key


        boolean found= true;


        for (int j=0; j<name.length(); j++) {


            if (d[i+j+1]!= name.charAt(j)) {


            found= false;


            break;


            }


        }


        if (found) {


            return i;


        }


        }


    }


    return -1;


    }





    /**


     * get the character definitions of the font.


     * @param d the font data


     * @return a HashMap that maps string glyph names to byte arrays of


     * decoded font data.


     */


    private HashMap readChars(byte[] d) {


    // skip thru data until we find "/"+key


    HashMap hm= new HashMap();


    int i= findSlashName(d, "CharStrings");


    if (i<0) {


        // not found


        return hm;


    }


    PSParser psp= new PSParser(d, i);


    // read /name len -| [len bytes] |-


    // until "end"


    while (true) {


        String s= psp.readThing();


        char c= s.charAt(0);


        if (c=='/') {


        int len= Integer.parseInt(psp.readThing());


        String go= psp.readThing();  // it's -| or RD


        if (go.equals("-|") || go.equals("RD")) {


            psp.setLoc(psp.getLoc()+1);


            byte[] line= psp.getNEncodedBytes(len, password, lenIV);


            hm.put(s.substring(1), line);


        }


        } else if (s.equals("end")) {


        break;


        }


    }


    return hm;


    }





    


    /**


     * pop the next item off the stack


     */


    private float pop() {


    float val=0;


    if (sloc>0) {


        val= stack[--sloc];


    }


    return val;


    }





    int callcount= 0;





    /**


     * parse glyph data into a GeneralPath, and return the advance width.


     * The working point is passed in as a parameter in order to allow


     * recursion.


     * @param cs the decrypted glyph data


     * @param gp a GeneralPath into which the glyph shape will be stored


     * @param pt a FlPoint object that will be used to generate the path


     * @param wid a FlPoint into which the advance width will be placed.


     */


    private void parse(byte[] cs, GeneralPath gp, FlPoint pt, FlPoint wid) {


    //  System.out.println("--- cmd length is "+cs.length);


    int loc=0;


    float x1,x2,x3,y1,y2,y3;


    while (loc<cs.length) {


        int v= ((int)cs[loc++])&0xff;


        if (v==255) {


        stack[sloc++]= ((((int)cs[loc])&0xff)<<24) +


            ((((int)cs[loc+1])&0xff)<<16) +


            ((((int)cs[loc+2])&0xff)<<8) +


            ((((int)cs[loc+3])&0xff));


        loc+= 4;


//      System.out.println("Pushed long "+stack[sloc-1]);


        } else if (v>=251) {


        stack[sloc++]= -((v-251)<<8)-(((int)cs[loc])&0xff)-108;


        loc++;


//      System.out.println("Pushed lo "+stack[sloc-1]);


        } else if (v>=247) {


        stack[sloc++]= ((v-247)<<8)+(((int)cs[loc])&0xff)+108;


        loc++;


//      System.out.println("Pushed hi "+stack[sloc-1]);


        } else if (v>=32) {


        stack[sloc++]= v-139;


//      System.out.println("Pushed "+stack[sloc-1]);


        } else {


        //      System.out.println("CMD: "+v+" (stack is size "+sloc+")");


        switch(v) {


        case 0:   // x


            throw new RuntimeException("Bad command ("+v+")");


        case 1:   // hstem


            sloc= 0;


            break;


        case 2:   // x


            throw new RuntimeException("Bad command ("+v+")");


        case 3:   // vstem


            sloc= 0;


            break;


        case 4:   // y vmoveto


            pt.y+= pop();


            gp.moveTo(pt.x, pt.y);


            sloc= 0;


            break;


        case 5:   // x y rlineto


            pt.y+= pop();


            pt.x+= pop();


            gp.lineTo(pt.x, pt.y);


            sloc= 0;


            break;


        case 6:   // x hlineto


            pt.x+= pop();


            gp.lineTo(pt.x, pt.y);


            sloc= 0;


            break;


        case 7:   // y vlineto


            pt.y+= pop();


            gp.lineTo(pt.x, pt.y);


            sloc= 0;


            break;


        case 8:   // x1 y1 x2 y2 x3 y3 rcurveto


            y3=pop();


            x3=pop();


            y2=pop();


            x2=pop();


            y1=pop();


            x1=pop();


            gp.curveTo(pt.x+x1, pt.y+y1,


                   pt.x+x1+x2, pt.y+y1+y2,


                   pt.x+x1+x2+x3, pt.y+y1+y2+y3);


            pt.x+= x1+x2+x3;


            pt.y+= y1+y2+y3;


            sloc= 0;


            break;


        case 9:   // closepath


            gp.closePath();


            sloc=0;


            break;


        case 10:  // n callsubr


            int n= (int)pop();


            if (subrs[n]==null) {


            System.out.println("No subroutine #"+n);


            } else {


            callcount++;


            if (callcount>10) {


                System.out.println("Call stack too large");


                //              throw new RuntimeException("Call stack too large");


            } else {


                parse(subrs[n], gp, pt, wid);


            }


            callcount--;


            }


            break;


        case 11:  // return


            return;


        case 12:  // ext...


            v= ((int)cs[loc++])&0xff;


            if (v == 6) {  // s x y a b seac


            char b = (char) pop();


            char a = (char) pop();


            float y = pop();


            float x = pop();


            buildAccentChar(x, y, a, b, gp);


            sloc= 0;


            } else if (v==7) {  // x y w h sbw


            wid.y= pop();


            wid.x= pop();


            pt.y= pop();


            pt.x= pop();


            sloc= 0;


            } else if (v==12) {  // a b div -> a/b


            float b= pop();


            float a= pop();


            stack[sloc++]= a/b;


            } else if (v==33) {  // a b setcurrentpoint


            pt.y= pop();


            pt.x= pop();


            gp.moveTo(pt.x, pt.y);


            sloc= 0;


            } else if (v==0) { // dotsection


            sloc=0;


            } else if (v==1) {  // vstem3


            sloc= 0;


            } else if (v==2) {  // hstem3


            sloc= 0;


            } else if (v==16) {  // n callothersubr


            int cn = (int) pop();


            int countargs = (int) pop();


            


        //    System.out.println("Called othersubr with index "+cn);


                        


                        switch (cn) {


                            case 0:


                                // push args2 and args3 onto stack


                                psStack[psLoc++] = pop();


                                psStack[psLoc++] = pop();


                                pop();


                                break;


                            case 3:


                                // push 3 onto the postscript stack


                                psStack[psLoc++] = 3;


                                break;    


                            default:


                                // push arguments onto the postscript stack


                                for (int i = 0; i > countargs; i--) {


                                      psStack[psLoc++] = pop();


                                }


                                break;


                        }


            } else if (v==17) {  // pop


                // pop from the postscript stack onto the type1 stack


            stack[sloc++] = psStack[psLoc - 1];


                        psLoc--;


            } else {


            throw new RuntimeException("Bad command ("+v+")");


            }


            break;


        case 13:  // s w hsbw


            wid.x= pop();


            wid.y= 0;


            pt.x= pop();


            pt.y= 0;


            //          gp.moveTo(pt.x, pt.y);


            sloc= 0;


            break;


        case 14:  // endchar


            //          return;


            break;


        case 15:  // x


        case 16:  // x


        case 17:  // x


        case 18:  // x


        case 19:  // x


        case 20:  // x


            throw new RuntimeException("Bad command ("+v+")");


        case 21:  // x y rmoveto


            pt.y+= pop();


            pt.x+= pop();


            gp.moveTo(pt.x, pt.y);


            sloc= 0;


            break;


        case 22:  // x hmoveto


            pt.x+= pop();


            gp.moveTo(pt.x, pt.y);


            sloc= 0;


            break;


        case 23:  // x


        case 24:  // x


        case 25:  // x


        case 26:  // x


        case 27:  // x


        case 28:  // x


        case 29:  // x


            throw new RuntimeException("Bad command ("+v+")");


        case 30:  // y1 x2 y2 x3 vhcurveto


            x3= pop();


            y2= pop();


            x2= pop();


            y1= pop();


            x1=y3=0;


            gp.curveTo(pt.x, pt.y+y1,


                   pt.x+x2, pt.y+y1+y2,


                   pt.x+x2+x3, pt.y+y1+y2);


            pt.x+= x2+x3;


            pt.y+= y1+y2;


            sloc= 0;


            break;


        case 31:  // x1 x2 y2 y3 hvcurveto


            y3= pop();


            y2= pop();


            x2= pop();


            x1= pop();


            y1=x3=0;


            gp.curveTo(pt.x+x1, pt.y,


                   pt.x+x1+x2, pt.y+y2,


                   pt.x+x1+x2, pt.y+y2+y3);


            pt.x+= x1+x2;


            pt.y+= y2+y3;


            sloc= 0;


            break;


        }


        }


    }


    }





     /**


     * build an accented character out of two pre-defined glyphs.


     * @param x the x offset of the accent


     * @param y the y offset of the accent


     * @param a the index of the accent glyph


     * @param b the index of the base glyph


     * @param gp the GeneralPath into which the combined glyph will be


     * written.


     */


    private void buildAccentChar(float x, float y, char a, char b,


                                 GeneralPath gp) {        


        // get the outline of the accent


        GeneralPath pathA = getOutline(a, getWidth(a, null));


        


        try {


            // undo the effect of the transform applied in read 


            AffineTransform xformA = at.createInverse();


            xformA.translate(x, y);


            pathA.transform(xformA);


        } catch (NoninvertibleTransformException nte) {


            pathA.transform(AffineTransform.getTranslateInstance(x, y));


        }


        


        GeneralPath pathB = getOutline(b, getWidth(b, null));


        


        try {


            AffineTransform xformB = at.createInverse();


            pathB.transform(xformB);


        } catch (NoninvertibleTransformException nte) {


            // ignore


        }


        


        gp.append(pathB, false);


        gp.append(pathA, false);        


    }


    


    /** 


     * Get the width of a given character


     *


     * This method is overridden to work if the width array hasn't been


     * populated (as for one of the 14 base fonts)


     */


    public float getWidth(char code, String name) {


        // we don't have first and last chars, so therefore no width array


        if (getFirstChar() == -1 || getLastChar() == -1) {


            String key = chr2name[code & 0xff];


            


            // use a name if one is provided


            if (name != null) {


                key = name;


            }


  


            if (key != null && name2outline.containsKey(key)) {


                if (!name2width.containsKey(key)) {


                    // glyph has not yet been parsed


                    // getting the outline will force it to get read


                    getOutline(key, 0);


                }


                


                FlPoint width = (FlPoint) name2width.get(key);


                if (width != null) {   


                    return width.x / getDefaultWidth();


                }


            }


            


            return 0;


        }


        


        // return the width that has been specified


        return super.getWidth(code, name);


    }


    


    /**


     * Decrypt a glyph stored in byte form


     */


     private synchronized GeneralPath parseGlyph(byte[] cs, FlPoint advance,


            AffineTransform at)


     {


        GeneralPath gp = new GeneralPath();


    FlPoint curpoint = new FlPoint();


    


        sloc = 0;


    parse(cs, gp, curpoint, advance);


    


        gp.transform(at);


    return gp;   


     }


    


    /**


     * Get a glyph outline by name


     *


     * @param name the name of the desired glyph


     * @return the glyph outline, or null if unavailable


     */


    protected GeneralPath getOutline(String name, float width) {


        // make sure we have a valid name


        if (name == null || !name2outline.containsKey(name)) {


            name = ".notdef";


        }


        


        // get whatever is stored in name


        Object obj = name2outline.get(name);


        


        // if it's a byte array, it needs to be parsed


        // otherwise, just return the path


        if (obj instanceof GeneralPath) {


            return (GeneralPath) obj;


        } else {


            byte[] cs = (byte[]) obj;


            FlPoint advance = new FlPoint();


            


            GeneralPath gp = parseGlyph(cs, advance, at);


         


            if (width != 0 && advance.x != 0) {


                 // scale the glyph to fit in the width


                Point2D p = new Point2D.Float(advance.x, advance.y);


                at.transform(p, p);


            


                 double scale = width / p.getX();


                AffineTransform xform = AffineTransform.getScaleInstance(scale, 1.0);


                gp.transform(xform);


            }


            


            // put the parsed object in the cache


            name2outline.put(name, gp);


            name2width.put(name, advance);


            return gp;


        }


    }


    


    /**


     * Get a glyph outline by character code


     *


     * Note this method must always return an outline 


     *


     * @param src the character code of the desired glyph


     * @return the glyph outline


     */


    protected GeneralPath getOutline(char src, float width) {


        return getOutline(chr2name[src & 0xff], width);


    }


}
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import java.awt.geom.Point2D;


import java.awt.geom.Rectangle2D;


import java.io.IOException;


import java.util.HashMap;


import java.util.Map;





import com.sun.pdfview.PDFObject;


import com.sun.pdfview.PDFPage;


import com.sun.pdfview.PDFParser;





/**


 * A Type 3 Font, in which each glyph consists of a sequence of PDF


 * commands.


 * 


 * @author Mike Wessler


 */


public class Type3Font extends PDFFont {


    /** resources for the character definitions */


    HashMap rsrc;





    /** the character processes, mapped by name */


    Map charProcs;


    


    /** bounding box for the font characters */


    Rectangle2D bbox;





    /** affine transform for the font characters */


    AffineTransform at;





    /** the widths */


    float[] widths;


    


    /** the start code */


    int firstChar;


    


    /** the end code */


    int lastChar;


    


    /**


     * Generate a Type 3 font.


     * @param baseFont the postscript name of this font


     * @param fontObj a dictionary containing references to the character


     * definitions and font information


     * @param resources a set of resources used by the character definitions


     * @param descriptor the descriptor for this font


     */


    public Type3Font(String baseFont, PDFObject fontObj,


        HashMap resources, PDFFontDescriptor descriptor) throws IOException


    {


        super(baseFont, descriptor);


        


    rsrc = new HashMap();


    


        if (resources != null) {


            rsrc.putAll(resources);


        }


        


        // get the transform matrix


        PDFObject matrix = fontObj.getDictRef("FontMatrix");


    float matrixAry[] = new float[6];


    for (int i = 0; i < 6; i++) {


            matrixAry[i] = matrix.getAt(i).getFloatValue();


    }


    at = new AffineTransform(matrixAry);


    


        // get the scale from the matrix


        float scale = matrixAry[0] + matrixAry[2];


    


        // put all the resources in a Hash


        PDFObject rsrcObj = fontObj.getDictRef("Resources");


    if (rsrcObj != null) {


            rsrc.putAll(rsrcObj.getDictionary());


    }


       


        // get the character processes, indexed by name


    charProcs = fontObj.getDictRef("CharProcs").getDictionary();


    


        // get the font bounding box


        PDFObject[] bboxdef = fontObj.getDictRef("FontBBox").getArray();


    float[] bboxfdef = new float[4];


    for (int i = 0; i < 4; i++) {


        bboxfdef[i] = bboxdef[i].getFloatValue();


    }


    bbox = new Rectangle2D.Float(bboxfdef[0], bboxfdef[1],


                     bboxfdef[2] - bboxfdef[0],


                     bboxfdef[3] - bboxfdef[1]);


    if (bbox.isEmpty()) {


        bbox = null;


    }


    


        // get the widths


        PDFObject[] widthArray = fontObj.getDictRef("Widths").getArray();


        widths = new float[widthArray.length];


        for (int i = 0; i < widthArray.length; i++) {


            widths[i] = widthArray[i].getFloatValue();


        }


        


        // get first and last chars


        firstChar = fontObj.getDictRef("FirstChar").getIntValue();


        lastChar = fontObj.getDictRef("LastChar").getIntValue();


    }





    /**


     * Get the first character code


     */


    public int getFirstChar() {


        return firstChar;


    }


    


    /**


     * Get the last character code


     */


    public int getLastChar() {


        return lastChar;


    }


    


    /**


     * Get the glyph for a given character code and name


     *


     * The preferred method of getting the glyph should be by name.  If the


     * name is null or not valid, then the character code should be used.


     * If the both the code and the name are invalid, the undefined glyph 


     * should be returned.


     *


     * Note this method must *always* return a glyph.  


     *


     * @param src the character code of this glyph


     * @param name the name of this glyph or null if unknown


     * @return a glyph for this character


     */


    protected PDFGlyph getGlyph(char src, String name) {


        if (name == null) {


            throw new IllegalArgumentException("Glyph name required for Type3 font!" +


                                               "Source character: " + (int) src);    


        }


        


        PDFObject pageObj = (PDFObject) charProcs.get(name);


        if (pageObj == null) {


            // glyph not found.  Return an empty glyph...


            return new PDFGlyph(src, name, new GeneralPath(), new Point2D.Float(0, 0));


        }


        


        try {


            PDFPage page = new PDFPage(bbox, 0);


            page.addXform(at);


            


            PDFParser prc = new PDFParser(page, pageObj.getStream(), rsrc);


            prc.go(true);


      


            float width = widths[src - firstChar];


 


            Point2D advance = new Point2D.Float(width, 0);


            advance = at.transform(advance, null);


            


            return new PDFGlyph(src, name, page, advance);


        } catch(IOException ioe) {


            // help!


            System.out.println("IOException in Type3 font: " + ioe);


            ioe.printStackTrace();


            return null;


        }


    }


}
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pdf-renderer-0.20081121/src/com/sun/pdfview/font/ttf/CMap.java

/*


 * $Id: CMap.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:31 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.font.ttf;





import java.nio.ByteBuffer;





/**


 *


 * @author  jkaplan


 */


public abstract class CMap {


    /**


     * The format of this map


     */


    private short format;


    


    /**


     * The language of this map, or 0 for language-independent


     */


    private short language;


    


    /** Creates a new instance of CMap 


     * Don't use this directly, use <code>CMap.createMap()</code>


     */


    protected CMap(short format, short language) {


        this.format = format;


        this.language = language;


    }


    


    /**


     * Create a map for the given format and language


     */


    public static CMap createMap(short format, short language) {


        CMap outMap = null;


        


        switch (format) {


            case 0: // CMap format 0


                outMap = new CMapFormat0(language);


                break;


            case 4: // CMap format 4


                outMap = new CMapFormat4(language);


                break;


            default:


                System.out.println("Unsupport CMap format: " + format);


                return null;


        }


        


        return outMap;


    }


    


    /**


     * Get a map from the given data


     *


     * This method reads the format, data and length variables of


     * the map.


     */


    public static CMap getMap(ByteBuffer data) {


        short format = data.getShort();


        short length = data.getShort();


        


        // make sure our slice of the data only contains up to the length


        // of this table


        data.limit((int)length);


        


        short language = data.getShort();


        


        CMap outMap = createMap(format, language);


        if (outMap == null) {


            return null;


        }


        


        outMap.setData(length, data);


    


        return outMap;


    }


    


    /**


     * Get the format of this map


     */


    public short getFormat() {


        return format;


    }


    


    /**


     * Get the language of this map


     */


    public short getLanguage() {


        return language;


    }


       


    /**


     * Set the data for this map


     */


    public abstract void setData(int length, ByteBuffer data);


    


    /**


     * Get the data in this map as a byte buffer


     */


    public abstract ByteBuffer getData();


    


    /**


     * Get the length of this map


     */


    public abstract short getLength();


    


    /**


     * Map an 8 bit value to another 8 bit value


     */


    public abstract byte map(byte src);


    


    /**


     * Map a 16 bit value to another 16 but value


     */


    public abstract char map(char src); 





    /**


     * Get the src code which maps to the given glyphID


     */


    public abstract char reverseMap(short glyphID);


    


    /** Print a pretty string */


    @Override public String toString() {


        String indent = "        ";


        


        return indent + " format: " + getFormat() + " length: " +


               getLength() + " language: " + getLanguage() + "\n";


    }


}
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pdf-renderer-0.20081121/src/com/sun/pdfview/font/ttf/CMapFormat0.java

/*


 * $Id: CMapFormat0.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:30 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.font.ttf;





import java.nio.ByteBuffer;





/**


 *


 * @author  jkaplan


 */


public class CMapFormat0 extends CMap {


    


    /**


     * The glyph index array


     */


    private byte[] glyphIndex;


    


    /** Creates a new instance of CMapFormat0 */


    protected CMapFormat0(short language) {


        super((short) 0, language);


    


        byte[] initialIndex = new byte[256];


        for (int i = 0; i < initialIndex.length; i++) {


            initialIndex[i] = (byte) i;


        }


        setMap(initialIndex);


    }


    


    /**


     * Get the length of this table


     */


    public short getLength() {


        return (short) 262;


    }


    


    /** 


     * Map from a byte


     */


    public byte map(byte src) {


        int i = 0xff & src;


        


        return glyphIndex[i];


    }


    


    /**


     * Cannot map from short


     */


    public char map(char src) {


        if (src  < 0 || src > 255) {


            // out of range


            return (char) 0;


        }


    


        return (char) (map((byte) src) & 0xff);


    }


        


    


    /**


     * Get the src code which maps to the given glyphID


     */


    public char reverseMap(short glyphID) {


        for (int i = 0; i < glyphIndex.length; i++) {


            if ((glyphIndex[i] & 0xff) == glyphID) {


                return (char) i;


            }


        }


        


        return (char) 0;


    }


    


    /**


     * Set the entire map


     */


    public void setMap(byte[] glyphIndex) {


        if (glyphIndex.length != 256) {


            throw new IllegalArgumentException("Glyph map must be size 256!");


        }


        


        this.glyphIndex = glyphIndex;


    }


    


    /**


     * Set a single mapping entry


     */


    public void setMap(byte src, byte dest) {


        int i = 0xff & src;


        


        glyphIndex[i] = dest;


    }


    


    /**


     * Get the whole map


     */


    protected byte[] getMap() {


        return glyphIndex;


    }


    


    /**


     * Get the data in this map as a ByteBuffer


     */


    public ByteBuffer getData() {


        ByteBuffer buf = ByteBuffer.allocate(262);


        


        buf.putShort(getFormat());


        buf.putShort(getLength());


        buf.putShort(getLanguage());


        buf.put(getMap());


        


        // reset the position to the beginning of the buffer


        buf.flip();


        


        return buf;


    }


    


    /** 


     * Read the map in from a byte buffer


     */


    public void setData(int length, ByteBuffer data) {


        if (length != 262) {


            throw new IllegalArgumentException("Bad length for CMap format 0");


        }


        


        if (data.remaining() != 256) {


            throw new IllegalArgumentException("Wrong amount of data for CMap format 0");


        }


        


        byte[] map = new byte[256];


        data.get(map);


        


        setMap(map);


    }


}
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pdf-renderer-0.20081121/src/com/sun/pdfview/font/ttf/CMapFormat4.java

/*


 * $Id: CMapFormat4.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:30 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.font.ttf;





import java.nio.ByteBuffer;


import java.util.Collections;


import java.util.Iterator;


import java.util.SortedMap;


import java.util.TreeMap;





/**


 *


 * @author  jkaplan


 */


public class CMapFormat4 extends CMap {


   


    /**


     * The segments and associated data


     */


    public SortedMap segments;


    


    /** Creates a new instance of CMapFormat0 */


    protected CMapFormat4(short language) {


        super((short) 4, language);


    


        segments = Collections.synchronizedSortedMap(new TreeMap());


        


        char[] map = new char[1];


        map[0] = (char) 0;


        addSegment((short) 0xffff, (short) 0xffff, map);


    }


    


    /**


     * Add a segment with a map 


     */


    public void addSegment(short startCode, short endCode, char[] map) {


        if (map.length != (endCode - startCode) + 1) {


            throw new IllegalArgumentException("Wrong number of entries in map");


        }


        


        Segment s = new Segment(startCode, endCode, true);


        // make sure we remove any old entries


        segments.remove(s);


        segments.put(s, map);


    }


    


    /**


     * Add a segment with an idDelta


     */


    public void addSegment(short startCode, short endCode, short idDelta) {


        Segment s = new Segment(startCode, endCode, false);


        // make sure we remove any old entries


        segments.remove(s);


        segments.put(s, new Integer(idDelta));


    }


    


    /**


     * Remove a segment


     */


    public void removeSegment(short startCode, short endCode) {


        Segment s = new Segment(startCode, endCode, true);


        segments.remove(s);


    }


    


    /**


     * Get the length of this table


     */


    public short getLength() {


        // start with the size of the fixed header


        short size = 16;


        


        // add the size of each segment header


        size += segments.size() * 8;


        


        // add the total number of mappings times the size of a mapping


        for (Iterator i = segments.keySet().iterator(); i.hasNext();) {


            Segment s = (Segment) i.next();


            


            // see if there's a map


            if (s.hasMap) {


                // if there is, add its size


                char[] map = (char[]) segments.get(s);


                size += map.length * 2;


            }


        }


        


        return size;


    }


    


    /** 


     * Cannot map from a byte


     */


    public byte map(byte src) {


        char c = map((char) src);


        if (c < Byte.MIN_VALUE || c > Byte.MAX_VALUE) {


            // out of range


            return 0;


        }


    


        return (byte) c;


    }


    


    /**


     * Map from char


     */


    public char map(char src) {


        // find first segment with endcode > src


        for (Iterator i = segments.keySet().iterator(); i.hasNext();) {


            Segment s = (Segment) i.next();


            


            if (s.endCode >= src) {


                // are we within range?


                if (s.startCode <= src) {


                    if (s.hasMap) {


                        // return the index of this character in 


                        // the segment's map


                        char[] map = (char[]) segments.get(s);


                        return map[src - s.startCode];


                    } else {


                        // return the character code + idDelta


                        Integer idDelta = (Integer) segments.get(s);


                        return (char) (src + idDelta.intValue());


                    }


                } else {


                    // undefined character


                    return (char) 0;


                }


            }


        }


        


        // shouldn't get here!


        return (char) 0;


    }


    


    /**


     * Get the src code which maps to the given glyphID


     */


    public char reverseMap(short glyphID) {


        // look at each segment


        for (Iterator i = segments.keySet().iterator(); i.hasNext();) {


            Segment s = (Segment) i.next();


            


            // see if we have a map or a delta


            if (s.hasMap) {


                char[] map = (char[]) segments.get(s);


                


                // if we have a map, we have to iterate through it


                for (int c = 0; c < map.length; c++) {


                    if (map[c] == glyphID) {


                        return (char) (s.startCode + c);


                    }


                }


            } else {


                Integer idDelta = (Integer) segments.get(s);


                


                // we can do the math to see if we're in range


                int start = s.startCode + idDelta.intValue();


                int end = s.endCode + idDelta.intValue();


                


                if (glyphID >= start && glyphID <= end) {


                    // we're in the range


                    return (char) (glyphID - idDelta.intValue());


                }


            }


        }


        


        // not found!


        return (char) 0;


    }


    


    


    /**


     * Get the data in this map as a ByteBuffer


     */


    public void setData(int length, ByteBuffer data) {


        // read the table size values


        short segCount = (short) (data.getShort() / 2);


        short searchRange = data.getShort();


        short entrySelector = data.getShort();


        short rangeShift = data.getShort();


    


        // create arrays to store segment info


        short[] endCodes = new short[segCount];


        short[] startCodes = new short[segCount];


        short[] idDeltas = new short[segCount];


        short[] idRangeOffsets = new short[segCount];


          


        // the start of the glyph array


        int glyphArrayPos = 16 + (8 * segCount);


        


        // read the endCodes


        for (int i = 0; i < segCount; i++) {


           endCodes[i] = data.getShort();


        }


        


        // read the pad


        data.getShort();


        


        // read the start codes


        for (int i = 0; i < segCount; i++) {


            startCodes[i] = data.getShort();


        }


        


        // read the idDeltas


        for (int i = 0; i < segCount; i++) {


            idDeltas[i] = data.getShort();


        }


        


        // read the id range offsets


        for (int i = 0; i < segCount; i++) {


            idRangeOffsets[i] = data.getShort();


            


            // calculate the actual offset


            if (idRangeOffsets[i] <= 0) {


                // the easy way


                addSegment(startCodes[i], endCodes[i], idDeltas[i]);


            } else {


                // find the start of the data segment


                int offset = (data.position() - 2) + idRangeOffsets[i];


            


                // get the number of entries in the map


                int size = (endCodes[i] - startCodes[i]) + 1;


            


                // allocate the actual map


                char[] map = new char[size];


                


                // remember our offset


                data.mark();


                 


                // read the mappings    


                for (int c = 0; c < size; c++) {


                    data.position(offset + (c * 2));


                    map[c] = data.getChar();


                }


      


                // reset the position


                data.reset();


                


                addSegment(startCodes[i], endCodes[i], map);


            }


        }       


    }


    


    /** 


     * Get the data in the map as a byte buffer


     */


    public ByteBuffer getData() {


        ByteBuffer buf = ByteBuffer.allocate(getLength());


    


        // write the header


        buf.putShort(getFormat());


        buf.putShort((short) getLength());


        buf.putShort(getLanguage());


        


        // write the various values


        buf.putShort((short) (getSegmentCount() * 2));


        buf.putShort(getSearchRange());


        buf.putShort(getEntrySelector());


        buf.putShort(getRangeShift());


        


        // write the endCodes


        for (Iterator i = segments.keySet().iterator(); i.hasNext();) {


            Segment s = (Segment) i.next();


            buf.putShort((short) s.endCode);


        }


        


        // write the pad


        buf.putShort((short) 0);


        


        // write the startCodes


        for (Iterator i = segments.keySet().iterator(); i.hasNext();) {


            Segment s = (Segment) i.next();


            buf.putShort((short) s.startCode);


        }


        


        // write the idDeltas for segments using deltas


        for (Iterator i = segments.keySet().iterator(); i.hasNext();) {


            Segment s = (Segment) i.next();


            


            if (!s.hasMap) {


                Integer idDelta = (Integer) segments.get(s);


                buf.putShort(idDelta.shortValue());


            } else {


                buf.putShort((short) 0);


            }


        }


        


        // the start of the glyph array


        int glyphArrayOffset = 16 + (8 * getSegmentCount());


        


        // write the idRangeOffsets and maps for segments using maps


        for (Iterator i = segments.keySet().iterator(); i.hasNext();) {


            Segment s = (Segment) i.next();


            


            if (s.hasMap) {


                // first set the offset, which is the number of bytes from the


                // current position to the current offset


                buf.putShort((short) (glyphArrayOffset - buf.position()));


                


                // remember the current position


                buf.mark();


                


                // move the position to the offset


                buf.position(glyphArrayOffset);


                


                // now write the map


                char[] map = (char[]) segments.get(s);


                for (int c = 0; c < map.length; c++) {


                    buf.putChar(map[c]);


                }


                


                // reset the data pointer


                buf.reset();


                


                // update the offset


                glyphArrayOffset += map.length * 2;


            } else {


                buf.putShort((short) 0);


            }


        }





        // make sure we are at the end of the buffer before we flip


        buf.position(glyphArrayOffset);


        


        // reset the data pointer


        buf.flip();


        


        return buf;


    }


    


    /**


     * Get the segment count


     */


    public short getSegmentCount() {


        return (short) segments.size();


    }


    


    /**


     * Get the search range


     */


    public short getSearchRange() {


        double pow = Math.floor(Math.log(getSegmentCount()) / Math.log(2));


        double pow2 = Math.pow(2, pow);


        


        return (short) (2 * pow2);


    }


    


    /**


     * Get the entry selector


     */


    public short getEntrySelector() {


        int sr2 = getSearchRange() / 2;


        return (short) (Math.log(sr2) / Math.log(2));


    }


    


    /**


     * Get the rangeShift()


     */


    public short getRangeShift() {


        return (short) ((2 * getSegmentCount()) - getSearchRange());


    }


    


    /** Get a pretty string */


    @Override public String toString() {


        StringBuffer buf = new StringBuffer();


        String indent = "        ";


        


        buf.append(super.toString());


        buf.append(indent + "SegmentCount : " + getSegmentCount() + "\n");


        buf.append(indent + "SearchRange  : " + getSearchRange() + "\n");


        buf.append(indent + "EntrySelector: " + getEntrySelector() + "\n");


        buf.append(indent + "RangeShift   : " + getRangeShift() + "\n");


        


        for (Iterator i = segments.keySet().iterator(); i.hasNext();) {


            Segment s = (Segment) i.next();


            


            buf.append(indent);


            buf.append("Segment: " + Integer.toHexString(s.startCode));


            buf.append("-" + Integer.toHexString(s.endCode) + " ");


            buf.append("hasMap: " + s.hasMap + " ");


            


            if (!s.hasMap) {


                buf.append("delta: " + segments.get(s));


            }


            


            buf.append("\n");


        }


        


        return buf.toString();


    }


    


    class Segment implements Comparable {


        /** the end code (highest code in this segment) */


        int endCode;


        


        /** the start code (lowest code in this segment) */


        int startCode;


        


        /** whether it is a map or a delta */


        boolean hasMap;


        


        /** Create a new segment */


        public Segment(short startCode, short endCode, boolean hasMap) {


            // convert from unsigned short


            this.endCode   = (0xffff & endCode);


            this.startCode = (0xffff & startCode);


            


            this.hasMap = hasMap;


        }


        


        /** Equals based on compareTo (only compares endCode) */


        @Override public boolean equals(Object o) {


            return (compareTo(o) == 0);


        }


        


        /** Segments sort by increasing endCode */


        public int compareTo(Object o) {


            if (!(o instanceof Segment)) {


                return -1;


            }


            


            Segment s = (Segment) o;


        


            // if regions overlap at all, declare the segments equal,


            // to avoid overlap in the segment list


            if (((s.endCode >= startCode) && (s.endCode <= endCode)) ||


                ((s.startCode >= startCode) && (s.startCode <= endCode))) {


                return 0;


            } if (endCode > s.endCode) {


                return 1;


            } else if (endCode < s.endCode) {


                return -1;


            } else {


                return 0;


            }


        }


    }


}
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/*


 * $Id: CmapTable.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:31 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.font.ttf;





import java.nio.ByteBuffer;


import java.util.Collection;


import java.util.Collections;


import java.util.Iterator;


import java.util.SortedMap;


import java.util.TreeMap;





/**


 * Represents the TTF "cmap" table


 *


 * @author  jkaplan


 */


public class CmapTable extends TrueTypeTable {


    


    /** Holds value of property version. */


    private short version;


    


    /**


     * Holds the CMap subtables, sorted properly


     */


    private SortedMap subtables;


    


    /** Creates a new instance of CmapTable */


    protected CmapTable() {


        super(TrueTypeTable.CMAP_TABLE);


        


        setVersion((short) 0x0);


    


        subtables = Collections.synchronizedSortedMap(new TreeMap());


    }


    


      /**


     * Add a CMap


     */


    public void addCMap(short platformID, short platformSpecificID,


                        CMap cMap) {


        CmapSubtable key = new CmapSubtable(platformID, platformSpecificID);


        subtables.put(key, cMap);


    }


    


    /**


     * Get a CMap by platform and specific ID


     */


    public CMap getCMap(short platformID, short platformSpecificID) {


        CmapSubtable key = new CmapSubtable(platformID, platformSpecificID);


        return (CMap) subtables.get(key);


    }


    


    /**


     * Get all CMaps


     */


    public CMap[] getCMaps() {


        Collection c = subtables.values();


        CMap[] maps = new CMap[c.size()];


        


        c.toArray(maps);


        


        return maps;


    }


    


    /**


     * Remove a CMap


     */


    public void removeCMap(short platformID, short platformSpecificID) {


        CmapSubtable key = new CmapSubtable(platformID, platformSpecificID);


        subtables.remove(key);


    }


    


    @Override public void setData(ByteBuffer data) {


        setVersion(data.getShort());


        


        short numberSubtables = data.getShort();


        


        for (int i = 0; i < numberSubtables; i++) {


            short platformID = data.getShort();


            short platformSpecificID = data.getShort();


            int offset = data.getInt();


            


            data.mark();


            


            // get the position from the start of this buffer 


            data.position(offset);


            


            ByteBuffer mapData = data.slice();


            


            data.reset();


            


            try {


                CMap cMap = CMap.getMap(mapData);


                if (cMap != null) {


                    addCMap(platformID, platformSpecificID, cMap);


                }


            } catch (Exception ex) {


                System.out.println("Error reading map.  PlatformID=" +


                                    platformID + ", PlatformSpecificID=" + 


                                    platformSpecificID);


                System.out.println("Reason: " + ex);


            }


        }


    }


    


    @Override public ByteBuffer getData() {


        ByteBuffer buf = ByteBuffer.allocate(getLength());


    


        // write the table header


        buf.putShort(getVersion());


        buf.putShort((short) subtables.size());


        


        // the current offset to write to, starts at the end of the


        // subtables


        int curOffset = 4 + (subtables.size() * 8);


        


        // write the subtables


        for (Iterator i = subtables.keySet().iterator(); i.hasNext();) {


            CmapSubtable cms = (CmapSubtable) i.next();


            CMap map = (CMap) subtables.get(cms);


            


            buf.putShort(cms.platformID);


            buf.putShort(cms.platformSpecificID);


            buf.putInt(curOffset);


            


            curOffset += map.getLength();


        }


        


        // write the tables


        for (Iterator i = subtables.values().iterator(); i.hasNext();) {


            CMap map = (CMap) i.next();


            buf.put(map.getData());


        }


        


        // reset the position to the start of the buffer


        buf.flip();


        


        return buf;


    }


    


    /**


     * Get the size of the table, in bytes


     */


    @Override public int getLength() {


        // start with the size of the fixed data


        int length = 4;


       


        // add the size of the subtables 


        length += subtables.size() * 8;


        


        // add the size of the dynamic data


        for (Iterator i = subtables.values().iterator(); i.hasNext();) {     


            // add the size of the subtable data


            CMap map = (CMap) i.next();


            length += map.getLength();


        }


    


        return length;


    }


    


    


    /** Getter for property version.


     * @return Value of property version.


     *


     */


    public short getVersion() {


        return this.version;


    }


    


    /** Setter for property version.


     * @param version New value of property version.


     *


     */


    public void setVersion(short version) {


        this.version = version;


    }





    /**


     * Get the number of tables


     */


    public short getNumberSubtables() {


        return (short) subtables.size();


    }


    


    /** Print a pretty string */


    @Override public String toString() {


        StringBuffer buf = new StringBuffer();


        String indent = "    ";


    


        buf.append(indent + "Version: " + this.getVersion() + "\n");


        buf.append(indent + "NumMaps: " + this.getNumberSubtables() + "\n");


        


        for (Iterator i = subtables.keySet().iterator(); i.hasNext();) {


            CmapSubtable key = (CmapSubtable) i.next();


            


            buf.append(indent + "Map: platformID: " + key.platformID +


                       " PlatformSpecificID: " + key.platformSpecificID + "\n");


            


            CMap map = (CMap) subtables.get(key);


            


            buf.append(map.toString());


        }


        


        return buf.toString();


    }


    


    class CmapSubtable implements Comparable {


        /**


         * The platformID for this subtable


         */


        short platformID;


        


        /**


         * The platform-specific id


         */


        short platformSpecificID;


        


        /** 


         * Create a Cmap subtable


         */


        protected CmapSubtable(short platformID, short platformSpecificID) {


            this.platformID = platformID;


            this.platformSpecificID = platformSpecificID;


        }


            


        /**


         * Compare two subtables


         */


        @Override public boolean equals(Object obj) {


            return (compareTo(obj) == 0);


        }


        


        /**


         * Sort ascending by platform ID and then specific ID


         */


        public int compareTo(Object obj) {


            if (!(obj instanceof CmapSubtable)) {


                return -1;


            }


            


            CmapSubtable cms = (CmapSubtable) obj;


            if (platformID < cms.platformID) {


                return -1;


            } else if (platformID > cms.platformID) {


                return 1;


            } else {


                if (platformSpecificID < cms.platformSpecificID) {


                    return -1;


                } else if (platformSpecificID > cms.platformSpecificID) {


                    return 1;


                } else {


                    return 0;


                }


            }


        }


    }


    


}
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/*


 * $Id: Glyf.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:31 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.font.ttf;





import java.nio.ByteBuffer;





/**


 * A single glyph in a pdf font.  May be simple or compound via subclasses


 */


public class Glyf {


    /** If true, the glyf is compound */


    private boolean isCompound;


    


    /** the number of contours */


    private short numContours;


    


    /** the minimum x value */


    private short minX;


    


    /** the minimum y value */


    private short minY;


    


    /** the maximum x value */


    private short maxX;


    


    /** the maximum y value */


    private short maxY;


    


    /** 


     * Creates a new instance of glyf 


     * Don't use this directly, use <code>Glyf.getGlyf()</code>


     */


    protected Glyf() {


    }


    


    /**


     * Get a map from the given data


     *


     * This method reads the format, data and length variables of


     * the map.


     */


    public static Glyf getGlyf(ByteBuffer data) {


        short numContours = data.getShort();


        


        Glyf g = null;


        if (numContours == 0) {


            // no glyph data


            g = new Glyf();


        } else if (numContours == -1) {


            // compound glyf


            g = new GlyfCompound();


        } else if (numContours > 0) {


            // simple glyf


            g = new GlyfSimple();


        } else {


            throw new IllegalArgumentException("Unknown glyf type: " + 


                                               numContours);


        }


        


        g.setNumContours(numContours);


        g.setMinX(data.getShort());


        g.setMinY(data.getShort());


        g.setMaxX(data.getShort());


        g.setMaxY(data.getShort());


        


        // do glyphtype-specific parsing


        g.setData(data);


    


        return g;


    }


   


    /**


     * Set the data for this glyf.  Do nothing, since a glyf with


     * no contours has no glyf data.


     */


    public void setData(ByteBuffer data) {


        return;


    }


    


    /**


     * Get the data in this glyf as a byte buffer.  Return the basic


     * glyf data only, since there is no specific data.  This method returns


     * the data un-flipped, so subclasses can simply append to the allocated


     * buffer.


     */


    public ByteBuffer getData() {


        ByteBuffer buf = ByteBuffer.allocate(getLength());


        


        buf.putShort(getNumContours());


        buf.putShort(getMinX());


        buf.putShort(getMinY());


        buf.putShort(getMaxX());


        buf.putShort(getMaxY());


        


        // don't flip the buffer, since it may be used by subclasses


        return buf;


    }


    


    /**


     * Get the length of this glyf.  A glyf with no data has a length


     * of 10 (2 bytes each for 5 short values)


     */


    public short getLength() {


        return 10;


    }


    


    /**


     * Get whether this is a simple or compound glyf


     */


    public boolean isCompound() {


        return isCompound;


    }


    


    /** 


     * Set whether this is a simple or compound glyf


     */


    protected void setCompound(boolean isCompound) {


        this.isCompound = isCompound;


    }


    


    /**


     * Get the number of contours in this glyf


     */


    public short getNumContours() {


        return numContours;


    }


    


    /**


     * Set the number of contours in this glyf


     */


    protected void setNumContours(short numContours) {


        this.numContours = numContours;


    }


    


    /**


     * Get the minimum x in this glyf


     */


    public short getMinX() {


        return minX;


    }


    


    /**


     * Set the minimum X in this glyf


     */


    protected void setMinX(short minX) {


        this.minX = minX;


    }


    


    /**


     * Get the minimum y in this glyf


     */


    public short getMinY() {


        return minY;


    }


    


    /**


     * Set the minimum Y in this glyf


     */


    protected void setMinY(short minY) {


        this.minY = minY;


    }


    /**


     * Get the maximum x in this glyf


     */


    public short getMaxX() {


        return maxX;


    }


    


    /**


     * Set the maximum X in this glyf


     */


    protected void setMaxX(short maxX) {


        this.maxX = maxX;


    }


    


    /**


     * Get the maximum y in this glyf


     */


    public short getMaxY() {


        return maxY;


    }


    


    /**


     * Set the maximum Y in this glyf


     */


    protected void setMaxY(short maxY) {


        this.maxY = maxY;


    }


}
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/*


 * $Id: GlyfCompound.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:30 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.font.ttf;





import java.nio.ByteBuffer;


import java.util.ArrayList;


import java.util.List;





/**


 * A single simple glyph in a pdf font.


 */


public class GlyfCompound extends Glyf {


    /** flags */


    private static final int ARG_1_AND_2_ARE_WORDS    = 0x1;


    private static final int ARGS_ARE_XY_VALUES       = 0x2;


    private static final int ROUND_XY_TO_GRID         = 0x4;


    private static final int WE_HAVE_A_SCALE          = 0x8;


    private static final int MORE_COMPONENTS          = 0x20;


    private static final int WE_HAVE_AN_X_AND_Y_SCALE = 0x40; 


    private static final int WE_HAVE_A_TWO_BY_TWO     = 0x80;


    private static final int WE_HAVE_INSTRUCTIONS     = 0x100;


    private static final int USE_MY_METRICS           = 0x200;


    private static final int OVERLAP_COMPOUND         = 0x400;





    /** the flags for each compound glyph */


    private GlyfComponent[] components;


    


    /** the instructions for the compound as a whole */


    private byte[] instructions;


    


    /**


     * Creates a new instance of a simple glyf


     */


    protected GlyfCompound() {


    }


    


    /**


     * Set the data for this glyf.


     */


    @Override public void setData(ByteBuffer data) {


        // int pos = data.position();


        // byte[] prdata = new byte[data.remaining()];


        // data.get(prdata);


        // HexDump.printData(prdata);


        // data.position(pos);


              


        // read the contour end points


        List comps = new ArrayList();


        GlyfComponent cur = null;


        boolean hasInstructions = false;


        


        do {


            cur = new GlyfComponent();


            cur.flags = data.getShort();


            cur.glyphIndex = data.getShort();


          


            // read either e/f or matching points, as shorts or bytes...


            if (((cur.flags & ARG_1_AND_2_ARE_WORDS) != 0) &&


                ((cur.flags & ARGS_ARE_XY_VALUES) != 0)) {


                cur.e = data.getShort();


                cur.f = data.getShort();


            } else if (!((cur.flags & ARG_1_AND_2_ARE_WORDS) != 0) &&


                        ((cur.flags & ARGS_ARE_XY_VALUES) != 0)) {


                cur.e = (float) data.get();


                cur.f = (float) data.get();


            } else if ( ((cur.flags & ARG_1_AND_2_ARE_WORDS) != 0) &&


                       !((cur.flags & ARGS_ARE_XY_VALUES) != 0)) {


                cur.compoundPoint = data.getShort();


                cur.componentPoint = data.getShort();


            } else {


                cur.compoundPoint = data.get();


                cur.componentPoint = data.get();


            }


         


            // read the linear transform


            if ((cur.flags & WE_HAVE_A_SCALE) != 0) {


                cur.a = (float) data.getShort() / (float) (1 << 14);


                cur.d = cur.a;


            } else if ((cur.flags & WE_HAVE_AN_X_AND_Y_SCALE) != 0) {


                cur.a = (float) data.getShort() / (float) (1 << 14);


                cur.d = (float) data.getShort() / (float) (1 << 14);


            } else if ((cur.flags & WE_HAVE_A_TWO_BY_TWO) != 0) {


                cur.a = (float) data.getShort() / (float) (1 << 14);


                cur.b = (float) data.getShort() / (float) (1 << 14);


                cur.c = (float) data.getShort() / (float) (1 << 14);


                cur.d = (float) data.getShort() / (float) (1 << 14);


            }


        


            if ((cur.flags & WE_HAVE_INSTRUCTIONS) != 0) {


            hasInstructions = true;


            }





            comps.add(cur);


        } while ((cur.flags & MORE_COMPONENTS) != 0);





        GlyfComponent[] componentArray = new GlyfComponent[comps.size()];


        comps.toArray(componentArray);


        setComponents(componentArray);


        


        byte[] instr = null;


        if (hasInstructions) {


            // read the instructions


            short numInstructions = data.getShort();


            instr = new byte[numInstructions];


            for (int i = 0; i < instr.length; i++) {


                instr[i] = data.get();


            }


        } else {


            instr = new byte[0];


        }


        setInstructions(instr);


    }


    


    /**


     * Get the data in this glyf as a byte buffer.  Not implemented.


     */


    @Override public ByteBuffer getData() {


        ByteBuffer buf = super.getData();


        


        // don't flip the buffer, since it may be used by subclasses


        return buf;


    }


    


    /**


     * Get the length of this glyf.  Not implemented.


     */


    @Override public short getLength() {


        


        // start with the length of the superclass


        short length = super.getLength();


        return length;


    }


    


    /**


     * Get the number of components in this compound


     */


    public int getNumComponents() {


        return components.length;


    }


    


    /**


     * Get a given flag


     */


    public short getFlag(int index) {


        return components[index].flags;


    }


    


    /**


     * Get the glyf index for a given glyf


     */


    public short getGlyphIndex(int index) {


        return components[index].glyphIndex;


    }


    


    /**


     * Get the base affine transform.  This is based on a whacy formula


     * defined in the true type font spec.


     */


    public double[] getTransform(int index) {


        GlyfComponent gc = components[index];





        float m = (float) Math.max(Math.abs(gc.a), Math.abs(gc.b));


        if (Math.abs(Math.abs(gc.a) - Math.abs(gc.c)) < (33 / 65536)) {


            m *= 2;


        }





    float n = (float) Math.max(Math.abs(gc.c), Math.abs(gc.d));


        if (Math.abs(Math.abs(gc.c) - Math.abs(gc.d)) < (33 / 65536)) {


            n *= 2;


        }


        


        float e = m * gc.e;


        float f = n * gc.f;


        


        return new double[] { gc.a, gc.b, gc.c, gc.d, e, f }; 


    }


  


    /**


     * Get the point in the compound glyph to match


     */


    public int getCompoundPoint(int index) {


        return components[index].compoundPoint;


    }


    


    /**


     * Get the point in the component glyph to match


     */


    public int getComponentPoint(int index) {


        return components[index].componentPoint;


    }


 


    /**


     * Determine whether args 1 and 2 are words or bytes


     */


    public boolean argsAreWords(int index) {


        return ((getFlag(index) & ARG_1_AND_2_ARE_WORDS) != 0);


    }


    


    /**


     * Determine whether args 1 and 2 are xy values or point indices


     */


    public boolean argsAreXYValues(int index) {


        return ((getFlag(index) & ARGS_ARE_XY_VALUES) != 0);


    }


    


    /**


     * Determine whether to round XY values to the grid


     */


    public boolean roundXYToGrid(int index) {


        return ((getFlag(index) & ROUND_XY_TO_GRID) != 0);


    }


    


    /**


     * Determine whether there is a simple scale


     */


    public boolean hasAScale(int index) {


        return ((getFlag(index) & WE_HAVE_A_SCALE) != 0);


    }


    


    /**


     * Determine whether there are more components left to read


     */


    protected boolean moreComponents(int index) {


        return ((getFlag(index) & MORE_COMPONENTS) != 0);


    }


    


    /**


     * Determine whether there are separate scales on X and Y


     */


    protected boolean hasXYScale(int index) {


        return ((getFlag(index) & WE_HAVE_AN_X_AND_Y_SCALE) != 0);


    }


    


    /**


     * Determine whether there is a 2x2 transform


     */


    protected boolean hasTwoByTwo(int index) {


        return ((getFlag(index) & WE_HAVE_A_TWO_BY_TWO) != 0);


    }


    


    /**


     * Determine whether there are instructions


     */


    protected boolean hasInstructions(int index) {


        return ((getFlag(index) & WE_HAVE_INSTRUCTIONS) != 0);


    }


    


    /**


     * Use the metrics of this component for the compound


     */


    public boolean useMetrics(int index) {


        return ((getFlag(index) & USE_MY_METRICS) != 0);


    }


    


    /**


     * This component overlaps the existing compound


     */


    public boolean overlapCompound(int index) {


        return ((getFlag(index) & OVERLAP_COMPOUND) != 0);


    }


    


    /**


     * Set the components


     */


    void setComponents(GlyfComponent[] components) {


        this.components = components;


    }


    


   /**


    * Get the number of instructions


    */


    public short getNumInstructions() {


        return (short) instructions.length;


    }


    


    /**


     * Get a given instruction


     */


    public byte getInstruction(int index) {


        return instructions[index];


    }


    


    /**


     * Set the instructions


     */


    protected void setInstructions(byte[] instructions) {


        this.instructions = instructions;


    }


    


    /**


     * The record for a single component of this compound glyph


     */


    class GlyfComponent {


        /** flags */


        short flags;


        


        /** the index of the component glyf */


        short glyphIndex;


        


        /** the points to match */


        int compoundPoint;


        int componentPoint;


        


        /** affine transform of this component */


        float a = 1.0f;


        float b = 0.0f;


        float c = 0.0f;


        float d = 1.0f;


        float e = 0.0f;


        float f = 0.0f;


    }


}
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/*


 * $Id: GlyfSimple.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:31 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.font.ttf;





import java.nio.ByteBuffer;





/**


 * A single simple glyph in a pdf font. 


 */


public class GlyfSimple extends Glyf {


    /** the end points of the various contours */


    private short[] contourEndPts;


    


    /** the instructions */


    private byte[] instructions;


    


    /** the flags */


    private byte[] flags;


    


    /** the x coordinates */


    private short[] xCoords;


    


    /** the y coordinates */


    private short[] yCoords;


    


    /** 


     * Creates a new instance of a simple glyf


     */


    protected GlyfSimple() {


    }


    


    /**


     * Set the data for this glyf.


     */


    public void setData(ByteBuffer data) {


        // int pos = data.position();


        // byte[] prdata = new byte[data.remaining()];


        // data.get(prdata);


        // HexDump.printData(prdata);


        // data.position(pos);


        


        


        // read the contour end points


        short[] contourEndPts = new short[getNumContours()];


        for (int i = 0; i < contourEndPts.length; i++) {


            contourEndPts[i] = data.getShort();


        }


        setContourEndPoints(contourEndPts);


        


        // the number of points in the glyf is the number of the end


        // point in the last contour


        int numPoints = getContourEndPoint(getNumContours() - 1) + 1;


        


        // read the instructions


        short numInstructions = data.getShort();


        byte[] instructions = new byte[numInstructions];


        for (int i = 0; i < instructions.length; i++) {


            instructions[i] = data.get();


        }


        setInstructions(instructions);


        


        // read the flags


        byte[] flags = new byte[numPoints];


        for (int i = 0; i < flags.length; i++) {


            flags[i] = data.get();


            


            // check for repeats


            if ((flags[i] & 0x8) != 0) {


                byte f = flags[i];


                int n = (int) (data.get() & 0xff);


                for (int c = 0; c < n; c++) {


                    flags[++i] =  f;


                }


            }


        }


        setFlags(flags);


        


        // read the x coordinates


        short[] xCoords = new short[numPoints];


        for (int i = 0; i < xCoords.length; i++) {


             if (i > 0) {


                 xCoords[i] = xCoords[i - 1];


             }





             // read this value


            if (xIsByte(i)) {


                int val = (int) (data.get() & 0xff);


                if (!xIsSame(i)) {


                    // the xIsSame bit controls the sign


                    val = -val;


                }


                xCoords[i] += val;


            } else if (!xIsSame(i)) {


                xCoords[i] += data.getShort();


            }


        }


        setXCoords(xCoords);


        


        // read the y coordinates


        short[] yCoords = new short[numPoints];


        for (int i = 0; i < yCoords.length; i++) {


            if (i > 0) {


                yCoords[i] = yCoords[i - 1];


            } 


            // read this value


            if (yIsByte(i)) {   


                int val = (int) (data.get() & 0xff);


                if (!yIsSame(i)) {


                    // the xIsSame bit controls the sign


                    val = -val;


                }


                yCoords[i] += val;


            } else if (!yIsSame(i)) {


                yCoords[i] += data.getShort();


            }


        }


        setYCoords(yCoords);


    }


    


    /**


     * Get the data in this glyf as a byte buffer.  Return the basic


     * glyf data only, since there is no specific data.  This method returns


     * the data un-flipped, so subclasses can simply append to the allocated


     * buffer.


     */


    public ByteBuffer getData() {


        ByteBuffer buf = super.getData();


        


        // write the contour end points


        for (int i = 0; i < getNumContours(); i++) {


            buf.putShort(getContourEndPoint(i));


        }


        


        // write the instructions


        buf.putShort(getNumInstructions());


        for (int i = 0; i < getNumInstructions(); i++) {


            buf.put(getInstruction(i));


        }


        


        // write the flags


        for (int i = 0; i < getNumPoints(); i++) {


            // check for repeats


            byte r = 0;


            while (i > 0 && (getFlag(i) == getFlag(i - 1))) {


                r++;


                i++;


            }


            if (r > 0) {


                buf.put(r);


            } else {


                buf.put(getFlag(i));


            }


        }


        


        // write the x coordinates


        for (int i = 0; i < getNumPoints(); i++) {


            if (xIsByte(i)) {


                buf.put((byte) getXCoord(i));


            } else if (!xIsSame(i)) {


                buf.putShort(getXCoord(i));


            }


        }


        


        // write the y coordinates


        for (int i = 0; i < getNumPoints(); i++) {


            if (yIsByte(i)) {


                buf.put((byte) getYCoord(i));


            } else if (!yIsSame(i)) {


                buf.putShort(getYCoord(i));


            }


        }


        


        // don't flip the buffer, since it may be used by subclasses


        return buf;


    }


    


    /**


     * Get the length of this glyf. 


     */


    public short getLength() {


        // start with the length of the superclass


        short length = super.getLength();


        


        // add the length of the end points


        length += getNumContours() * 2;


        


        // add the length of the instructions


        length += 2 + getNumInstructions();


        


        // add the length of the flags, avoiding repeats


        for (int i = 0; i < getNumPoints(); i++) {


            // check for repeats


            while (i > 0 && (getFlag(i) == getFlag(i - 1)));


            length++;


        }


        


        // add the length of the xCoordinates


        for (int i = 0; i < getNumPoints(); i++) {


            if (xIsByte(i)) {


                length++;


            } else if (!xIsSame(i)) {


                length += 2;


            }


            


            if (yIsByte(i)) {


                length++;


            } else if (!yIsSame(i)) {


                length += 2;


            }


        }


         


        return length;


    }


    


    /**


     * Get the end point of a given contour


     */


    public short getContourEndPoint(int index) {


        return contourEndPts[index];


    }


    


    /**


     * Set the number of contours in this glyf


     */


    protected void setContourEndPoints(short[] contourEndPts) {


        this.contourEndPts = contourEndPts;


    }


    


   /**


    * Get the number of instructions


    */


    public short getNumInstructions() {


        return (short) instructions.length;


    }


    


    /**


     * Get a given instruction


     */


    public byte getInstruction(int index) {


        return instructions[index];


    }


    


    /**


     * Set the instructions


     */


    protected void setInstructions(byte[] instructions) {


        this.instructions = instructions;


    }


    


    /**


     * Get the number of points in the glyf


     */


    public short getNumPoints() {


        return (short) flags.length;


    }


    


    /**


     * Get a given flag


     */


    public byte getFlag(int pointIndex) {


        return flags[pointIndex];


    }


    


    /**


     * Determine whether the given point is on the curve


     */ 


    public boolean onCurve(int pointIndex) {


        return ((getFlag(pointIndex) & 0x1) != 0);


    }


    


    /**


     * Determine whether the x value for the given point is byte or short.


     * If true, it is a byte, if false it is a short


     */ 


    protected boolean xIsByte(int pointIndex) {


        return ((getFlag(pointIndex) & 0x2) != 0);


    }


    


    /**


     * Determine whether the x value for the given point is byte or short.


     * If true, it is a byte, if false it is a short


     */ 


    protected boolean yIsByte(int pointIndex) {


        return ((getFlag(pointIndex) & 0x4) != 0);


    }


    


    /**


     * Determine whether this flag repeats


     */ 


    protected boolean repeat(int pointIndex) {


        return ((getFlag(pointIndex) & 0x8) != 0);


    }


    


    /**


     * Determine whether the x value for the given point is the same as 


     * the previous value.


     */ 


    protected boolean xIsSame(int pointIndex) {


        return ((getFlag(pointIndex) & 0x10) != 0);


    }


    


    /**


     * Determine whether the y value for the given point is the same as 


     * the previous value.


     */ 


    protected boolean yIsSame(int pointIndex) {


        return ((getFlag(pointIndex) & 0x20) != 0);


    }


    


    /**


     * Set the flags


     */


    protected void setFlags(byte[] flags) {


        this.flags = flags;


    }


    


    /**


     * Get a given x coordinate


     */


    public short getXCoord(int pointIndex) {


        return xCoords[pointIndex];


    }


    


    /**


     * Set the x coordinates


     */


    protected void setXCoords(short[] xCoords) {


        this.xCoords = xCoords;


    }


    


    /**


     * Get a given y coordinate


     */


    public short getYCoord(int pointIndex) {


        return yCoords[pointIndex];


    }


    


    /**


     * Set the x coordinates


     */


    protected void setYCoords(short[] yCoords) {


        this.yCoords = yCoords;


    }


}
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/*


 * $Id: GlyfTable.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:30 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.font.ttf;





import java.nio.ByteBuffer;





/**


 * Model the TrueType Glyf table


 */


public class GlyfTable extends TrueTypeTable {


    /** 


     * the glyph data, as either a byte buffer (unparsed) or a 


     * glyph object (parsed)


     */


    private Object[] glyphs;


    


    /**


     * The glyph location table


     */


    private LocaTable loca;


    


    /** Creates a new instance of HmtxTable */


    protected GlyfTable(TrueTypeFont ttf) {


        super (TrueTypeTable.GLYF_TABLE);


    


        loca = (LocaTable) ttf.getTable("loca");


        


        MaxpTable maxp = (MaxpTable) ttf.getTable("maxp");


        int numGlyphs = maxp.getNumGlyphs();


        


        glyphs = new Object[numGlyphs]; 


    }


  


    /**


     * Get the glyph at a given index, parsing it as needed


     */


    public Glyf getGlyph(int index) {


        Object o = glyphs[index];


        if (o == null) {


            return null;


        }


        


        if (o instanceof ByteBuffer) {


            Glyf g = Glyf.getGlyf((ByteBuffer) o);


            glyphs[index] = g;


            


            return g;


        } else {


            return (Glyf) o;


        }


    }


  


    /** get the data in this map as a ByteBuffer */


    public ByteBuffer getData() {


        int size = getLength();


        


        ByteBuffer buf = ByteBuffer.allocate(size);


        


        // write the offsets


        for (int i = 0; i < glyphs.length; i++) {


            Object o = glyphs[i];


            if (o == null) {


        continue;


            }





            ByteBuffer glyfData = null;


            if (o instanceof ByteBuffer) {


                glyfData = (ByteBuffer) o;


            } else {


                glyfData = ((Glyf) o).getData();


            }


            


            glyfData.rewind();


            buf.put(glyfData);


            glyfData.flip();


        }


        


        // reset the start pointer


        buf.flip();


        


        return buf;


    }


    


    /** Initialize this structure from a ByteBuffer */


    public void setData(ByteBuffer data) {


        for (int i = 0; i < glyphs.length; i++) {


            int location = loca.getOffset(i);


            int length = loca.getSize(i);


            


            if (length == 0) {


                // undefined glyph


                continue;


            }


            


            data.position(location);


            ByteBuffer glyfData = data.slice();


            glyfData.limit(length);


            


            glyphs[i] = glyfData;


        }


    }


    


    /**


     * Get the length of this table


     */


    public int getLength() {


        int length = 0;


        


        for (int i = 0; i < glyphs.length; i++) {


            Object o = glyphs[i];


            if (o == null) {


                continue;


            }


            


            if (o instanceof ByteBuffer) {


                length += ((ByteBuffer) o).remaining();


            } else {


                length += ((Glyf) o).getLength();


            }


        }


        


        return length;


    }


    


    /**


     * Create a pretty String


     */


    public String toString() {


        StringBuffer buf = new StringBuffer();


        String indent = "    ";


     


        buf.append(indent + "Glyf Table: (" + glyphs.length + " glyphs)\n");


        buf.append(indent + "  Glyf 0: " + getGlyph(0));


        


        return buf.toString();


    }


}
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/*


 * $Id: HeadTable.java,v 1.3 2007/12/20 18:33:30 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.font.ttf;





import java.nio.ByteBuffer;


import java.util.Date;





/**


 *


 * @author  jkaplan


 */


public class HeadTable extends TrueTypeTable {


    


    /** Holds value of property version. */


    private int version;


    


    /** Holds value of property fontRevision. */


    private int fontRevision;


    


    /** Holds value of property checksumAdjustment. */


    private int checksumAdjustment;


    


    /** Holds value of property magicNumber. */


    private int magicNumber;


    


    /** Holds value of property flags. */


    private short flags;


    


    /** Holds value of property unitsPerEm. */


    private short unitsPerEm;


    


    /** Holds value of property created. */


    private long created;


    


    /** Holds value of property modified. */


    private long modified;


    


    /** Holds value of property xMin. */


    private short xMin;


    


    /** Holds value of property yMin. */


    private short yMin;


    


    /** Holds value of property xMax. */


    private short xMax;


    


    /** Holds value of property yMax. */


    private short yMax;


    


    /** Holds value of property macStyle. */


    private short macStyle;


    


    /** Holds value of property lowestRecPPem. */


    private short lowestRecPPem;


    


    /** Holds value of property fontDirectionHint. */


    private short fontDirectionHint;


    


    /** Holds value of property indexToLocFormat. */


    private short indexToLocFormat;


    


    /** Holds value of property glyphDataFormat. */


    private short glyphDataFormat;


    


    /** Creates a new instance of HeadTable 


     * Makes up reasonable(?) defaults for all values


     */


    protected HeadTable() {


        super(TrueTypeTable.HEAD_TABLE);


        


        setVersion(0x10000);


        setFontRevision(0x10000);


        setChecksumAdjustment(0);


        setMagicNumber(0x5f0f3cf5);


        setFlags((short) 0x0);


        setUnitsPerEm((short) 64);


        setCreated(System.currentTimeMillis());


        setModified(System.currentTimeMillis());


        setXMin((short) 0);


        setXMax((short) Short.MAX_VALUE);


        setYMin((short) 0);


        setYMax((short) Short.MAX_VALUE);


        setMacStyle((short) 0x0);


        setLowestRecPPem((short) 0);


        setFontDirectionHint((short) 0);


        setIndexToLocFormat((short) 0);


        setGlyphDataFormat((short) 0);


    }


    


    /**


     * Parse the data before it is set


     */


    public void setData(ByteBuffer data) {


        if (data.remaining() != 54) {


            throw new IllegalArgumentException("Bad Head table size");


        }


        setVersion(data.getInt());


        setFontRevision(data.getInt());


        setChecksumAdjustment(data.getInt());


        setMagicNumber(data.getInt());


        setFlags(data.getShort());


        setUnitsPerEm(data.getShort());


        setCreated(data.getLong());


        setModified(data.getLong());


        setXMin(data.getShort());


        setXMax(data.getShort());


        setYMin(data.getShort());


        setYMax(data.getShort());


        setMacStyle(data.getShort());


        setLowestRecPPem(data.getShort());


        setFontDirectionHint(data.getShort());


        setIndexToLocFormat(data.getShort());


        setGlyphDataFormat(data.getShort());


    }


    


    /**


     * Get the data we have stored


     */


    public ByteBuffer getData() {


        ByteBuffer buf = ByteBuffer.allocate(getLength());


        


        buf.putInt(getVersion());


        buf.putInt(getFontRevision());


        buf.putInt(getChecksumAdjustment());


        buf.putInt(getMagicNumber());


        buf.putShort(getFlags());


        buf.putShort(getUnitsPerEm());


        buf.putLong(getCreated());


        buf.putLong(getModified());


        buf.putShort(getXMin());


        buf.putShort(getXMax());


        buf.putShort(getYMin());


        buf.putShort(getYMax());


        buf.putShort(getMacStyle());


        buf.putShort(getLowestRecPPem());


        buf.putShort(getFontDirectionHint());


        buf.putShort(getIndexToLocFormat());


        buf.putShort(getGlyphDataFormat());


    


        // reset the position to the start of the buffer


        buf.flip();


        


        return buf;


    }


    


    /**


     * Get the length of this table


     */


    public int getLength() {


        return 54;


    }


    


    /** Getter for property version.


     * @return Value of property version.


     *


     */


    public int getVersion() {


        return version;


    }


    


    /** Getter for property fontRevision.


     * @return Value of property fontRevision.


     *


     */


    public int getFontRevision() {


        return this.fontRevision;


    }


    


    /** Getter for property checksumAdjustment.


     * @return Value of property checksumAdjustment.


     *


     */


    public int getChecksumAdjustment() {


        return this.checksumAdjustment;


    }


    


    /** Getter for property magicNumber.


     * @return Value of property magicNumber.


     *


     */


    public int getMagicNumber() {


        return this.magicNumber;


    }


    


    /** Getter for property flags.


     * @return Value of property flags.


     *


     */


    public short getFlags() {


        return this.flags;


    }


    


    /** Getter for property unitsPerEm.


     * @return Value of property unitsPerEm.


     *


     */


    public short getUnitsPerEm() {


        return this.unitsPerEm;


    }


    


    /** Getter for property created.


     * @return Value of property created.


     *


     */


    public long getCreated() {


        return this.created;


    }


    


    /** Getter for property modified.


     * @return Value of property modified.


     *


     */


    public long getModified() {


        return this.modified;


    }


    


    /** Getter for property xMin.


     * @return Value of property xMin.


     *


     */


    public short getXMin() {


        return this.xMin;


    }


    


    /** Getter for property yMin.


     * @return Value of property yMin.


     *


     */


    public short getYMin() {


        return this.yMin;


    }


    


    /** Getter for property xMax.


     * @return Value of property xMax.


     *


     */


    public short getXMax() {


        return this.xMax;


    }


    


    /** Getter for property yMax.


     * @return Value of property yMax.


     *


     */


    public short getYMax() {


        return this.yMax;


    }


    


    /** Getter for property macStyle.


     * @return Value of property macStyle.


     *


     */


    public short getMacStyle() {


        return this.macStyle;


    }


    


    /** Getter for property lowestRecPPem.


     * @return Value of property lowestRecPPem.


     *


     */


    public short getLowestRecPPem() {


        return this.lowestRecPPem;


    }


    


    /** Getter for property fontDirectionHint.


     * @return Value of property fontDirectionHint.


     *


     */


    public short getFontDirectionHint() {


        return this.fontDirectionHint;


    }


    


    /** Getter for property indexToLocFormat.


     * @return Value of property indexToLocFormat.


     *


     */


    public short getIndexToLocFormat() {


        return this.indexToLocFormat;


    }


    


    /** Getter for property glyphDataFormat.


     * @return Value of property glyphDataFormat.


     *


     */


    public short getGlyphDataFormat() {


        return this.glyphDataFormat;


    }


    


    /** Setter for property XMax.


     * @param xMax New value of property XMax.


     *


     */


    public void setXMax(short xMax) {


        this.xMax = xMax;


    }


    


    /** Setter for property XMin.


     * @param xMin New value of property XMin.


     *


     */


    public void setXMin(short xMin) {


        this.xMin = xMin;


    }


    


    /** Setter for property YMax.


     * @param yMax New value of property YMax.


     *


     */


    public void setYMax(short yMax) {


        this.yMax = yMax;


    }


    


    /** Setter for property YMin.


     * @param yMin New value of property YMin.


     *


     */


    public void setYMin(short yMin) {


        this.yMin = yMin;


    }


    


    /** Setter for property checksumAdjustment.


     * @param checksumAdjustment New value of property checksumAdjustment.


     *


     */


    public void setChecksumAdjustment(int checksumAdjustment) {


        this.checksumAdjustment = checksumAdjustment;


    }


    


    /** Setter for property created.


     * @param created New value of property created.


     *


     */


    public void setCreated(long created) {


        this.created = created;


    }


    


    /** Setter for property flags.


     * @param flags New value of property flags.


     *


     */


    public void setFlags(short flags) {


        this.flags = flags;


    }


    


    /** Setter for property fontDirectionHint.


     * @param fontDirectionHint New value of property fontDirectionHint.


     *


     */


    public void setFontDirectionHint(short fontDirectionHint) {


        this.fontDirectionHint = fontDirectionHint;


    }


    


    /** Setter for property fontRevision.


     * @param fontRevision New value of property fontRevision.


     *


     */


    public void setFontRevision(int fontRevision) {


        this.fontRevision = fontRevision;


    }


    


    /** Setter for property glyphDataFormat.


     * @param glyphDataFormat New value of property glyphDataFormat.


     *


     */


    public void setGlyphDataFormat(short glyphDataFormat) {


        this.glyphDataFormat = glyphDataFormat;


    }


    


    /** Setter for property indexToLocFormat.


     * @param indexToLocFormat New value of property indexToLocFormat.


     *


     */


    public void setIndexToLocFormat(short indexToLocFormat) {


        this.indexToLocFormat = indexToLocFormat;


    }


    


    /** Setter for property lowestRecPPem.


     * @param lowestRecPPem New value of property lowestRecPPem.


     *


     */


    public void setLowestRecPPem(short lowestRecPPem) {


        this.lowestRecPPem = lowestRecPPem;


    }


    


    /** Setter for property macStyle.


     * @param macStyle New value of property macStyle.


     *


     */


    public void setMacStyle(short macStyle) {


        this.macStyle = macStyle;


    }


    


    /** Setter for property magicNumber.


     * @param magicNumber New value of property magicNumber.


     *


     */


    public void setMagicNumber(int magicNumber) {


        this.magicNumber = magicNumber;


    }


    


    /** Setter for property modified.


     * @param modified New value of property modified.


     *


     */


    public void setModified(long modified) {


        this.modified = modified;


    }


    


    /** Setter for property unitsPerEm.


     * @param unitsPerEm New value of property unitsPerEm.


     *


     */


    public void setUnitsPerEm(short unitsPerEm) {


        this.unitsPerEm = unitsPerEm;


    }


    


    /** Setter for property version.


     * @param version New value of property version.


     *


     */


    public void setVersion(int version) {


        this.version = version;


    }


    


    /**


     * Create a pretty string


     */


    public String toString() {


        StringBuffer buf = new StringBuffer();


        String indent = "    ";


        


        buf.append(indent + "Version          : " + Integer.toHexString(getVersion()) + "\n");


        buf.append(indent + "Revision         : " + Integer.toHexString(getFontRevision()) + "\n");


        buf.append(indent + "ChecksumAdj      : " + Integer.toHexString(getChecksumAdjustment()) + "\n");


        buf.append(indent + "MagicNumber      : " + Integer.toHexString(getMagicNumber()) + "\n");


        buf.append(indent + "Flags            : " + Integer.toBinaryString(getFlags()) + "\n");


        buf.append(indent + "UnitsPerEm       : " + getUnitsPerEm() + "\n");


        buf.append(indent + "Created          : " + new Date(getCreated()) + "\n");


        buf.append(indent + "Modified         : " + new Date(getModified()) + "\n");


        buf.append(indent + "XMin             : " + getXMin() + "\n");


        buf.append(indent + "XMax             : " + getXMax() + "\n");


        buf.append(indent + "YMin             : " + getYMin() + "\n");


        buf.append(indent + "YMax             : " + getYMax() + "\n");


        buf.append(indent + "MacStyle         : " + Integer.toBinaryString(getMacStyle()) + "\n");


        buf.append(indent + "LowestPPem       : " + getLowestRecPPem() + "\n");


        buf.append(indent + "FontDirectionHint: " + getFontDirectionHint() + "\n");


        buf.append(indent + "IndexToLocFormat : " + getIndexToLocFormat() + "\n");


        buf.append(indent + "GlyphDataFormat  : " + getGlyphDataFormat() + "\n");


    


        return buf.toString();


    }


}
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/*


 * $Id: HheaTable.java,v 1.3 2007/12/20 18:33:30 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.font.ttf;





import java.nio.ByteBuffer;





/**


 *


 * @author  jkaplan


 */


public class HheaTable extends TrueTypeTable {


    


    /** Holds value of property version. */


    private int version;


    


    /** Holds value of property ascent. */


    private short ascent;


    


    /** Holds value of property descent. */


    private short descent;


    


    /** Holds value of property lineGap. */


    private short lineGap;


    


    /** Holds value of property advanceWidthMax. */


    private short advanceWidthMax;


    


    /** Holds value of property minLeftSideBearing. */


    private short minLeftSideBearing;


    


    /** Holds value of property minRightSideBearing. */


    private short minRightSideBearing;


    


    /** Holds value of property xMaxExtent. */


    private short xMaxExtent;


    


    /** Holds value of property caretSlopeRise. */


    private short caretSlopeRise;


    


    /** Holds value of property caretSlopeRun. */


    private short caretSlopeRun;


    


    /** Holds value of property caretOffset. */


    private short caretOffset;


    


    /** Holds value of property metricDataFormat. */


    private short metricDataFormat;


    


    /** Holds value of property numOfLongHorMetrics. */


    private short numOfLongHorMetrics;


    


    /** Creates a new instance of HeadTable 


     * Makes up reasonable(?) defaults for all values


     */


    protected HheaTable() {


        super(TrueTypeTable.HEAD_TABLE);


        


        setVersion(0x10000);


    }


    


    /**


     * Parse the data before it is set


     */


    public void setData(ByteBuffer data) {


        if (data.remaining() != 36) {


            throw new IllegalArgumentException("Bad Head table size");


        }


        setVersion(data.getInt());


        setAscent(data.getShort());


        setDescent(data.getShort());


        setLineGap(data.getShort());


        setAdvanceWidthMax(data.getShort());


        setMinLeftSideBearing(data.getShort());


        setMinRightSideBearing(data.getShort());


        setXMaxExtent(data.getShort());


        setCaretSlopeRise(data.getShort());


        setCaretSlopeRun(data.getShort());


        setCaretOffset(data.getShort());


        


        // padding


        data.getShort();


        data.getShort();


        data.getShort();


        data.getShort();


        


        setMetricDataFormat(data.getShort());


        setNumOfLongHorMetrics(data.getShort());


    }


    


    /**


     * Get the data we have stored


     */


    public ByteBuffer getData() {


        ByteBuffer buf = ByteBuffer.allocate(getLength());


        


        buf.putInt(getVersion());


        buf.putShort(getAscent());


        buf.putShort(getDescent());


        buf.putShort(getLineGap());


        buf.putShort(getAdvanceWidthMax());


        buf.putShort(getMinLeftSideBearing());


        buf.putShort(getMinRightSideBearing());


        buf.putShort(getXMaxExtent());


        buf.putShort(getCaretSlopeRise());


        buf.putShort(getCaretSlopeRun());


        buf.putShort(getCaretOffset());


        


        // padding


        buf.putShort((short) 0);


        buf.putShort((short) 0);


        buf.putShort((short) 0);


        buf.putShort((short) 0);


        


        buf.putShort(getMetricDataFormat());


        buf.putShort(getNumOfLongHorMetrics());


    


        // reset the position to the start of the buffer


        buf.flip();


        


        return buf;


    }


    


    /**


     * Get the length of this table


     */


    public int getLength() {


        return 36;


    }


    


    /** Getter for property version.


     * @return Value of property version.


     *


     */


    public int getVersion() {


        return version;


    }


   


    /** Setter for property version.


     * @param version New value of property version.


     *


     */


    public void setVersion(int version) {


        this.version = version;


    }


    


    /**


     * Create a pretty string


     */


    public String toString() {


        StringBuffer buf = new StringBuffer();


        String indent = "    ";


        


        buf.append(indent + "Version             : " + Integer.toHexString(getVersion()) + "\n");


        buf.append(indent + "Ascent              : " + getAscent() + "\n");


        buf.append(indent + "Descent             : " + getDescent() + "\n");


        buf.append(indent + "LineGap             : " + getLineGap() + "\n");


        buf.append(indent + "AdvanceWidthMax     : " + getAdvanceWidthMax() + "\n");


        buf.append(indent + "MinLSB              : " + getMinLeftSideBearing() + "\n");


        buf.append(indent + "MinRSB              : " + getMinRightSideBearing() + "\n");


        buf.append(indent + "MaxExtent           : " + getXMaxExtent() + "\n");


        buf.append(indent + "CaretSlopeRise      : " + getCaretSlopeRise() + "\n");


        buf.append(indent + "CaretSlopeRun       : " + getCaretSlopeRun() + "\n");


        buf.append(indent + "CaretOffset         : " + getCaretOffset() + "\n");


        buf.append(indent + "MetricDataFormat    : " + getMetricDataFormat() + "\n");


        buf.append(indent + "NumOfLongHorMetrics : " + getNumOfLongHorMetrics() + "\n");


        return buf.toString();


    }


    


    /** Getter for property ascent.


     * @return Value of property ascent.


     *


     */


    public short getAscent() {


        return this.ascent;


    }


    


    /** Setter for property ascent.


     * @param ascent New value of property ascent.


     *


     */


    public void setAscent(short ascent) {


        this.ascent = ascent;


    }


    


    /** Getter for property descent.


     * @return Value of property descent.


     *


     */


    public short getDescent() {


        return this.descent;


    }


    


    /** Setter for property descent.


     * @param descent New value of property descent.


     *


     */


    public void setDescent(short descent) {


        this.descent = descent;


    }


    


    /** Getter for property lineGap.


     * @return Value of property lineGap.


     *


     */


    public short getLineGap() {


        return this.lineGap;


    }


    


    /** Setter for property lineGap.


     * @param lineGap New value of property lineGap.


     *


     */


    public void setLineGap(short lineGap) {


        this.lineGap = lineGap;


    }


    


    /** Getter for property advanceWidthMax.


     * @return Value of property advanceWidthMax.


     *


     */


    public short getAdvanceWidthMax() {


        return this.advanceWidthMax;


    }


    


    /** Setter for property advanceWidthMax.


     * @param advanceWidthMax New value of property advanceWidthMax.


     *


     */


    public void setAdvanceWidthMax(short advanceWidthMax) {


        this.advanceWidthMax = advanceWidthMax;


    }


    


    /** Getter for property minLeftSideBearing.


     * @return Value of property minLeftSideBearing.


     *


     */


    public short getMinLeftSideBearing() {


        return this.minLeftSideBearing;


    }


    


    /** Setter for property minLeftSideBearing.


     * @param minLeftSideBearing New value of property minLeftSideBearing.


     *


     */


    public void setMinLeftSideBearing(short minLeftSideBearing) {


        this.minLeftSideBearing = minLeftSideBearing;


    }


    


    /** Getter for property minRIghtSideBearing.


     * @return Value of property minRIghtSideBearing.


     *


     */


    public short getMinRightSideBearing() {


        return this.minRightSideBearing;


    }


    


    /** Setter for property minRIghtSideBearing.


     * @param minRightSideBearing New value of property minRIghtSideBearing.


     *


     */


    public void setMinRightSideBearing(short minRightSideBearing) {


        this.minRightSideBearing = minRightSideBearing;


    }


    


    /** Getter for property xMaxExtent.


     * @return Value of property xMaxExtent.


     *


     */


    public short getXMaxExtent() {


        return this.xMaxExtent;


    }


    


    /** Setter for property xMaxExtent.


     * @param xMaxExtent New value of property xMaxExtent.


     *


     */


    public void setXMaxExtent(short xMaxExtent) {


        this.xMaxExtent = xMaxExtent;


    }


    


    /** Getter for property caretSlopeRise.


     * @return Value of property caretSlopeRise.


     *


     */


    public short getCaretSlopeRise() {


        return this.caretSlopeRise;


    }


    


    /** Setter for property caretSlopeRise.


     * @param caretSlopeRise New value of property caretSlopeRise.


     *


     */


    public void setCaretSlopeRise(short caretSlopeRise) {


        this.caretSlopeRise = caretSlopeRise;


    }


    


    /** Getter for property caretSlopeRun.


     * @return Value of property caretSlopeRun.


     *


     */


    public short getCaretSlopeRun() {


        return this.caretSlopeRun;


    }


    


    /** Setter for property caretSlopeRun.


     * @param caretSlopeRun New value of property caretSlopeRun.


     *


     */


    public void setCaretSlopeRun(short caretSlopeRun) {


        this.caretSlopeRun = caretSlopeRun;


    }


    


    /** Getter for property caretOffset.


     * @return Value of property caretOffset.


     *


     */


    public short getCaretOffset() {


        return this.caretOffset;


    }


    


    /** Setter for property caretOffset.


     * @param caretOffset New value of property caretOffset.


     *


     */


    public void setCaretOffset(short caretOffset) {


        this.caretOffset = caretOffset;


    }


    


    /** Getter for property metricDataFormat.


     * @return Value of property metricDataFormat.


     *


     */


    public short getMetricDataFormat() {


        return this.metricDataFormat;


    }


    


    /** Setter for property metricDataFormat.


     * @param metricDataFormat New value of property metricDataFormat.


     *


     */


    public void setMetricDataFormat(short metricDataFormat) {


        this.metricDataFormat = metricDataFormat;


    }


    


    /** Getter for property numOfLongHorMetrics.


     * @return Value of property numOfLongHorMetrics.


     *


     */


    public short getNumOfLongHorMetrics() {


        return this.numOfLongHorMetrics;


    }


    


    /** Setter for property numOfLongHorMetrics.


     * @param numOfLongHorMetrics New value of property numOfLongHorMetrics.


     *


     */


    public void setNumOfLongHorMetrics(short numOfLongHorMetrics) {


        this.numOfLongHorMetrics = numOfLongHorMetrics;


    }


    


}
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/*


 * $Id: HmtxTable.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:31 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.font.ttf;





import java.nio.ByteBuffer;





/**


 * Model the TrueType Post table


 *


 * @author  jkaplan


 */


public class HmtxTable extends TrueTypeTable {


    /** advance widths for any glyphs that have one */


    short advanceWidths[];


    


    /** left side bearings for each glyph */


    short leftSideBearings[];


    


    /** Creates a new instance of HmtxTable */


    protected HmtxTable(TrueTypeFont ttf) {


        super (TrueTypeTable.HMTX_TABLE);


    


        MaxpTable maxp = (MaxpTable) ttf.getTable("maxp");


        int numGlyphs = maxp.getNumGlyphs();


        


        HheaTable hhea = (HheaTable) ttf.getTable("hhea");


        int numOfLongHorMetrics = hhea.getNumOfLongHorMetrics();


        


        advanceWidths = new short[numOfLongHorMetrics];


        leftSideBearings = new short[numGlyphs]; 


    }


    


    /** get the advance of a given glyph */


    public short getAdvance(int glyphID) {


        if (glyphID < advanceWidths.length) {


            return advanceWidths[glyphID];


        } else {


            return advanceWidths[advanceWidths.length - 1];


        }


    }


      


    /** get the left side bearing of a given glyph */


    public short getLeftSideBearing(int glyphID) {


        return leftSideBearings[glyphID];


    }


    


    /** get the data in this map as a ByteBuffer */


    public ByteBuffer getData() {


        int size = getLength();


        


        ByteBuffer buf = ByteBuffer.allocate(size);


        


        // write the metrics


        for (int i = 0; i < leftSideBearings.length; i++) {


            if (i < advanceWidths.length) {


                buf.putShort(advanceWidths[i]);


            }


            


            buf.putShort(leftSideBearings[i]);


        }


        


        // reset the start pointer


        buf.flip();


        


        return buf;


    }


    


    /** Initialize this structure from a ByteBuffer */


    public void setData(ByteBuffer data) {


        for (int i = 0; i < leftSideBearings.length; i++) {


            if (i < advanceWidths.length) {


                advanceWidths[i] = data.getShort();


            }


            


            leftSideBearings[i] = data.getShort();


        }


    }


    


    /**


     * Get the length of this table


     */


    public int getLength() {


        return (advanceWidths.length * 2) + (leftSideBearings.length * 2);


    }


}
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/*


 * $Id: LocaTable.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:30 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.font.ttf;





import java.nio.ByteBuffer;





/**


 * Model the TrueType Loca table


 */


public class LocaTable extends TrueTypeTable {


    /** if true, the table stores glyphs in long format */


    private boolean isLong;


    


    /** the offsets themselves */


    private int offsets[];


    


    /** Creates a new instance of HmtxTable */


    protected LocaTable(TrueTypeFont ttf) {


        super (TrueTypeTable.LOCA_TABLE);


    


        MaxpTable maxp = (MaxpTable) ttf.getTable("maxp");


        int numGlyphs = maxp.getNumGlyphs();


        


        HeadTable head = (HeadTable) ttf.getTable("head");


        short format = head.getIndexToLocFormat();


        isLong = (format == 1);


        


        offsets = new int[numGlyphs + 1]; 


    }


    


    /** 


     * get the offset, in bytes, of a given glyph from the start of


     * the glyph table


     */


    public int getOffset(int glyphID) {


        return offsets[glyphID];


    }


      


    /** 


     * get the size, in bytes, of the given glyph 


     */


    public int getSize(int glyphID) {


        return offsets[glyphID + 1] - offsets[glyphID];


    }


    


    /**


     * Return true if the glyphs arte in long (int) format, or


     * false if they are in short (short) format


     */


    public boolean isLongFormat() {


        return isLong;


    }


    


   


    /** get the data in this map as a ByteBuffer */


    public ByteBuffer getData() {


        int size = getLength();


        


        ByteBuffer buf = ByteBuffer.allocate(size);


        


        // write the offsets


        for (int i = 0; i < offsets.length; i++) {


            if (isLongFormat()) {


                buf.putInt(offsets[i]);


            } else {


                buf.putShort((short) (offsets[i] / 2));


            }


        }


        


        // reset the start pointer


        buf.flip();


        


        return buf;


    }


    


    /** Initialize this structure from a ByteBuffer */


    public void setData(ByteBuffer data) {


        for (int i = 0; i < offsets.length; i++) {


            if (isLongFormat()) {


                offsets[i] = data.getInt();


            } else {


                offsets[i] = 2 * data.getShort();


            }


        }


    }


    


    /**


     * Get the length of this table


     */


    public int getLength() {


        if (isLongFormat()) {


            return offsets.length * 4;


        } else {


            return offsets.length * 2;


        }


    }


}
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/*


 * $Id: MaxpTable.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:31 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.font.ttf;





import java.nio.ByteBuffer;





/**


 *


 * @author  jkaplan


 */


public class MaxpTable extends TrueTypeTable {


    


    /** Holds value of property version. */


    private int version;


    


    /** Holds value of property numGlyphs. */


    private short numGlyphs;


    


    /** Holds value of property maxPoints. */


    private short maxPoints;


    


    /** Holds value of property maxContours. */


    private short maxContours;


    


    /** Holds value of property maxComponentPoints. */


    private short maxComponentPoints;


    


    /** Holds value of property maxComponentContours. */


    private short maxComponentContours;


    


    /** Holds value of property maxZones. */


    private short maxZones;


    


    /** Holds value of property maxTwilightPoints. */


    private short maxTwilightPoints;


    


    /** Holds value of property maxStorage. */


    private short maxStorage;


    


    /** Holds value of property maxFunctionDefs. */


    private short maxFunctionDefs;


    


    /** Holds value of property maxInstructionDefs. */


    private short maxInstructionDefs;


    


    /** Holds value of property maxStackElements. */


    private short maxStackElements;


    


    /** Holds value of property maxSizeOfInstructions. */


    private short maxSizeOfInstructions;


    


    /** Holds value of property maxComponentElements. */


    private short maxComponentElements;


    


    /** Holds value of property maxComponentDepth. */


    private short maxComponentDepth;


    


    /** Creates a new instance of MaxpTable */


    protected MaxpTable() {


        super (TrueTypeTable.MAXP_TABLE);


        


        setVersion(0x10000);


        setNumGlyphs((short) 0);


        setMaxPoints((short) 0);


        setMaxContours((short) 0);


        setMaxComponentPoints((short) 0);


        setMaxComponentContours((short) 0);


        setMaxZones((short) 2);


        setMaxTwilightPoints((short) 0);


        setMaxStorage((short) 0);


        setMaxFunctionDefs((short) 0);


        setMaxInstructionDefs((short) 0);


        setMaxStackElements((short) 0);


        setMaxSizeOfInstructions((short) 0);


        setMaxComponentElements((short) 0);


        setMaxComponentDepth((short) 0);


    }


    


    /**


     * Set the values from data


     */


    public void setData(ByteBuffer data) {


        if (data.remaining() != 32) {


            throw new IllegalArgumentException("Bad size for Maxp table");


        }


        


        setVersion(data.getInt());


        setNumGlyphs(data.getShort());


        setMaxPoints(data.getShort());


        setMaxContours(data.getShort());


        setMaxComponentPoints(data.getShort());


        setMaxComponentContours(data.getShort());


        setMaxZones(data.getShort());


        setMaxTwilightPoints(data.getShort());


        setMaxStorage(data.getShort());


        setMaxFunctionDefs(data.getShort());


        setMaxInstructionDefs(data.getShort());


        setMaxStackElements(data.getShort());


        setMaxSizeOfInstructions(data.getShort());


        setMaxComponentElements(data.getShort());


        setMaxComponentDepth(data.getShort());


    }


    


    /**


     * Get a buffer from the data


     */


    public ByteBuffer getData() {


        ByteBuffer buf = ByteBuffer.allocate(getLength());


        


        buf.putInt(getVersion());


        buf.putShort(getNumGlyphs());


        buf.putShort(getMaxPoints());


        buf.putShort(getMaxContours());


        buf.putShort(getMaxComponentPoints());


        buf.putShort(getMaxComponentContours());


        buf.putShort(getMaxZones());


        buf.putShort(getMaxTwilightPoints());


        buf.putShort(getMaxStorage());


        buf.putShort(getMaxFunctionDefs());


        buf.putShort(getMaxInstructionDefs());


        buf.putShort(getMaxStackElements());


        buf.putShort(getMaxSizeOfInstructions());


        buf.putShort(getMaxComponentElements());


        buf.putShort(getMaxComponentDepth());


    


        // reset the position to the beginning of the buffer


        buf.flip();


        


        return buf;


    }


    


    /**


     * Get the length of this table


     */


    public int getLength() {


        return 32;


    }


    


    /** Getter for property version.


     * @return Value of property version.


     *


     */


    public int getVersion() {


        return this.version;


    }


    


    /** Setter for property version.


     * @param version New value of property version.


     *


     */


    public void setVersion(int version) {


        this.version = version;


    }


    


    /** Getter for property numGlyphs.


     * @return Value of property numGlyphs.


     *


     */


    public short getNumGlyphs() {


        return this.numGlyphs;


    }


    


    /** Setter for property numGlyphs.


     * @param numGlyphs New value of property numGlyphs.


     *


     */


    public void setNumGlyphs(short numGlyphs) {


        this.numGlyphs = numGlyphs;


    }


    


    /** Getter for property maxPoints.


     * @return Value of property maxPoints.


     *


     */


    public short getMaxPoints() {


        return this.maxPoints;


    }


    


    /** Setter for property maxPoints.


     * @param maxPoints New value of property maxPoints.


     *


     */


    public void setMaxPoints(short maxPoints) {


        this.maxPoints = maxPoints;


    }


    


    /** Getter for property maxContours.


     * @return Value of property maxContours.


     *


     */


    public short getMaxContours() {


        return this.maxContours;


    }


    


    /** Setter for property maxContours.


     * @param maxContours New value of property maxContours.


     *


     */


    public void setMaxContours(short maxContours) {


        this.maxContours = maxContours;


    }


    


    /** Getter for property maxComponentPoints.


     * @return Value of property maxComponentPoints.


     *


     */


    public short getMaxComponentPoints() {


        return this.maxComponentPoints;


    }


    


    /** Setter for property maxComponentPoints.


     * @param maxComponentPoints New value of property maxComponentPoints.


     *


     */


    public void setMaxComponentPoints(short maxComponentPoints) {


        this.maxComponentPoints = maxComponentPoints;


    }


    


    /** Getter for property maxComponentContours.


     * @return Value of property maxComponentContours.


     *


     */


    public short getMaxComponentContours() {


        return this.maxComponentContours;


    }


    


    /** Setter for property maxComponentContours.


     * @param maxComponentContours New value of property maxComponentContours.


     *


     */


    public void setMaxComponentContours(short maxComponentContours) {


        this.maxComponentContours = maxComponentContours;


    }


    


    /** Getter for property maxZones.


     * @return Value of property maxZones.


     *


     */


    public short getMaxZones() {


        return this.maxZones;


    }


    


    /** Setter for property maxZones.


     * @param maxZones New value of property maxZones.


     *


     */


    public void setMaxZones(short maxZones) {


        this.maxZones = maxZones;


    }


    


    /** Getter for property maxTwilightPoints.


     * @return Value of property maxTwilightPoints.


     *


     */


    public short getMaxTwilightPoints() {


        return this.maxTwilightPoints;


    }


    


    /** Setter for property maxTwilightPoints.


     * @param maxTwilightPoints New value of property maxTwilightPoints.


     *


     */


    public void setMaxTwilightPoints(short maxTwilightPoints) {


        this.maxTwilightPoints = maxTwilightPoints;


    }


    


    /** Getter for property maxStorage.


     * @return Value of property maxStorage.


     *


     */


    public short getMaxStorage() {


        return this.maxStorage;


    }


    


    /** Setter for property maxStorage.


     * @param maxStorage New value of property maxStorage.


     *


     */


    public void setMaxStorage(short maxStorage) {


        this.maxStorage = maxStorage;


    }


    


    /** Getter for property maxFunctionDefs.


     * @return Value of property maxFunctionDefs.


     *


     */


    public short getMaxFunctionDefs() {


        return this.maxFunctionDefs;


    }


    


    /** Setter for property maxFunctionDefs.


     * @param maxFunctionDefs New value of property maxFunctionDefs.


     *


     */


    public void setMaxFunctionDefs(short maxFunctionDefs) {


        this.maxFunctionDefs = maxFunctionDefs;


    }


    


    /** Getter for property maxInstructionDefs.


     * @return Value of property maxInstructionDefs.


     *


     */


    public short getMaxInstructionDefs() {


        return this.maxInstructionDefs;


    }


    


    /** Setter for property maxInstructionDefs.


     * @param maxInstructionDefs New value of property maxInstructionDefs.


     *


     */


    public void setMaxInstructionDefs(short maxInstructionDefs) {


        this.maxInstructionDefs = maxInstructionDefs;


    }


    


    /** Getter for property maxStackElements.


     * @return Value of property maxStackElements.


     *


     */


    public short getMaxStackElements() {


        return this.maxStackElements;


    }


    


    /** Setter for property maxStackElements.


     * @param maxStackElements New value of property maxStackElements.


     *


     */


    public void setMaxStackElements(short maxStackElements) {


        this.maxStackElements = maxStackElements;


    }


    


    /** Getter for property maxSizeOfInstructions.


     * @return Value of property maxSizeOfInstructions.


     *


     */


    public short getMaxSizeOfInstructions() {


        return this.maxSizeOfInstructions;


    }


    


    /** Setter for property maxSizeOfInstructions.


     * @param maxSizeOfInstructions New value of property maxSizeOfInstructions.


     *


     */


    public void setMaxSizeOfInstructions(short maxSizeOfInstructions) {


        this.maxSizeOfInstructions = maxSizeOfInstructions;


    }


    


    /** Getter for property maxComponentElements.


     * @return Value of property maxComponentElements.


     *


     */


    public short getMaxComponentElements() {


        return this.maxComponentElements;


    }


    


    /** Setter for property maxComponentElements.


     * @param maxComponentElements New value of property maxComponentElements.


     *


     */


    public void setMaxComponentElements(short maxComponentElements) {


        this.maxComponentElements = maxComponentElements;


    }


    


    /** Getter for property maxComponentDepth.


     * @return Value of property maxComponentDepth.


     *


     */


    public short getMaxComponentDepth() {


        return this.maxComponentDepth;


    }


    


    /** Setter for property maxComponentDepth.


     * @param maxComponentDepth New value of property maxComponentDepth.


     *


     */


    public void setMaxComponentDepth(short maxComponentDepth) {


        this.maxComponentDepth = maxComponentDepth;


    }


    


    /**


     * Create a pretty String


     */


    public String toString() {


        StringBuffer buf = new StringBuffer();


        String indent = "    ";


        


        buf.append(indent + "Version          : " + Integer.toHexString(getVersion()) + "\n");


        buf.append(indent + "NumGlyphs        : " + getNumGlyphs() + "\n");


        buf.append(indent + "MaxPoints        : " + getMaxPoints() + "\n");


        buf.append(indent + "MaxContours      : " + getMaxContours() + "\n");


        buf.append(indent + "MaxCompPoints    : " + getMaxComponentPoints() + "\n");


        buf.append(indent + "MaxCompContours  : " + getMaxComponentContours() + "\n");


        buf.append(indent + "MaxZones         : " + getMaxZones() + "\n");


        buf.append(indent + "MaxTwilightPoints: " + getMaxTwilightPoints() + "\n");


        buf.append(indent + "MaxStorage       : " + getMaxStorage() + "\n");


        buf.append(indent + "MaxFuncDefs      : " + getMaxFunctionDefs() + "\n");


        buf.append(indent + "MaxInstDefs      : " + getMaxInstructionDefs() + "\n");


        buf.append(indent + "MaxStackElements : " + getMaxStackElements() + "\n");


        buf.append(indent + "MaxSizeInst      : " + getMaxSizeOfInstructions() + "\n");


        buf.append(indent + "MaxCompElements  : " + getMaxComponentElements() + "\n");


        buf.append(indent + "MaxCompDepth     : " + getMaxComponentDepth() + "\n");


    


        return buf.toString();


    }


}
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/*


 * $Id: NameTable.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:30 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.font.ttf;





import java.nio.ByteBuffer;


import java.nio.charset.Charset;


import java.util.Collections;


import java.util.Iterator;


import java.util.SortedMap;


import java.util.TreeMap;





/**


 *


 * @author  jon


 */


public class NameTable extends TrueTypeTable {


    /**


     * Values for platformID


     */


    public static final short PLATFORMID_UNICODE    = 0;


    public static final short PLATFORMID_MACINTOSH  = 1;


    public static final short PLATFORMID_MICROSOFT  = 3;


    


    /**


     * Values for platformSpecificID if platform is Mac


     */


    public static final short ENCODINGID_MAC_ROMAN = 0;


    


    /**


     * Values for platformSpecificID if platform is Unicode


     */


    public static final short ENCODINGID_UNICODE_DEFAULT = 0;


    public static final short ENCODINGID_UNICODE_V11     = 1;


    public static final short ENCODINGID_UNICODE_V2      = 3;


    


    /**


     * Values for language ID if platform is Mac


     */


    public static final short LANGUAGEID_MAC_ENGLISH     = 0;


    


    /**


     * Values for nameID


     */


    public static final short NAMEID_COPYRIGHT        = 0;


    public static final short NAMEID_FAMILY           = 1;


    public static final short NAMEID_SUBFAMILY        = 2;


    public static final short NAMEID_SUBFAMILY_UNIQUE = 3;


    public static final short NAMEID_FULL_NAME        = 4;


    public static final short NAMEID_VERSION          = 5;


    public static final short NAMEID_POSTSCRIPT_NAME  = 6;


    public static final short NAMEID_TRADEMARK        = 7;


    /**


     * The format of this table


     */


    private short format;


    


    /**


     * The actual name records


     */


    private SortedMap records;


    


    


    /** Creates a new instance of NameTable */


    protected NameTable() {


        super (TrueTypeTable.NAME_TABLE);


        


        records = Collections.synchronizedSortedMap(new TreeMap());


    }


    


    /**


     * Add a record to the table


     */


    public void addRecord(short platformID, short platformSpecificID,


                          short languageID, short nameID,


                          String value) {


        NameRecord rec = new NameRecord(platformID, platformSpecificID,


                                        languageID, nameID);


        records.put(rec, value);


    }


    


    /**


     * Get a record from the table


     */


    public String getRecord(short platformID, short platformSpecificID,


                            short languageID, short nameID) {


    


        NameRecord rec = new NameRecord(platformID, platformSpecificID,


                                        languageID, nameID);


        return (String) records.get(rec);


    }


    


    /**


     * Remove a record from the table


     */


    public void removeRecord(short platformID, short platformSpecificID,


                             short languageID, short nameID) {


        NameRecord rec = new NameRecord(platformID, platformSpecificID,


                                        languageID, nameID);


        records.remove(rec);


    }


    


    /**


     * Determine if we have any records with a given platform ID


     */


    public boolean hasRecords(short platformID) {


        for (Iterator i = records.keySet().iterator(); i.hasNext(); ) {


            NameRecord rec = (NameRecord) i.next();


            


            if (rec.platformID == platformID) {


                return true;


            }


        }


        


        return false;


    }


    


    /** 


     * Determine if we have any records with a given platform ID and


     * platform-specific ID


     */


    public boolean hasRecords(short platformID, short platformSpecificID) {


        for (Iterator i = records.keySet().iterator(); i.hasNext(); ) {


            NameRecord rec = (NameRecord) i.next();


            


            if (rec.platformID == platformID && 


                    rec.platformSpecificID == platformSpecificID) {


                return true;


            }


        }


        


        return false;


    }


    


    /**


     * Read the table from data


     */


    public void setData(ByteBuffer data) {


        //read table header


        setFormat(data.getShort());


        int count = data.getShort();


        int stringOffset = data.getShort();


        


        // read the records


        for (int i = 0; i < count; i++) {


            short platformID = data.getShort();


            short platformSpecificID = data.getShort();


            short languageID = data.getShort();


            short nameID = data.getShort();


            


            int length = data.getShort();


            int offset = data.getShort();


            


            // read the String data


            data.mark();


            data.position(stringOffset + offset);


            


            ByteBuffer stringBuf = data.slice();


            stringBuf.limit(length);


            


            data.reset();


            


            // choose the character set


            String charsetName = getCharsetName(platformID, platformSpecificID);


            Charset charset = Charset.forName(charsetName);


            


            // parse the data as a string


            String value = charset.decode(stringBuf).toString();


        


            // add to the mix


            addRecord(platformID, platformSpecificID, languageID, nameID, value);


        }


    }


    


    /**


     * Get the data in this table as a buffer


     */


    public ByteBuffer getData() {


        // alocate the output buffer


        ByteBuffer buf = ByteBuffer.allocate(getLength());


        


        // the start of string data


        short headerLength = (short) (6 + (12 * getCount()));


        


        // write the header


        buf.putShort(getFormat());


        buf.putShort(getCount());


        buf.putShort(headerLength);


        


        // the offset from the start of the strings table


        short curOffset = 0;


        


        // add the size of each record


        for (Iterator i = records.keySet().iterator(); i.hasNext();) {


            NameRecord rec = (NameRecord) i.next();


            String value = (String) records.get(rec);


        


            // choose the charset


            String charsetName = getCharsetName(rec.platformID,


                rec.platformSpecificID);


            Charset charset = Charset.forName(charsetName);


            


            // encode


            ByteBuffer strBuf = charset.encode(value);


            short strLen = (short) strBuf.remaining();


            


            // write the IDs


            buf.putShort(rec.platformID);


            buf.putShort(rec.platformSpecificID);


            buf.putShort(rec.languageID);


            buf.putShort(rec.nameID);


            


            // write the size and offset


            buf.putShort(strLen);


            buf.putShort(curOffset);


            


            // remember or current position


            buf.mark();


            


            // move to the current offset and write the data


            buf.position(headerLength + curOffset);


            buf.put(strBuf);


            


            // reset stuff


            buf.reset();


            


            // increment offset


            curOffset += strLen;


        }


        


        // reset the pointer on the buffer


        buf.position(headerLength + curOffset);


        buf.flip();


        


        return buf;


    }


    


    /**


     * Get the length of this table


     */


    public int getLength() {


        // start with the size of the fixed header plus the size of the


        // records


        int length = 6 + (12 * getCount());


        


        // add the size of each record


        for (Iterator i = records.keySet().iterator(); i.hasNext();) {


            NameRecord rec = (NameRecord) i.next();


            String value = (String) records.get(rec);


        


            // choose the charset


            String charsetName = getCharsetName(rec.platformID,


                rec.platformSpecificID);


            Charset charset = Charset.forName(charsetName);


            


            // encode


            ByteBuffer buf = charset.encode(value);


                


            // add the size of the coded buffer


            length += buf.remaining();


        }


        


        return length;


    }


    


    /**


     * Get the format of this table


     */


    public short getFormat() {


        return format;


    }


    


    /**


     * Set the format of this table


     */


    public void setFormat(short format) {


        this.format = format;


    }


    


    /**


     * Get the number of records in the table


     */


    public short getCount() {


        return (short) records.size();


    }


    


    /**


     * Get the charset name for a given platform, encoding and language


     */


    public static String getCharsetName(int platformID, int encodingID) {


        String charset = "US-ASCII";   


            


        switch (platformID) {


            case PLATFORMID_UNICODE:


                charset = "UTF-16";


                break;


            case PLATFORMID_MICROSOFT:


                charset = "UTF-16";


                break;


        }


        


        return charset;


    }


    


    /** Get a pretty string */


    public String toString() {


        StringBuffer buf = new StringBuffer();


        String indent = "    ";


        


        buf.append(indent + "Format: " + getFormat() + "\n");


        buf.append(indent + "Count : " + getCount() + "\n");


        


        for (Iterator i = records.keySet().iterator(); i.hasNext();) {


            NameRecord rec = (NameRecord) i.next();


            


            buf.append(indent + " platformID: " + rec.platformID);


            buf.append(" platformSpecificID: " + rec.platformSpecificID);


            buf.append(" languageID: " + rec.languageID);


            buf.append(" nameID: " + rec.nameID + "\n");


            buf.append(indent + "  " + records.get(rec) + "\n");


        }


        


        return buf.toString();


    }


    


    /**


     * A class to hold the data associated with each record


     */


    class NameRecord implements Comparable {


        /**


         * Platform ID


         */


        short platformID;


        


        /**


         * Platform Specific ID (Encoding)


         */


        short platformSpecificID;


        


        /**


         * Language ID


         */


        short languageID;


        


        /**


         * Name ID


         */


        short nameID;


        


        /**


         * Create a new record


         */


        NameRecord(short platformID, short platformSpecificID,


                   short languageID, short nameID) {


            this.platformID = platformID;


            this.platformSpecificID = platformSpecificID;


            this.languageID = languageID;


            this.nameID = nameID;


        }


        


        


        /**


         * Compare two records


         */


        public boolean equals(Object o) {


            return (compareTo(o) == 0);


        }


        


        /**


         * Compare two records


         */


        public int compareTo(Object obj) {


            if (!(obj instanceof NameRecord)) {


                return -1;


            }


            


            NameRecord rec = (NameRecord) obj;


            


            if (platformID > rec.platformID) {


                return 1;


            } else if (platformID < rec.platformID) {


                return -1;


            } else if (platformSpecificID > rec.platformSpecificID) {


                return 1;


            } else if (platformSpecificID < rec.platformSpecificID) {


                return -1;


            } else if (languageID > rec.languageID) {


                return 1;


            } else if (languageID < rec.languageID) {


                return -1;


            } else if (nameID > rec.nameID) {


                return 1;


            } else if (nameID < rec.nameID) {


                return -1;


            } else {


                return 0;


            }


        }


        


        


    }


}
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/*


 * $Id: PostTable.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:31 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.font.ttf;





import java.nio.ByteBuffer;





/**


 * Model the TrueType Post table


 *


 * @author  jkaplan


 */


public class PostTable extends TrueTypeTable {


    


    /** Holds value of property format. */


    private int format;


    


    /** Holds value of property italicAngle. */


    private int italicAngle;


    


    /** Holds value of property underlinePosition. */


    private short underlinePosition;


    


    /** Holds value of property underlineThickness. */


    private short underlineThickness;


    


    /** Holds value of property isFixedPitch. */


    private short isFixedPitch;


    


    /** Holds value of property minMemType42. */


    private int minMemType42;


    


    /** Holds value of property maxMemType42. */


    private int maxMemType42;


    


    /** Holds value of property minMemType1. */


    private int minMemType1;


    


    /** Holds value of property maxMemType1. */


    private int maxMemType1;


    


    /** A map which character values to names and vice versa */


    private PostMap nameMap;


      


    /** Creates a new instance of PostTable */


    protected PostTable() {


        super (TrueTypeTable.POST_TABLE);


        


        nameMap = new PostMap();


    }


      


    /**


     * Map a character name to a glyphNameIndex


     */


    public short getGlyphNameIndex(String name) {


        return nameMap.getCharIndex(name);


    }


    


    /** 


     * Map a character code to a glyphIndex name


     */


    public String getGlyphName(char c) {


        return nameMap.getCharName(c);


    }


    


    /** get the data in this map as a ByteBuffer */


    public ByteBuffer getData() {


        int size = getLength();


        


        ByteBuffer buf = ByteBuffer.allocate(size);


        


        // write the header


        buf.putInt(getFormat());


        buf.putInt(getItalicAngle());


        buf.putShort(getUnderlinePosition());


        buf.putShort(getUnderlineThickness());


        buf.putShort(getIsFixedPitch());


        buf.putShort((short) 0);


        buf.putInt(getMinMemType42());


        buf.putInt(getMaxMemType42());


        buf.putInt(getMinMemType1());


        buf.putInt(getMaxMemType1());


        


        // now write the table


        buf.put(nameMap.getData());


        


        // reset the start pointer


        buf.flip();


        


        return buf;


    }


    


    /** Initialize this structure from a ByteBuffer */


    public void setData(ByteBuffer data) {


        setFormat(data.getInt());


        setItalicAngle(data.getInt());


        setUnderlinePosition(data.getShort());


        setUnderlineThickness(data.getShort());


        setIsFixedPitch(data.getShort());


        data.getShort();


        setMinMemType42(data.getInt());


        setMaxMemType42(data.getInt());


        setMinMemType1(data.getInt());


        setMaxMemType1(data.getInt());


        


        // create the map, based on the type


        switch (format) {


            case 0x10000:


                nameMap = new PostMapFormat0();


                break;


            case 0x20000:


                nameMap = new PostMapFormat2();


                break;


            case 0x30000:


                // empty post map.


                nameMap = new PostMap();


                break;


            default:


                nameMap = new PostMap();


                System.out.println("Unknown post map type: " + 


                                   Integer.toHexString(format));


                break;


        }


        


        // fill in the data in the map


        nameMap.setData(data);


    }


    


    /**


     * Get the length of this table


     */


    public int getLength() {


        int size = 32;


        if (nameMap != null) {


            size += nameMap.getLength();


        }


        


        return size;


    }


    


    /** Getter for property format.


     * @return Value of property format.


     *


     */


    public int getFormat() {


        return this.format;


    }


    


    /** Setter for property format.


     * @param format New value of property format.


     *


     */


    public void setFormat(int format) {


        this.format = format;


    }


    


    /** Getter for property italicAngle.


     * @return Value of property italicAngle.


     *


     */


    public int getItalicAngle() {


        return this.italicAngle;


    }


    


    /** Setter for property italicAngle.


     * @param italicAngle New value of property italicAngle.


     *


     */


    public void setItalicAngle(int italicAngle) {


        this.italicAngle = italicAngle;


    }


    


    /** Getter for property underlinePosition.


     * @return Value of property underlinePosition.


     *


     */


    public short getUnderlinePosition() {


        return this.underlinePosition;


    }


    


    /** Setter for property underlinePosition.


     * @param underlinePosition New value of property underlinePosition.


     *


     */


    public void setUnderlinePosition(short underlinePosition) {


        this.underlinePosition = underlinePosition;


    }


    


    /** Getter for property underlineThickness.


     * @return Value of property underlineThickness.


     *


     */


    public short getUnderlineThickness() {


        return this.underlineThickness;


    }


    


    /** Setter for property underlineThickness.


     * @param underlineThickness New value of property underlineThickness.


     *


     */


    public void setUnderlineThickness(short underlineThickness) {


        this.underlineThickness = underlineThickness;


    }


    


    /** Getter for property isFixedPitch.


     * @return Value of property isFixedPitch.


     *


     */


    public short getIsFixedPitch() {


        return this.isFixedPitch;


    }


    


    /** Setter for property isFixedPitch.


     * @param isFixedPitch New value of property isFixedPitch.


     *


     */


    public void setIsFixedPitch(short isFixedPitch) {


        this.isFixedPitch = isFixedPitch;


    }


    


    /** Getter for property minMemType42.


     * @return Value of property minMemType42.


     *


     */


    public int getMinMemType42() {


        return this.minMemType42;


    }


    


    /** Setter for property minMemType42.


     * @param minMemType42 New value of property minMemType42.


     *


     */


    public void setMinMemType42(int minMemType42) {


        this.minMemType42 = minMemType42;


    }


    


    /** Getter for property maxMemType42.


     * @return Value of property maxMemType42.


     *


     */


    public int getMaxMemType42() {


        return this.maxMemType42;


    }


    


    /** Setter for property maxMemType42.


     * @param maxMemType42 New value of property maxMemType42.


     *


     */


    public void setMaxMemType42(int maxMemType42) {


        this.maxMemType42 = maxMemType42;


    }


    


    /** Getter for property minMemType1.


     * @return Value of property minMemType1.


     *


     */


    public int getMinMemType1() {


        return this.minMemType1;


    }


    


    /** Setter for property minMemType1.


     * @param minMemType1 New value of property minMemType1.


     *


     */


    public void setMinMemType1(int minMemType1) {


        this.minMemType1 = minMemType1;


    }


    


    /** Getter for property maxMemType1.


     * @return Value of property maxMemType1.


     *


     */


    public int getMaxMemType1() {


        return this.maxMemType1;


    }


    


    /** Setter for property maxMemType1.


     * @param maxMemType1 New value of property maxMemType1.


     *


     */


    public void setMaxMemType1(int maxMemType1) {


        this.maxMemType1 = maxMemType1;


    }


    


    /** An empty post map */


    class PostMap {


        /** map a name to a character index */


        short getCharIndex(String charName) {


            return (short) 0;


        }


        


        /** name a character index to a name */


        String getCharName(char charIndex) {


            return null;


        }


        


        /** get the length of the data in this map */


        int getLength() {


            return 0;


        }


        


        /** get the data in this map as a ByteBuffer */


        ByteBuffer getData() {


            return ByteBuffer.allocate(0);


        }


        


        /** set the data in this map from a ByteBuffer */


        void setData(ByteBuffer data) {


            // do nothing


            return;


        }


    }


    


    /** A Format 0 post map */


    class PostMapFormat0 extends PostMap {


        /** the glyph names in standard Macintosh ordering */


        protected final String stdNames[] = {


/* 0 */     ".notdef", ".null", "nonmarkingreturn", "space", "exclam", "quotedbl", "numbersign", "dollar",


/* 8 */     "percent", "ampersand", "quotesingle", "parenleft", "parenright", "asterisk", "plus", "comma",


/* 16 */    "hyphen", "period", "slash", "zero", "one", "two", "three", "four",


/* 24 */    "five", "six", "seven", "eight", "nine", "colon", "semicolon", "less", 


/* 32 */    "equal", "greater", "question", "at", "A", "B", "C", "D",


/* 40 */    "E", "F", "G", "H", "I", "J", "K", "L",


/* 48 */    "M", "N", "O", "P", "Q", "R", "S", "T", 


/* 56 */    "U", "V", "W", "X", "Y", "Z", "bracketleft", "ackslash",


/* 64 */    "bracketright", "asciicircum", "underscore", "grave", "a", "b", "c", "d",


/* 72 */    "e", "f", "g", "h", "i", "j", "k", "l", 


/* 80 */    "m", "n", "o", "p", "q", "r", "s", "t",


/* 88 */    "u", "v", "w", "x", "y", "z", "braceleft", "bar",


/* 96 */    "braceright", "asciitilde", "Adieresis", "Aring", "Ccedilla", "Eacute", "Ntilde", "Odieresis",


/* 104 */   "Udieresis", "aacute", "agrave", "acircumflex", "adieresis", "atilde", "aring", "ccedilla",


/* 112 */   "eacute", "egrave", "ecircumflex", "edieresis", "iacute", "igrave", "icircumflex", "idieresis",


/* 120 */   "ntilde", "oacute", "ograve", "ocircumflex", "odieresis", "otilde", "uacute", "ugrave", 


/* 128 */   "ucircumflex", "udieresis", "dagger", "degree", "cent", "sterling", "section", "bullet",


/* 136 */   "paragraph", "germandbls", "registered", "copyright", "trademark", "acute", "dieresis", "notequal",


/* 144 */   "AE", "Oslash", "infinity", "plusminus", "lessequal", "greaterequal", "yen", "mu",


/* 152 */   "partialdiff", "summation", "product", "pi", "integral", "ordfeminine", "ordmasculine", "Omega",


/* 160 */   "ae", "oslash", "questiondown", "exclamdown", "logicalnot", "radical", "florin", "approxequal",


/* 168 */   "Delta", "guillemotleft", "guillemotright", "ellipsis", "nonbreakingspace", "Agrave", "Atilde", "Otilde",


/* 176 */   "OE", "oe", "endash", "emdash", "quotedblleft", "quotedblright", "quoteleft", "quoteright",


/* 184 */   "divide", "lozenge", "ydieresis", "Ydieresis", "fraction", "currency", "guilsinglleft", "guilsinglright",


/* 192 */   "fi", "fl", "daggerdbl", "periodcentered", "quotesinglbase", "quotedblbase", "perthousand", "Acircumflex",


/* 200 */   "Ecircumflex", "Aacute", "Edieresis", "Egrave", "Iacute", "Icircumflex", "Idieresis", "Igrave",


/* 208 */   "Oacute", "Ocircumflex", "apple", "Ograve", "Uacute", "Ucircumflex", "Ugrave", "dotlessi",


/* 216 */   "circumflex", "tilde", "macron", "breve", "dotaccent", "ring", "cedilla", "hungarumlaut",


/* 224 */   "ogonek", "caron", "Lslash", "lslash", "Scaron", "scaron", "Zcaron", "zcaron",


/* 232 */   "brokenbar", "Eth", "eth", "Yacute", "yacute", "Thorn", "thorn", "minus",


/* 240 */   "multiply", "onesuperior", "twosuperior", "threesuperior", "onehalf", "onequarter", "threequarters", "franc",


/* 248 */   "Gbreve", "gbreve", "Idotaccent", "Scedilla", "scedilla", "Cacute", "cacute", "Ccaron",


/* 256 */   "ccaron", "dcroat"


        };


        


        /** map a name to a character index */


        short getCharIndex(String charName) {


            for (int i = 0; i < stdNames.length; i++) {


                if (charName.equals(stdNames[i])) {


                    return (short) i;


                }


            }


            


            return (short) 0;


        }


        


        /** name a character index to a name */


        String getCharName(char charIndex) {


            return stdNames[charIndex];


        }


        


        /** get the length of the data in this map */


        int getLength() {


            return 0;


        }


        


        /** get the data in this map as a ByteBuffer */


        ByteBuffer getData() {


            return ByteBuffer.allocate(0);


        }


        


        /** set the data in this map from a ByteBuffer */


        void setData(ByteBuffer data) {


            // do nothing


            return;


        }


    }


 


    /** an extension to handle format 2 post maps */


    class PostMapFormat2 extends PostMapFormat0 {


        /** the glyph name index */


        short[] glyphNameIndex;


        


        /** the glyph names */


        String[] glyphNames;


    


        /** Map a character name to an index */


        short getCharIndex(String charName) {


            // find the index of this character name


            short idx = -1;


            


            // first try the local names map


            for (int i = 0; i < glyphNames.length; i++) {


                if (charName.equals(glyphNames[i])) {


                    // this is the value from the glyph name index


                    idx = (short) (stdNames.length + i);


                    break;


                }


            }


                    


            // if that doesn't work, try the standard names


            if (idx == -1) {


                idx = super.getCharIndex(charName);


            }


            


            // now get the entry in the index


            for (int c = 0; c < glyphNameIndex.length; c++) {


                if (glyphNameIndex[c] == idx) {


                    return (short) c;


                }


            }


            


            // not found


            return (short) 0;


        }


        


        /** Map an index to a character name */


        String getCharName(char charIndex) {


            if (charIndex >= stdNames.length) {


                return glyphNames[charIndex - stdNames.length];


            }


            


            return super.getCharName(charIndex);


        }


        


        /** get the length of this class's data */


        int getLength() {


            // the size of the header plus the table of mappings


            int size = 2 + (2 * glyphNameIndex.length);


            


            // the size of each string -- note the extra byte for a pascal


            // string


            for (int i = 0; i < glyphNames.length; i++) {


                size += glyphNames[i].length() + 1;


            }


            


            return size;


        }


        


        /** get the data in this map as a byte array */


        ByteBuffer getData() {


            ByteBuffer buf = ByteBuffer.allocate(getLength());


            


            // write the number of glyphs


            buf.putShort((short) glyphNameIndex.length);


            


            // write the name indices


            for (int i = 0; i < glyphNameIndex.length; i++) {


                buf.putShort(glyphNameIndex[i]);


            }


            


            // write the names as pascal strings


            for (int i = 0; i < glyphNames.length; i++) {


                buf.put((byte) glyphNames[i].length());


                buf.put(glyphNames[i].getBytes());


            }


            


            // reset the start pointer


            buf.flip();


            


            return buf;


        }


        


        /** set the contents of this map from a ByteBuffer */


        void setData(ByteBuffer data) {


            short numGlyphs = data.getShort();


            glyphNameIndex = new short[numGlyphs];


            


            // the highest glyph index seen so far


            int maxGlyph = 257;


            for (int i = 0; i < numGlyphs; i++) {


                glyphNameIndex[i] = data.getShort();


                    


                // see if this is the highest glyph


                if (glyphNameIndex[i] > maxGlyph) {


                    maxGlyph = glyphNameIndex[i];


                }


            }


                


            // subtract off the default glyphs


            maxGlyph -= 257;


            


            // read in any additional names


            glyphNames = new String[maxGlyph];


                


            // read each name from a pascal string


            // the length is stored in the first byte, followed by


            // the data


            for (int i = 0; i < maxGlyph; i++) {


                // size in the first byte


                byte size = data.get();


                        


                // then the data


                byte[] stringData = new byte[size];


                data.get(stringData);


                        


                glyphNames[i] = new String(stringData);


            }


        }


    }


}
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/*


 * $Id: TrueTypeFont.java,v 1.3 2007/12/20 18:33:30 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.font.ttf;





import java.awt.Font;


import java.io.ByteArrayInputStream;


import java.io.InputStream;


import java.io.RandomAccessFile;


import java.nio.ByteBuffer;


import java.util.Collections;


import java.util.Iterator;


import java.util.Map;


import java.util.SortedMap;


import java.util.TreeMap;





/**


 *


 * @author  jkaplan


 */


public class TrueTypeFont {


    


    private int type;


    private SortedMap tables;


    


    /** Creates a new instance of TrueTypeParser */


    public TrueTypeFont(int type) {


        this.type = type;


        


        tables = Collections.synchronizedSortedMap(new TreeMap());


    }


    


    /**


     * Parses a TrueType font from a byte array


     */


    public static TrueTypeFont parseFont(byte[] orig) {


        ByteBuffer inBuf = ByteBuffer.wrap(orig);


        return parseFont(inBuf);


    }


    


    /**


     * Parses a TrueType font from a byte buffer


     */


    public static TrueTypeFont parseFont(ByteBuffer inBuf) {


        int type = inBuf.getInt();


        short numTables = inBuf.getShort();


        short searchRange = inBuf.getShort();


        short entrySelector = inBuf.getShort();


        short rangeShift = inBuf.getShort();


        


        TrueTypeFont font = new TrueTypeFont(type);


        parseDirectories(inBuf, numTables, font);


       


        return font;


    }


    


    /**


     * Get the type of this font


     */


    public int getType() {


        return type;


    }


    


    /**


     * Add a table to the font


     *


     * @param tagString the name of this table, as a 4 character string


     *        (i.e. cmap or head)


     * @param data the data for this table, as a byte buffer


     */


    public void addTable(String tagString, ByteBuffer data) {


        tables.put(tagString, data);


    }


    


    /**


     * Add a table to the font


     *


     * @param tagString the name of this table, as a 4 character string


     *        (i.e. cmap or head)


     * @param table the table


     */


    public void addTable(String tagString, TrueTypeTable table) {


        tables.put(tagString, table);


    }


    


    /**


     * Get a table by name.  This command causes the table in question


     * to be parsed, if it has not already been parsed.


     *


     * @param tagString the name of this table, as a 4 character string


     *        (i.e. cmap or head)


     */


    public TrueTypeTable getTable(String tagString) {


        Object tableObj = tables.get(tagString);


        


        TrueTypeTable table = null;


        


        if (tableObj instanceof ByteBuffer) {


            // the table has not yet been parsed.  Parse it, and add the


            // parsed version to the map of tables.


            ByteBuffer data = (ByteBuffer) tableObj;


            


            table = TrueTypeTable.createTable(this, tagString, data);


            addTable(tagString, table);


        } else {


            table = (TrueTypeTable) tableObj;


        }


        


        return table;


    }


    


    /**


     * Remove a table by name


     *


     * @param tagString the name of this table, as a 4 character string


     *        (i.e. cmap or head)


     */


    public void removeTable(String tagString) {


        tables.remove(tagString);


    }


    


    /**


     * Get the number of tables


     */


    public short getNumTables() {


        return (short) tables.size();


    }


    


    /**


     * Get the search range


     */


    public short getSearchRange() {


        double pow2 = Math.floor(Math.log(getNumTables()) / Math.log(2));


        double maxPower = Math.pow(2, pow2);


        


        return (short) (16 * maxPower);


    }


    


    /**


     * Get the entry selector


     */


    public short getEntrySelector() {


        double pow2 = Math.floor(Math.log(getNumTables()) / Math.log(2));


        double maxPower = Math.pow(2, pow2);


        


        return (short) (Math.log(maxPower) / Math.log(2));


    }


    


    /**


     * Get the range shift


     */


    public short getRangeShift() {


        double pow2 = Math.floor(Math.log(getNumTables()) / Math.log(2));


        double maxPower = Math.pow(2, pow2);


        


        return (short) ((maxPower * 16) - getSearchRange());


    }


    


    /**


     * Write a font given the type and an array of Table Directory Entries


     */


    public byte[] writeFont() {


        // allocate a buffer to hold the font


        ByteBuffer buf = ByteBuffer.allocate(getLength());


        


        // write the font header


        buf.putInt(getType());


        buf.putShort(getNumTables());


        buf.putShort(getSearchRange());


        buf.putShort(getEntrySelector());


        buf.putShort(getRangeShift());


        


        // first offset is the end of the table directory entries


        int curOffset = 12 + (getNumTables() * 16);


        


        // write the tables


        for (Iterator i = tables.keySet().iterator(); i.hasNext();) {


            String tagString = (String) i.next();


            int tag = TrueTypeTable.stringToTag(tagString);


           


            ByteBuffer data = null;


            


            Object tableObj = tables.get(tagString);


            if (tableObj instanceof TrueTypeTable) {


                data = ((TrueTypeTable) tableObj).getData();


            } else {


                data = (ByteBuffer) tableObj;


            }


            


            int dataLen = data.remaining();


            


            // write the table directory entry


            buf.putInt(tag);


            buf.putInt(calculateChecksum(tagString, data));


            buf.putInt(curOffset);


            buf.putInt(dataLen);


            


            // save the current position


            buf.mark();


            


            // move to the current offset and write the data


            buf.position(curOffset);


            buf.put(data);


        


            // reset the data start pointer


            data.flip();


            


            // return to the table directory entry


            buf.reset();





            // udate the offset


            curOffset += dataLen;


            


            // don't forget the padding


            while ((curOffset % 4) > 0) {


                curOffset++;


            }


        }


        


        buf.position(curOffset);


        buf.flip();


      


        // adjust the checksum


        updateChecksumAdj(buf);


        


        return buf.array();


    }


        


    /**


     * Calculate the checksum for a given table


     * 


     * @param tagString the name of the data


     * @param data the data in the table


     */


    private static int calculateChecksum(String tagString, ByteBuffer data) {


        int sum = 0;


       


        data.mark();


      


        // special adjustment for head table


        if (tagString.equals("head")) {


            data.putInt(8, 0);


        }


        


        int nlongs = (data.remaining() + 3) / 4;


        


        while (nlongs-- > 0) {


            if (data.remaining() > 3) {


                sum += data.getInt();


            } else {


                byte b0 = (data.remaining() > 0)?data.get():0;


                byte b1 = (data.remaining() > 0)?data.get():0;


                byte b2 = (data.remaining() > 0)?data.get():0;


        


                sum += ((0xff & b0) << 24) | ((0xff & b1) << 16) | 


                       ((0xff & b2) << 8);


            }


        }


            


        data.reset();


        


        return sum;


    }


    


    


    /**


     * Get directory entries from a font


     */


    private static void parseDirectories(ByteBuffer data, int numTables,


                                         TrueTypeFont ttf) {


        for (int i = 0; i < numTables; i++) {


            int tag = data.getInt();


            String tagString = TrueTypeTable.tagToString(tag);


//            System.out.println("TTFFont.parseDirectories: " + tagString);


            int checksum = data.getInt();


            int offset = data.getInt();


            int length = data.getInt();


            


            // read the data


            data.mark();


            data.position(offset);


            


            ByteBuffer tableData = data.slice();


            tableData.limit(length);


            


//            String tagString = TrueTypeTable.tagToString(tag);


            


            int calcChecksum = calculateChecksum(tagString, tableData);


             


            if (calcChecksum == checksum) {


                ttf.addTable(tagString, tableData);


            } else {


                /* System.out.println("Mismatched checksums on table " + 


                                    tagString + ": " + calcChecksum + " != " +


                                    checksum);*/


                


                ttf.addTable(tagString, tableData);


            


            } 


            data.reset();


        }


    }


    


    /**


     * Get the length of the font


     *


     * @return the length of the entire font, in bytes


     */


    private int getLength() {   


        // the size of all the table directory entries


        int length = 12 + (getNumTables() * 16);


        


        // for each directory entry, get the size,


        // and don't forget the padding!


        for (Iterator i = tables.values().iterator(); i.hasNext();) {


            Object tableObj = i.next();


 


            // add the length of the entry


            if (tableObj instanceof TrueTypeTable) {


                length += ((TrueTypeTable) tableObj).getLength();


            } else {


                length += ((ByteBuffer) tableObj).remaining();


            }


            


            // pad


            if ((length % 4) != 0) {


                length += (4 - (length % 4));


            }


        }


        


        return length;


    }


    


    /**


     * Update the checksumAdj field in the head table


     */


    private void updateChecksumAdj(ByteBuffer fontData) {


        int checksum = calculateChecksum("", fontData);


        int checksumAdj = 0xb1b0afba - checksum;


      


        // find the head table


        int offset = 12 + (getNumTables() * 16);


        


        // find the head table


        for (Iterator i = tables.keySet().iterator(); i.hasNext();) {


            String tagString = (String) i.next();


            


            // adjust the checksum


            if (tagString.equals("head")) {


                fontData.putInt(offset + 8, checksumAdj);  


                return;


            }


           


            // add the length of the entry 


            Object tableObj = tables.get(tagString);


            if (tableObj instanceof TrueTypeTable) {


                offset += ((TrueTypeTable) tableObj).getLength();


            } else {


                offset += ((ByteBuffer) tableObj).remaining();


            }


           


            // pad


            if ((offset % 4) != 0) {


                offset += (4 - (offset % 4));


            }


        }


    }


    


    /**


     * Write the font to a pretty string


     */


    public String toString() {


        StringBuffer buf = new StringBuffer();


        


        System.out.println("Type         : " + getType());


        System.out.println("NumTables    : " + getNumTables());


        System.out.println("SearchRange  : " + getSearchRange());


        System.out.println("EntrySelector: " + getEntrySelector());


        System.out.println("RangeShift   : " + getRangeShift());


              


        for (Iterator i = tables.entrySet().iterator(); i.hasNext();) {


            Map.Entry e = (Map.Entry) i.next();


            


            TrueTypeTable table = null;


            if (e.getValue() instanceof ByteBuffer) {


                table = getTable((String) e.getKey());


            } else {


                table = (TrueTypeTable) e.getValue();


            }


            


            System.out.println(table);


        }


        


        return buf.toString();


    }


    


    /**


     * @param args the command line arguments


     */


    public static void main(String[] args) {


        if (args.length != 1) {


        System.out.println("Usage: ");


        System.out.println("    TrueTypeParser <filename>");


        System.exit(-1);


    }





    try {


        RandomAccessFile raf = new RandomAccessFile(args[0], "r");


 


        int size = (int) raf.length();


            byte[] data = new byte[size];





        raf.readFully(data);


     


            TrueTypeFont ttp = TrueTypeFont.parseFont(data);


            


            System.out.println(ttp);


            


            InputStream fontStream = new ByteArrayInputStream(ttp.writeFont());


            


            Font f = Font.createFont(Font.TRUETYPE_FONT, fontStream);


    } catch (Exception e) {


        e.printStackTrace();


    }


    }    


}







pdf-renderer-0.20081121/src/com/sun/pdfview/font/ttf/TrueTypeTable.java


pdf-renderer-0.20081121/src/com/sun/pdfview/font/ttf/TrueTypeTable.java

/*


 * $Id: TrueTypeTable.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:30 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.font.ttf;





import java.nio.ByteBuffer;





/**


 * The base class for TrueType tables.  Specific tables can extend this


 * to add more functionality


 */


public class TrueTypeTable {   


   /**


    * Well known tables


    */


    public static final int CMAP_TABLE = 0x636d6170;


    public static final int GLYF_TABLE = 0x676c7966;


    public static final int HEAD_TABLE = 0x68656164;


    public static final int HHEA_TABLE = 0x68686561;


    public static final int HMTX_TABLE = 0x686d7478;


    public static final int MAXP_TABLE = 0x6d617870;


    public static final int NAME_TABLE = 0x6e616d65;


    public static final int POST_TABLE = 0x706f7374;


    public static final int LOCA_TABLE = 0x6c6f6361;


    


    /**


     * This table's tag


     */


    private int tag;


        


    /**


     * The data in this table, in ByteBuffer form


     */


    private ByteBuffer data;


    


    /** 


     * Creates a new instance of TrueTypeTable.


     *


     * This method is protected.  Use the <code>getTable()</code> methods


     * to get new instances.


     *


     * @param tag the tag for this table


     */


    protected TrueTypeTable(int tag) {


        this.tag = tag;


    }


        


    /**


     * Get a new instance of an empty table by tag string


     *


     * @param ttf the font that contains this table


     * @param tagString the tag for this table, as a 4 character string


     *        (e.g. head or cmap)


     */


    public static TrueTypeTable createTable(TrueTypeFont ttf,


        String tagString) 


    {


        return createTable(ttf, tagString, null);


    }


    


    /**


     * Get a new instance of a table with provided data


     *


     * @param ttf the font that contains this table


     * @param tagString the tag for this table, as a 4 character string


     *        (e.g. head or cmap)


     * @param data the table data


     */


    public static TrueTypeTable createTable(TrueTypeFont ttf,


        String tagString, ByteBuffer data)


    {


        TrueTypeTable outTable = null;


        


        int tag = stringToTag(tagString);


        


        switch (tag) {


            case CMAP_TABLE: // cmap table


                outTable = new CmapTable();


                break;


            case GLYF_TABLE:


                outTable = new GlyfTable(ttf);


                break;


            case HEAD_TABLE: // head table


                outTable = new HeadTable();


                break;


            case HHEA_TABLE:  // hhea table


                outTable = new HheaTable();


                break;


            case HMTX_TABLE:


                outTable = new HmtxTable(ttf);


                break;


            case LOCA_TABLE:


                outTable = new LocaTable(ttf);


                break;


            case MAXP_TABLE:  // maxp table


                outTable = new MaxpTable();


                break;


            case NAME_TABLE: // name table


                outTable = new NameTable();


                break;


            case POST_TABLE: // post table


                outTable = new PostTable();


                break;


            default:


                outTable = new TrueTypeTable(tag);


                break;


        }


        


        if (data != null) {


            outTable.setData(data);


        }


        


        return outTable;


    }


    


    /**


     * Get the table's tag


     */


    public int getTag() {


        return tag;


    }


    


    /**


     * Get the data in the table


     */


    public ByteBuffer getData() {


        return data;


    }





    /**


     * Set the data in the table


     */


    public void setData(ByteBuffer data) {


        this.data = data;


    }


    


    /**


     * Get the size of the table, in bytes


     */


    public int getLength() {


        return getData().remaining();


    }


    


    /**


     * Get the tag as a string


     */


    public static String tagToString(int tag) {    


        char[] c = new char[4];


        c[0] = (char) (0xff & (tag >> 24));


        c[1] = (char) (0xff & (tag >> 16));


        c[2] = (char) (0xff & (tag >> 8));


        c[3] = (char) (0xff & (tag));


           


        return new String(c);


    }





    /**


     * Turn a string into a tag


     */


    public static int stringToTag(String tag) {


        char[] c = tag.toCharArray();


        


        if (c.length != 4) {


            throw new IllegalArgumentException("Bad tag length: " + tag);


        }


        


        return c[0] << 24 | c[1] << 16 | c[2] << 8 | c[3];


    }


    


    /**


     * Put into a nice string


     */


    public String toString() {


        String out = "    " + tagToString(getTag()) + " Table.  Data is: ";


        if (getData() == null) {


            out += "not set";


        } else {


            out += "set";


        }


        return out;


    }


}
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# Sample ResourceBundle properties file

Courier.file=n022003l.pfb

Courier.length=96263

Courier-Bold.file=n022004l.pfb

Courier-Bold.length=120373

Courier-BoldOblique.file=n022024l.pfb

Courier-BoldOblique.length=114228

Courier-Oblique.file=n022023l.pfb

Courier-Oblique.length=101133

Helvetica.file=n019003l.pfb

Helvetica.length=68590

Helvetica-Bold.file=n019004l.pfb

Helvetica-Bold.length=72400

Helvetica-BoldOblique.file=n019024l.pfb

Helvetica-BoldOblique.length=73879

Helvetica-Oblique.file=n019023l.pfb

Helvetica-Oblique.length=71719

Times-Roman.file=n021003l.pfb

Times-Roman.length=113206

Times-Bold.file=n021004l.pfb

Times-Bold.length=108822

Times-BoldItalic.file=n021024l.pfb

Times-BoldItalic.length=96211

Times-Italic.file=n021023l.pfb

Times-Italic.length=108217

Symbol.file=s050000l.pfb

Symbol.length=32213

ZapfDingbats.file=d050000l.pfb

ZapfDingbats.length=45955
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/*


 * $Id: AlternateColorSpace.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:34 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.colorspace;





import java.awt.color.ColorSpace;





import com.sun.pdfview.PDFPaint;


import com.sun.pdfview.function.PDFFunction;





/**


 * A color space that uses another color space to return values, and a


 * function to map between values in the input and input values to the


 * alternate color space


 */ 


public class AlternateColorSpace extends PDFColorSpace {


    /** The alternate color space */


    private PDFColorSpace alternate;


    


    /** The function */


    private PDFFunction function;


    


    /** Creates a new instance of AlternateColorSpace */


    public AlternateColorSpace(PDFColorSpace alternate, PDFFunction function) {


        super(null);


        


        this.alternate = alternate;


        this.function = function;


    }


    


    /**


     * get the number of components expected in the getPaint command


     */


    @Override public int getNumComponents() {


    if (function != null) {


            return function.getNumInputs();


        } else {


            return alternate.getNumComponents();


        }


    }





    /**


     * get the PDFPaint representing the color described by the


     * given color components


     * @param components the color components corresponding to the given


     * colorspace


     * @return a PDFPaint object representing the closest Color to the


     * given components.


     */


    @Override public PDFPaint getPaint(float[] components) {


        if (function != null) {


            // translate values using function


            components = function.calculate(components);


        }


        


        return alternate.getPaint(components);


    }


    


    /**


     * get the original Java ColorSpace.


     */


    @Override public ColorSpace getColorSpace() {


    return alternate.getColorSpace();


    }


    


}
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/*


 * $Id: CMYKColorSpace.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:34 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.colorspace;





import java.awt.color.ColorSpace;





/**


 * A ColorSpace for the CMYK color space.


 *


 * @author Mike Wessler


 */


public class CMYKColorSpace extends ColorSpace {


    /**


     * create a new CMYK color space:  a ColorSpace with 4 components


     */


    public CMYKColorSpace() {


    super(TYPE_CMYK, 4);


    }





    /**


     * Convert from CIEXYZ to RGB.  NOT IMPLEMENTED


     */    


    public float[] fromCIEXYZ(float[] colorvalue) {


    return new float[3];


    }





    /**


     * Convert from RGB to CMYK.


     * @param rgbvalue the red, green, and blue values (0-1)


     * @return the CMYK values (0-1)


     */


    public float[] fromRGB(float[] rgbvalue) {


    float color[]= new float[4];


    float c= 1-rgbvalue[0];


    float m= 1-rgbvalue[1];


    float y= 1-rgbvalue[2];


    float k= Math.min(c, Math.min(m, y));


    float ik= 1-k;


    if (ik==0) {


        c= 1;


        m= 1;


        y= 1;


    } else {


        c= (c-k)/ik;


        m= (m-k)/ik;


        y= (y-k)/ik;


    }


    color[0]= c;


    color[1]= m;


    color[2]= y;


    color[3]= k;


    return color;


    }





    /**


     * the number of components


     */


    @Override public int getNumComponents() {


    return 4;


    }





    /**


     * the name of this color space


     */


    @Override public String getName(int idx) {


    return "CMYK";


    }


    


    /**


     * the type of this color space (TYPE_CMYK)


     */


    @Override public int getType() {


    return TYPE_CMYK;


    }





    /**


     * Convert from CMYK to CIEXYZ.  NOT IMPLEMENTED


     */


    public float[] toCIEXYZ(float[] colorvalue) {


    return new float[3];


    }





    /**


     * Convert from CMYK to RGB.


     * @param colorvalue the CMYK values (0-1)


     * @return the RGB values (0-1)


     */


    public float[] toRGB(float[] colorvalue) {


    if (colorvalue.length==4) {


        float[] color= new float[3];


        float k= colorvalue[3];


        float ik= 1-k;


        color[0]= (1-(colorvalue[0]*ik+k));


        color[1]= (1-(colorvalue[1]*ik+k));


        color[2]= (1-(colorvalue[2]*ik+k));


        return color;


    } else {


        return new float[3];


    }


    }


}
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/*


 * $Id: CalGrayColor.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:34 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.colorspace;





import java.awt.color.ColorSpace;


import java.io.IOException;





import com.sun.pdfview.PDFObject;





/**


 * A ColorSpace for calibrated gray


 * @author Mike Wessler


 */


public class CalGrayColor extends ColorSpace {


    float white[]= {1f, 1f, 1f};


    float black[]= {0, 0, 0};


    float gamma= 1;


    static ColorSpace cie= ColorSpace.getInstance(ColorSpace.CS_sRGB);





    /**


     * Create a new Calibrated Gray color space object, given


     * the description in a PDF dictionary.


     * @param obj a dictionary that contains an Array of 3 Numbers


     * for "WhitePoint" and "BlackPoint", and a Number for "Gamma"


     */


    public CalGrayColor(PDFObject obj) throws IOException {


    // obj is a dictionary that has the following parts:


    // WhitePoint [a b c]


    // BlackPoint [a b c]


    // Gamma a


    super(TYPE_GRAY, 1);


    PDFObject ary= obj.getDictRef("WhitePoint");


    if (ary!=null) {


        for(int i=0; i<3; i++) {


        white[i]= ary.getAt(i).getFloatValue();


        }


    }


    ary= obj.getDictRef("BlackPoint");


    if (ary!=null) {


        for(int i=0; i<3; i++) {


        black[i]= ary.getAt(i).getFloatValue();


        }


    }


    PDFObject g= obj.getDictRef("Gamma");


    if (g!=null) {


        gamma= g.getFloatValue();


    }


    }





    /**


     * Create a new calibrated gray color space object, with the


     * default values for black point, white point and gamma


     */


    public CalGrayColor() {


        super(TYPE_GRAY, 1);


    }


    


    /**


     * get the number of components (1).


     */


    @Override public int getNumComponents() {


    return 1;


    }





    /**


     * convert from Calibrated Gray to RGB.


     * @param comp the gray value (0-1)


     * @return the RGB values (0-1)


     */


    public float[] toRGB(float comp[]) {


    if (comp.length==1) {


        float mul= (float)Math.pow(comp[0], gamma);


        float xyz[] = {


        white[0]*mul,


        0,


        0};


        float rgb[]= cie.fromCIEXYZ(xyz);


        return rgb;


    } else {


        return black;


    }


    }





    /**


     * convert from RGB to Calibrated Gray.  NOT IMPLEMENTED


     */


    public float[] fromRGB(float[] rgbvalue) {


    return new float[1];


    }





    /**


     * convert from CIEXYZ to Calibrated Gray.  NOT IMPLEMENTED


     */


    public float[] fromCIEXYZ(float[] colorvalue) {


    return new float[1];


    }





    /**


     * get the type of this ColorSpace (TYPE_GRAY)


     */


    @Override public int getType() {


    return TYPE_GRAY;


    }





    /**


     * convert from Calibrated Gray to CIEXYZ.  NOT IMPLEMENTED


     */


    public float[] toCIEXYZ(float[] colorvalue) {


    return new float[3];


    }


    


}
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/*


 * $Id: CalRGBColor.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:34 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.colorspace;





import java.awt.color.ColorSpace;


import java.io.IOException;





import com.sun.pdfview.PDFObject;


import com.sun.pdfview.function.FunctionType0;





/**


 * A ColorSpace for calibrated RGB


 * @author Mike Wessler


 */


public class CalRGBColor extends ColorSpace {


    private static final float[] vonKriesM = {  0.40024f, -0.22630f, 0.00000f, 


                                                0.70760f,  1.16532f, 0.00000f,                                      


                                               -0.08081f,  0.04570f, 0.91822f };


    private static final float[] vonKriesMinv = { 1.859936f,  0.361191f, 0.000000f,


                                                 -1.129382f,  0.638812f, 0.000000f,                                         


                                                  0.219897f, -0.000006f, 1.089064f };


    private static final float[] xyzToSRGB = { 3.24071f, -0.969258f,  0.0556352f,


                                              -1.53726f,  1.87599f,  -0.203996f,   


                                              -0.498571f, 0.0415557f, 1.05707f };   


                                               


    private static final float[] xyzToRGB = {  2.04148f, -0.969258f,  0.0134455f,  


                                              -0.564977f, 1.87599f,  -0.118373f,   


                                              -0.344713f, 0.0415557f, 1.01527f }; 





    float[] scale;


    float[] max;


    


    float white[]= {1f, 1f, 1f};


    float black[]= {0, 0, 0};


    float matrix[]= {1f, 0, 0, 0, 1f, 0, 0, 0, 1f};


    float gamma[]= {1f, 1f, 1f};





    static ColorSpace rgbCS= ColorSpace.getInstance(ColorSpace.CS_sRGB);


    static ColorSpace cieCS= ColorSpace.getInstance(ColorSpace.CS_CIEXYZ);


    


    /**


     * Create a new Calibrated RGB color space object, given the


     * description in a PDF dictionary.


     * @param obj a dictionary that contains an array of 3 Numbers


     * for "WhitePoint" and "BlackPoint", a Number for "Gamma", and


     * an array of 9 Numbers for "Matrix".


     */


    public CalRGBColor(PDFObject obj) throws IOException {


    // obj is a dictionary that has the following parts:


    // WhitePoint [a b c]


    // BlackPoint [a b c]


    // Gamma a


    super(CS_sRGB, 3);


        


        // find out what what is according to the CIE color space


        // note that this is not reflexive (i.e. passing this value


        // into toRGB does not get you (1.0, 1.0, 1.0) back)


        // cieWhite = cieCS.fromRGB(new float[] { 1.0f, 1.0f, 1.0f } );


      


        PDFObject ary= obj.getDictRef("WhitePoint");


    if (ary!=null) {


        for(int i=0; i<3; i++) {


        white[i]= ary.getAt(i).getFloatValue();


        }


    }


    ary= obj.getDictRef("BlackPoint");


    if (ary!=null) {


        for(int i=0; i<3; i++) {


        black[i]= ary.getAt(i).getFloatValue();


        }


    }


    ary= obj.getDictRef("Gamma");


    if (ary!=null) {


        for (int i=0; i<3; i++) {


        gamma[i]= ary.getAt(i).getFloatValue();


        }


    }


    ary= obj.getDictRef("Matrix");


    if (ary!=null) {


        for (int i=0; i<9; i++) {


        matrix[i]= ary.getAt(i).getFloatValue();


        }


    }


        


        // create a scale matrix relative to the 50 CIE color space.


        // see http://www.brucelindbloom.com/Eqn_RGB_XYZ_Matrix.html


        // we use the Von Kries cone response domain


        float[] cieWhite = rgbCS.toCIEXYZ(new float[] { 1f, 1f, 1f });


     


        float[] sourceWhite = matrixMult(white, vonKriesM, 3);


        float[] destWhite = matrixMult(cieWhite,  vonKriesM, 3);


        


        scale = new float[] { destWhite[0] / sourceWhite[0], 0, 0,


                              0, destWhite[1] / sourceWhite[1], 0,


                              0, 0, destWhite[2] / sourceWhite[2] };


        scale = matrixMult(vonKriesM, scale, 3);


        scale = matrixMult(scale, vonKriesMinv, 3);


    


        max = matrixMult(white, scale, 3);


        max = ciexyzToSRGB(max);


    }





    /**


     * get the number of components (3)


     */


    @Override public int getNumComponents() {


    return 3;


    }





    /**


     * convert from Calibrated RGB to standard RGB


     * @param comp the Calibrated RGB values (0-1)


     * @return the RGB values (0-1)


     */


    public float[] toRGB(float comp[]) {


    if (comp.length==3) {


            // compute r', g' and b' by raising the given values to the


            // correct gamma


        float a = (float)Math.pow(comp[0], gamma[0]);


        float b = (float)Math.pow(comp[1], gamma[1]);


        float c = (float)Math.pow(comp[2], gamma[2]);


        


            // now multiply by the matrix to get X, Y and Z values


            float[] xyz = new float[] {


        matrix[0]*a + matrix[3]*b + matrix[6]*c,


        matrix[1]*a + matrix[4]*b + matrix[7]*c,


        matrix[2]*a + matrix[5]*b + matrix[8]*c};


                     


            // now scale the xyz values


            xyz = matrixMult(xyz, scale, 3);


            


            // convert to RGB


            float[] rgb = ciexyzToSRGB(xyz);


            


            // cheat -- scale based on max


            for (int i = 0; i < rgb.length; i++) {


                rgb[i] = FunctionType0.interpolate(rgb[i], 0, max[i], 0, 1);


            


                // sometimes we get off a little bit due to precision loss


                if (rgb[i] > 1.0) {


                    rgb[i] = 1.0f;


                }


            }


            


            return rgb;


    } else {


        return black;


    }


    }





    /**


     * Convert from CIEXYZ, with scale and gamma calculated to sRGB


     */


    private float[] ciexyzToSRGB(float[] xyz) {


          float[] rgb = matrixMult(xyz, xyzToSRGB, 3);


          


          for (int i = 0; i < rgb.length; i++) {


              if (rgb[i] < 0.0) {


                  rgb[i] = 0f;


              } else if (rgb[i] > 1.0) {


                  rgb[i] = 1f;


              }


              


              if (rgb[i] < 0.003928) {


                  rgb[i] *= 12.92;


              } else {


                  rgb[i] = (float) ((Math.pow(rgb[i], 1.0 / 2.4) * 1.055) - 0.055);


              }


          }


          


          //float[] rgb = cieCS.toRGB(xyz);


          return rgb;


    }


    


    /**


     * convert from RGB to Calibrated RGB.  NOT IMPLEMENTED


     */


    public float[] fromRGB(float[] rgbvalue) {


    return new float[3];


    }





    /**


     * convert from CIEXYZ to Calibrated RGB.  NOT IMPLEMENTED


     */


    public float[] fromCIEXYZ(float[] colorvalue) {


    return new float[3];


    }





    /**


     * get the type of this color space (TYPE_RGB)


     */


    @Override public int getType() {


    return TYPE_RGB;


    }





    /**


     * convert from Calibrated RGB to CIEXYZ.  NOT IMPLEMENTED


     */


    public float[] toCIEXYZ(float[] colorvalue) {


    return new float[3];


    }


    


    /**


     * Slowly multiply two matrices


     *


     * @param a the first matrix


     * @param b the second matrix


     * @param len the size of each row.  All matrix lengths must be a 


     *            multiple of len.


     */


    float[] matrixMult(float[] a, float[] b, int len) {


        int rows = a.length / len;


        int cols = b.length / len;


        


        float[] out = new float[rows * cols];


        


        for (int i = 0; i < rows; i++) {


            for (int k = 0; k < cols; k++) {


                for (int j = 0; j < len; j++) {


                    out[(i * cols) + k] += a[(i * len) + j] * b[(j * cols) + k];


                }


            }


        }


        


        return out;


    }


}
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/*


 * $Id: IndexedColor.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:34 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.colorspace;





import java.awt.Color;


import java.io.IOException;





import com.sun.pdfview.PDFObject;


import com.sun.pdfview.PDFPaint;





/**


 * A PDFColorSpace for an IndexedColor model


 *


 * @author Mike Wessler


 */


public class IndexedColor extends PDFColorSpace {


    /**


     * r,g,and b components of the color table as a single array, for


     * Java's IndexColorModel */


    protected byte[] finalcolors;





    /** the color table */


    Color table[];





    /** size of the color table */


    int count;





    /** number of channels in the base Color Space (unused) */


    int nchannels= 1;





    /**


     * create a new IndexColor PDFColorSpace based on another PDFColorSpace,


     * a count of colors, and a stream of values.  Every consecutive n bytes


     * of the stream is interpreted as a color in the base ColorSpace, where


     * n is the number of components in that color space.


     *


     * @param base the color space in which the data is interpreted


     * @param count the number of colors in the table


     * @param stream a stream of bytes.  The number of bytes must be count*n,


     * where n is the number of components in the base colorspace.


     */


    public IndexedColor(PDFColorSpace base, int count, PDFObject stream) throws IOException {


    super(null);


    count++;


    this.count= count;


    table= new Color[count];


    byte[] data= stream.getStream();


    finalcolors= new byte[3*count];


    float comps[]= new float[base.getNumComponents()];


    nchannels= base.getNumComponents();


    int loc= 0;


    int finalloc= 0;


    for (int i=0; i<count; i++) {


        for (int j=0; j<comps.length; j++) {


        comps[j]= (((int)data[loc++])&0xff)/255f;


        }


        table[i]= (Color) base.getPaint(comps).getPaint();


        finalcolors[finalloc++]= (byte)table[i].getRed();


        finalcolors[finalloc++]= (byte)table[i].getGreen();


        finalcolors[finalloc++]= (byte)table[i].getBlue();


    }


    }





    /**


     * create a new IndexColor PDFColorSpace based on a table of colors.  


     * 


     * @param table an array of colors


     */


    public IndexedColor(Color[] table) throws IOException {


    super(null);


        


        this.count = table.length;


        this.table = table;


        


        finalcolors = new byte[3 * count];


        nchannels = 3;


        


    int loc = 0;


    


        for (int i = 0; i < count; i++) {


        finalcolors[loc++]= (byte) table[i].getRed();


        finalcolors[loc++]= (byte) table[i].getGreen();


        finalcolors[loc++]= (byte) table[i].getBlue();


    }


    }


    


    /**


     * Get the number of indices


     */


    public int getCount() {


        return count;


    }


    


    /**


     * Get the table of color components


     */


    public byte[] getColorComponents() {


        return finalcolors;


    }


   


    /**


     * get the number of components of this colorspace (1)


     */


    @Override public int getNumComponents() {


    return 1;


    }





    /**


     * get the color represented by the index.


     * @param components an array of exactly one integer number whose


     * value is between 0 and the size of the color table - 1.


     */


    @Override public PDFPaint getPaint(float components[]) {


    return PDFPaint.getPaint(table[(int)components[0]]);


    }


}
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/*


 * $Id: LabColor.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:34 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.colorspace;





import java.awt.color.ColorSpace;


import java.io.IOException;





import com.sun.pdfview.PDFObject;





/**


 * A ColorSpace for Lab color


 * @author Mike Wessler


 */


public class LabColor extends ColorSpace {


    float white[]= {1f, 1f, 1f};


    float black[]= {0, 0, 0};


    float range[]= {-100f, 100f, -100f, 100f};


    static ColorSpace cie= ColorSpace.getInstance(ColorSpace.CS_sRGB);





    /**


     * Create a new Lab color space object, given the description in


     * a PDF dictionary.


     * @param obj a dictionary that contains an Array of 3 Numbers for


     * "WhitePoint" and "BlackPoint", and an array of 4 Numbers for


     * "Range".


     */


    public LabColor(PDFObject obj) throws IOException {


    // obj is a dictionary that has the following parts:


    // WhitePoint [a b c]


    // BlackPoint [a b c]


    // Gamma a


    super(TYPE_Lab, 3);


    PDFObject ary= obj.getDictRef("WhitePoint");


    if (ary!=null) {


        for(int i=0; i<3; i++) {


        white[i]= ary.getAt(i).getFloatValue();


        }


    }


    ary= obj.getDictRef("BlackPoint");


    if (ary!=null) {


        for(int i=0; i<3; i++) {


        black[i]= ary.getAt(i).getFloatValue();


        }


    }


    ary= obj.getDictRef("Range");


    if (ary!=null) {


        for (int i=0; i<4; i++) {


        range[i]= ary.getAt(i).getFloatValue();


        }


    }


    }





    /**


     * get the number of components for this color space (3)


     */


    @Override public int getNumComponents() {


    return 3;


    }





    /**


     * Stage 2 of the conversion algorithm.  Pulled out because


     * it gets invoked for each component


     */


    public final float stage2(float s1) {


    return (s1>=6f/29f)?s1*s1*s1:108f/841f*(s1-4f/29f);


    }





    /**


     * convert from Lab to RGB


     * @param comp the Lab values (0-1)


     * @return the RGB values (0-1)


     */


    public float[] toRGB(float comp[]) {


    if (comp.length==3) {


        float l= (comp[0]+16)/116+comp[1]/500;


        float m= (comp[0]+16)/116;


        float n= (comp[0]+16)/116-comp[2]/200;


        float xyz[]= {


        white[0]*stage2(l),


        white[0]*stage2(m),


        white[0]*stage2(n)};


        float rgb[]= cie.fromCIEXYZ(xyz);


        return rgb;


    } else {


        return black;


    }


    }





    /**


     * convert from RGB to Lab.  NOT IMPLEMENTED


     */


    public float[] fromRGB(float[] rgbvalue) {


    return new float[3];


    }





    /**


     * convert from CIEXYZ to Lab.  NOT IMPLEMENTED


     */


    public float[] fromCIEXYZ(float[] colorvalue) {


    return new float[3];


    }





    /**


     * get the type of this colorspace (TYPE_Lab)


     */


    @Override public int getType() {


    return TYPE_Lab;


    }





    /**


     * convert from Lab to CIEXYZ.   NOT IMPLEMENTED


     */


    public float[] toCIEXYZ(float[] colorvalue) {


    return new float[3];


    }


    


}
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/*


 * $Id: MaskColorSpace.java,v 1.3 2007/12/20 18:33:34 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.colorspace;





import java.awt.Color;


import java.awt.color.ColorSpace;





import com.sun.pdfview.PDFPaint;





/**


 * A color space used to implement masks.  For now, the only type of mask


 * supported is one where the image pixels specify where to paint, and the


 * painting itself is done in a pre-specified PDF Paint.


 */


public class MaskColorSpace extends ColorSpace {


    /** The paint to paint in.  Note this cannot be a pattern or gradient. */


    private PDFPaint paint;


    


    /** Creates a new instance of PaintColorSpace */


    public MaskColorSpace(PDFPaint paint) {


        super (TYPE_RGB, 1);


        


        this.paint = paint;


    }


    


    public float[] fromCIEXYZ(float[] colorvalue) {


        float x = colorvalue[0];


        float y = colorvalue[1];


        float z = colorvalue[2];


        


        float[] mask = new float[1];


        


        if (Math.round(x) > 0 || Math.round(y) > 0 || Math.round(z) > 0) {


            mask[0] = 1;


        } else {


            mask[0] = 0; 


        }


        


        return mask;


    }


    


    public float[] fromRGB(float[] rgbvalue) {


        float r = rgbvalue[0];


        float g = rgbvalue[1];


        float b = rgbvalue[2];


        


        float[] mask = new float[1];


        


        if (Math.round(r) > 0 || Math.round(g) > 0 || Math.round(b) > 0) {


            mask[0] = 1;


        } else {


            mask[0] = 0; 


        }


        


        return mask;


    }


    


    ColorSpace cie = ColorSpace.getInstance(ColorSpace.CS_CIEXYZ);


    float[] prev1= cie.fromRGB(toRGB(new float[] {1.0f}));


    float[] prev0= cie.fromRGB(toRGB(new float[] {0.0f}));





    public float[] toCIEXYZ(float[] colorvalue) {


    if (colorvalue[0]==1) {


        return prev1;


    } else if (colorvalue[0]==0) {


        return prev0;


    } else {


//      System.out.println("MaskColorSpace converting: "+colorvalue[0]);


        return cie.fromRGB(toRGB(colorvalue));


    }


    }


    


    public float[] toRGB(float[] colorvalue) {


        return ((Color) paint.getPaint()).getRGBColorComponents(null);


    }





    @Override public int getNumComponents() {


    return 1;


    }


    


}
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/*


 * $Id: PDFColorSpace.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:34 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.colorspace;





import java.awt.Color;


import java.awt.color.ColorSpace;


import java.awt.color.ICC_ColorSpace;


import java.awt.color.ICC_Profile;


import java.io.ByteArrayInputStream;


import java.io.IOException;


import java.util.Map;





import com.sun.pdfview.PDFObject;


import com.sun.pdfview.PDFPaint;


import com.sun.pdfview.PDFParseException;


import com.sun.pdfview.function.PDFFunction;





/**


 * A color space that can convert a set of color components into


 * PDFPaint.


 * @author Mike Wessler


 */


public class PDFColorSpace {


    /** the name of the device-dependent gray color space */


    public static final int COLORSPACE_GRAY = 0;


    /** the name of the device-dependent RGB color space */


    public static final int COLORSPACE_RGB = 1;


    /** the name of the device-dependent CMYK color space */


    public static final int COLORSPACE_CMYK = 2;


    /** the name of the pattern color space */


    public static final int COLORSPACE_PATTERN = 3;


    


    /** the device-dependent color spaces */


    private static PDFColorSpace graySpace =


        new PDFColorSpace(ColorSpace.getInstance(ColorSpace.CS_GRAY));


    private static PDFColorSpace rgbSpace =


        new PDFColorSpace(ColorSpace.getInstance(ColorSpace.CS_sRGB));


    private static PDFColorSpace cmykSpace =


        new PDFColorSpace(new CMYKColorSpace());


    


    /** the pattern space */


    private static PDFColorSpace patternSpace = new PatternSpace();


    


    /** the color space */


    ColorSpace cs;





    /**


     * create a PDFColorSpace based on a Java ColorSpace


     * @param cs the Java ColorSpace


     */


    protected PDFColorSpace(ColorSpace cs) {


    this.cs= cs;


    }





    /**


     * Get a color space by name


     *


     * @param name the name of one of the device-dependent color spaces


     */


    public static PDFColorSpace getColorSpace(int name) {


        switch (name) {


            case COLORSPACE_GRAY:


                return graySpace;          


            case COLORSPACE_RGB:


                return rgbSpace;


            case COLORSPACE_CMYK:


                return cmykSpace; 


            case COLORSPACE_PATTERN:


                return patternSpace;


            default:


                throw new IllegalArgumentException("Unknown Color Space name: " + name);


        }


    }


    


    /**


     * Get a color space specified in a PDFObject


     *


     * @param csobj the PDFObject with the colorspace information


     */


    public static PDFColorSpace getColorSpace(PDFObject csobj, Map resources) 


        throws IOException 


    {  


        String name;


        


        PDFObject colorSpaces = null;


        if (resources != null) {


            colorSpaces = (PDFObject) resources.get("ColorSpace");


        }


        


        if (csobj.getType()== PDFObject.NAME) {


        name = csobj.getStringValue();


        if (name.equals("DeviceGray") || name.equals("G")) {


        return getColorSpace(COLORSPACE_GRAY);


        } else if (name.equals("DeviceRGB") || name.equals("RGB")) {


        return getColorSpace(COLORSPACE_RGB);


        } else if (name.equals("DeviceCMYK") || name.equals("CMYK")) {


        return getColorSpace(COLORSPACE_CMYK);


        } else if (name.equals("Pattern")) {


        return getColorSpace(COLORSPACE_PATTERN);


        } else if (colorSpaces != null) {


        csobj = (PDFObject) colorSpaces.getDictRef(name);


        }


    }


        


        if (csobj == null) {


            return null;


        } else if (csobj.getCache() != null) {


        return (PDFColorSpace) csobj.getCache();


    }


        


    PDFColorSpace value = null;


        


    // csobj is [/name <<dict>>]


    PDFObject[] ary = csobj.getArray();


        name = ary[0].getStringValue();





        if (name.equals("CalGray")) {


        value = new PDFColorSpace(new CalGrayColor(ary[1]));


    } else if (name.equals("CalRGB")) {


        value = new PDFColorSpace(new CalRGBColor(ary[1]));


    } else if (name.equals("Lab")) {


        value = new PDFColorSpace(new LabColor(ary[1]));


    } else if (name.equals("ICCBased")) {


        ByteArrayInputStream bais = new ByteArrayInputStream(ary[1].getStream());


        ICC_Profile profile = ICC_Profile.getInstance(bais);


        value = new PDFColorSpace(new ICC_ColorSpace(profile));


    } else if (name.equals("Separation") || name.equals("DeviceN")) {


            PDFColorSpace alternate = getColorSpace(ary[2], resources);


            PDFFunction function = PDFFunction.getFunction(ary[3]);


            


        value = new AlternateColorSpace(alternate,  function);


    } else if (name.equals("Indexed") || name.equals("I")) {


        PDFColorSpace refspace = getColorSpace(ary[1], resources);


            


        // number of indices= ary[2], data is in ary[3];


        int count = ary[2].getIntValue();


        value = new IndexedColor(refspace, count, ary[3]);


    } else if (name.equals("Pattern")) {


            if (ary.length == 1) {


                return getColorSpace(COLORSPACE_PATTERN);


            }


            


            PDFColorSpace base = getColorSpace(ary[1], resources);


            return new PatternSpace(base);


        } else {


        throw new PDFParseException("Unknown color space: " + name + " with " + ary[1]);


    }


        


    csobj.setCache(value);


    return value;


    }


    


    /**


     * get the number of components expected in the getPaint command


     */


    public int getNumComponents() {


    return cs.getNumComponents();


    }





    /**


     * get the PDFPaint representing the color described by the


     * given color components


     * @param components the color components corresponding to the given


     * colorspace


     * @return a PDFPaint object representing the closest Color to the


     * given components.


     */


    public PDFPaint getPaint(float[] components) {


    float rgb[]= cs.toRGB(components);


    return PDFPaint.getColorPaint(new Color(rgb[0], rgb[1], rgb[2]));


    }


    


    /**


     * get the original Java ColorSpace.


     */


    public ColorSpace getColorSpace() {


    return cs;


    }


}
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/*


 * $Id: PatternSpace.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:34 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.colorspace;





import java.io.IOException;


import java.util.Map;





import com.sun.pdfview.PDFObject;


import com.sun.pdfview.PDFPaint;


import com.sun.pdfview.pattern.PDFPattern;





/**


 * A PatternSpace fills with a pattern, the name of which is 


 * specified in the call to getPaint().  This pattern is


 * read from the resources of the current page.  The pattern space


 * may also have a base color space which the pattern is defined in.


 */


public class PatternSpace extends PDFColorSpace {


    private PDFColorSpace base;


    


    public PatternSpace() {


    super(null);


    }


    


    /**


     * Create a pattern space with the given color space as a base


     */


    public PatternSpace(PDFColorSpace base) {


        super(null);


        


        this.base = base;


    }





    /**


     * Get the base color space


     */


    public PDFColorSpace getBase() {


        return base;


    }


    


    /**


     * Get the number of components we want


     */


    @Override public int getNumComponents() {


    if (base == null) {


            return 0;


        } else {


            return base.getNumComponents();


        }


    }





    /**


     * get the PDFPaint representing the color described by the


     * given color components


     * @param components the color components corresponding to the given


     * colorspace


     * @return a PDFPaint object representing the closest Color to the


     * given components.


     */


    @Override public PDFPaint getPaint(float[] components) {


        throw new IllegalArgumentException("Pattern spaces require a pattern " +


            "name!");


    }


    


    /**


     * Get the paint representing a pattern, optionally with the given


     * base paint.


     *


     * @param patternObj the pattern to render


     * @param components the components of the base paint


     */


    public PDFPaint getPaint(PDFObject patternObj, float[] components, 


                             Map resources)


        throws IOException


    {


        PDFPaint basePaint = null;


        


        if (getBase() != null) {


            basePaint = getBase().getPaint(components);


        }


        


        PDFPattern pattern = (PDFPattern) patternObj.getCache();


        if (pattern == null) {


            pattern = PDFPattern.getPattern(patternObj, resources);


            patternObj.setCache(pattern);


        }


      


        return pattern.getPaint(basePaint);


    }


}
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/*


 * $Id: ASCII85Decode.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:33 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.decode;





import java.io.ByteArrayOutputStream;


import java.nio.ByteBuffer;





import com.sun.pdfview.PDFFile;


import com.sun.pdfview.PDFObject;


import com.sun.pdfview.PDFParseException;





/**


 * decode ASCII85 text into a byte array.


 * 


 * @author Mike Wessler


 */


public class ASCII85Decode {


    private ByteBuffer buf;


    


    /**


     * initialize the decoder with byte buffer in ASCII85 format


     */


    private ASCII85Decode(ByteBuffer buf) {


    this.buf = buf;


    }





    /**


     * get the next character from the input.


     * @return the next character, or -1 if at end of stream


     */


    private int nextChar() {


    // skip whitespace


    // returns next character, or -1 if end of stream


    while(buf.remaining() > 0) {


            char c = (char) buf.get();


            


            if (!PDFFile.isWhiteSpace(c)) {


                return c;


            }


        }


        


        // EOF reached


        return -1;


    }





    /**


     * decode the next five ASCII85 characters into up to four decoded


     * bytes.  Return false when finished, or true otherwise.


     *


     * @param baos the ByteArrayOutputStream to write output to, set to the


     *        correct position


     * @return false when finished, or true otherwise.


     */


    private boolean decode5(ByteArrayOutputStream baos)


        throws PDFParseException 


    {


    // stream ends in ~>


    int[] five = new int[5];


    int i;


    for (i = 0; i < 5; i++) {


        five[i] = nextChar();


        if (five[i] == '~') {


        if (nextChar() == '>') {


            break;


        } else {


            throw new PDFParseException("Bad character in ASCII85Decode: not ~>");


        }


        } else if (five[i] >= '!' && five[i] <= 'u') {


        five[i] -= '!';


        } else if (five[i] == 'z') {


        if (i == 0) {


            five[i] = 0;


            i = 4;


        } else {


            throw new PDFParseException("Inappropriate 'z' in ASCII85Decode");


        }


        } else {


        throw new PDFParseException("Bad character in ASCII85Decode: "+five[i]+" ("+(char)five[i]+")");


        }


    }


        


        if (i > 0) {


            i -= 1;


        }


        


    int value =


        five[0] * 85 * 85 * 85 * 85 +


        five[1]* 85 * 85 * 85 +


        five[2]* 85 * 85 +


        five[3] * 85 +


        five[4];


    


        for (int j = 0; j < i; j++) {


            int shift = 8 * (3 - j);


            baos.write((byte) ((value >> shift) & 0xff));


        }


        


        return (i == 4);


    }





    /**


     * decode the bytes


     * @return the decoded bytes


     */


    private ByteBuffer decode() throws PDFParseException {


    // start from the beginning of the data


        buf.rewind();


        


        // allocate the output buffer


        ByteArrayOutputStream baos = new ByteArrayOutputStream();


        


        // decode the bytes 


    while (decode5(baos)) {}


        


        return ByteBuffer.wrap(baos.toByteArray());


    }





    /**


     * decode an array of bytes in ASCII85 format.


     * <p>


     * In ASCII85 format, every 5 characters represents 4 decoded


     * bytes in base 85.  The entire stream can contain whitespace,


     * and ends in the characters '~&gt;'.


     *


     * @param buf the encoded ASCII85 characters in a byte buffer


     * @param params parameters to the decoder (ignored)


     * @return the decoded bytes


     */


    public static ByteBuffer decode(ByteBuffer buf, PDFObject params) 


    throws PDFParseException


    {


    ASCII85Decode me = new ASCII85Decode(buf);


    return me.decode();


    }





}
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/*


 * $Id: ASCIIHexDecode.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:32 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.decode;





import java.io.ByteArrayOutputStream;


import java.nio.ByteBuffer;





import com.sun.pdfview.PDFObject;


import com.sun.pdfview.PDFParseException;


import com.sun.pdfview.PDFFile;





/**


 * decode an array of hex nybbles into a byte array


 *


 * @author Mike Wessler


 */


public class ASCIIHexDecode {


    private ByteBuffer buf;


    


    /**


     * initialize the decoder with an array of bytes in ASCIIHex format


     */


    private ASCIIHexDecode(ByteBuffer buf) {


    this.buf = buf;


    }





    /**


     * get the next character from the input


     * @return a number from 0-15, or -1 for the end character


     */


    private int readHexDigit() throws PDFParseException {    


        // read until we hit a non-whitespace character or the


        // end of the stream


        while (buf.remaining() > 0) {


            int c = (int) buf.get();


        


            // see if we found a useful character


            if (!PDFFile.isWhiteSpace((char) c)) {


                if (c >= '0' && c <= '9') {


                    c -= '0';


                } else if (c >= 'a' && c <= 'f') {


                    c -= 'a' - 10;


                } else if (c >= 'A' && c <= 'F') {


                    c -= 'A' - 10;


                } else if (c == '>') {


                    c = -1;


                } else {


                    // unknown character


                    throw new PDFParseException("Bad character " + c + 


                                                "in ASCIIHex decode");


                }


                


                // return the useful character


                return c;


            }


        }


        


        // end of stream reached


    throw new PDFParseException("Short stream in ASCIIHex decode");


    }





    /**


     * decode the array


     * @return the decoded bytes


     */


    private ByteBuffer decode() throws PDFParseException {


        // start at the beginning of the buffer


        buf.rewind();


        


        // allocate the output buffer


        ByteArrayOutputStream baos = new ByteArrayOutputStream();


        


        while (true) {


        int first = readHexDigit();


        int second = readHexDigit();


        


            if (first == -1) {


                break;


        } else if (second == -1) {


        baos.write((byte) (first << 4));


        break;


        } else {


                baos.write((byte) ((first << 4) + second));


        }


    }


        


        return ByteBuffer.wrap(baos.toByteArray());


    }





    /**


     * decode an array of bytes in ASCIIHex format.


     * <p>


     * ASCIIHex format consists of a sequence of Hexidecimal


     * digits, with possible whitespace, ending with the


     * '&gt;' character.


     * 


     * @param buf the encoded ASCII85 characters in a byte


     *        buffer


     * @param params parameters to the decoder (ignored)


     * @return the decoded bytes


     */


    public static ByteBuffer decode(ByteBuffer buf, PDFObject params)


    throws PDFParseException 


    {


    ASCIIHexDecode me = new ASCIIHexDecode(buf);


    return me.decode();


    }


}
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# $Id: CCITTCodes,v 1.2 2007/12/20 18:33:33 rbair Exp $
#
# Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,
# Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.
#
# This library is free software; you can redistribute it and/or
# modify it under the terms of the GNU Lesser General Public
# License as published by the Free Software Foundation; either
# version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.
# 
# This library is distributed in the hope that it will be useful,
# but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
# MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU
# Lesser General Public License for more details.
# 
# You should have received a copy of the GNU Lesser General Public
# License along with this library; if not, write to the Free Software
# Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


# WHITE CODES
00110101 0
000111 1
0111 2
1000 3
1011 4
1100 5
1110 6
1111 7
10011 8
10100 9
00111 10
01000 11
001000 12
000011 13
110100 14
110101 15
101010 16
101011 17
0100111 18
0001100 19
0001000 20
0010111 21
0000011 22
0000100 23
0101000 24
0101011 25
0010011 26
0100100 27
0011000 28
00000010 29
00000011 30
00011010 31
00011011 32
00010010 33
00010011 34
00010100 35
00010101 36
00010110 37
00010111 38
00101000 39
00101001 40
00101010 41
00101011 42
00101100 43
00101101 44
00000100 45
00000101 46
00001010 47
00001011 48
01010010 49
01010011 50
01010100 51
01010101 52
00100100 53
00100101 54
01011000 55
01011001 56
01011010 57
01011011 58
01001010 59
01001011 60
00110010 61
00110011 62
00110100 63
11011 64
10010 128
010111 192
0110111 256
00110110 320
00110111 384
01100100 448
01100101 512
01101000 576
01100111 640
011001100 704
011001101 768
011010010 832
011010011 896
011010100 960
011010101 1024
011010110 1088
011010111 1152
011011000 1216
011011001 1280
011011010 1344
011011011 1408
010011000 1472
010011001 1536
010011010 1600
011000 1664
010011011 1728
00000001000 1792
00000001100 1856
00000001101 1920
000000010010 1984
000000010011 2048
000000010100 2112
000000010101 2176
000000010110 2240
000000010111 2304
000000011100 2368
000000011101 2432
000000011110 2496
000000011111 2560
000000001111 -2
0000000000 -1

# BLACK CODES
0000110111 0
010 1
11 2
10 3
011 4
0011 5
0010 6
00011 7
000101 8
000100 9
0000100 10
0000101 11
0000111 12
00000100 13
00000111 14
000011000 15
0000010111 16
0000011000 17
0000001000 18
00001100111 19
00001101000 20
00001101100 21
00000110111 22
00000101000 23
00000010111 24
00000011000 25
000011001010 26
000011001011 27
000011001100 28
000011001101 29
000001101000 30
000001101001 31
000001101010 32
000001101011 33
000011010010 34
000011010011 35
000011010100 36
000011010101 37
000011010110 38
000011010111 39
000001101100 40
000001101101 41
000011011010 42
000011011011 43
000001010100 44
000001010101 45
000001010110 46
000001010111 47
000001100100 48
000001100101 49
000001010010 50
000001010011 51
000000100100 52
000000110111 53
000000111000 54
000000100111 55
000000101000 56
000001011000 57
000001011001 58
000000101011 59
000000101100 60
000001011010 61
000001100110 62
000001100111 63
0000001111 64
000011001000 128
000011001001 192
000001011011 256
000000110011 320
000000110100 384
000000110101 448
0000001101100 512
0000001101101 576
0000001001010 640
0000001001011 704
0000001001100 768
0000001001101 832
0000001110010 896
0000001110011 960
0000001110100 1024
0000001110101 1088
0000001110110 1152
0000001110111 1216
0000001010010 1280
0000001010011 1344
0000001010100 1408
0000001010101 1472
0000001011010 1536
0000001011011 1600
0000001100100 1664
0000001100101 1728
00000001000 1792
00000001100 1856
00000001101 1920
000000010010 1984
000000010011 2048
000000010100 2112
000000010101 2176
000000010110 2240
000000010111 2304
000000011100 2368
000000011101 2432
000000011110 2496
000000011111 2560
000000001111 -2
00000000000 -1
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/*


 * $Id: CCITTFaxDecode.java,v 1.3 2007/12/20 18:33:33 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.decode;





import java.io.BufferedReader;


import java.io.ByteArrayOutputStream;


import java.io.IOException;


import java.io.InputStream;


import java.io.InputStreamReader;


import java.nio.ByteBuffer;





import com.sun.pdfview.PDFObject;


import com.sun.pdfview.PDFParseException;





/**


 * Decode CCITT Group 4 format coding into a byte array


 * @author Mike Wessler


 */


public class CCITTFaxDecode


{


    // Group-3 coding:


    // 1-d coding: each code word represents a segment of white or black


    // white and black runs alternate.  white run to start.


    // 1728 pixels across


    // 0-63:  1 terminating code word


    // 64-1728: makeup word+terminating word


    // EOL: 0000 0000 0001  (some number of 0's >10, followed by a 1)


    // FILL (between data and EOL: variable count of 0's


    // ends with 6 consecutive EOLs.


    // code words in file CCITTCodes


    


    class CCITTTreeNode {


    }





    class CCITTTreeBranch extends CCITTTreeNode {


    CCITTTreeNode zero;


    CCITTTreeNode one;


    }





    class CCITTTreeLeaf extends CCITTTreeNode {


    int code;


    public CCITTTreeLeaf(int code) {


        this.code= code;


    }


    }





    static CCITTTreeNode blackTree;


    static CCITTTreeNode whiteTree;





    /**


     * read in the file "CCITTCodes" to generate two decision trees.


     */


    private void createTrees() throws IOException {


    InputStream is= getClass().getResourceAsStream("CCITTCodes");


    BufferedReader br= new BufferedReader(new InputStreamReader(is));


    String line;


    CCITTTreeNode base= null;


    while((line= br.readLine())!=null) {


        // parse that line


        if (line.startsWith("# BLACK")) {


        base= blackTree= new CCITTTreeBranch();


        } else if (line.startsWith("# WHITE")) {


        base= whiteTree= new CCITTTreeBranch();


        } else if (!line.startsWith("#") && line.length()>0) {


        // trace path of bits


        int scanbit=0;


        char thisChar= line.charAt(scanbit++);


        char nextChar;


        CCITTTreeBranch tn= (CCITTTreeBranch)base;


        while ((nextChar= line.charAt(scanbit++))!=' ') {


            if (thisChar=='0') {


            if (tn.zero==null) {


                tn.zero= new CCITTTreeBranch();


            }


            if (tn.zero instanceof CCITTTreeLeaf) {


                throw new PDFParseException("Bad form: "+line+" has a leaf at bit number "+(scanbit-1));


            }


            tn= (CCITTTreeBranch)tn.zero;


            } else {


            if (tn.one==null) {


                tn.one= new CCITTTreeBranch();


            }


            if (tn.one instanceof CCITTTreeLeaf) {


                throw new PDFParseException("Bad form: "+line+" has a leaf at bit number "+(scanbit-1));


            }


            tn= (CCITTTreeBranch)tn.one;


            }


            thisChar= nextChar;


        }


        int code= Integer.parseInt(line.substring(scanbit));


        if (thisChar=='0') {


            if (tn.zero!=null) {


            throw new PDFParseException("Bad form: last char of "+line+" is already occupied in the tree");


            }


            tn.zero= new CCITTTreeLeaf(code);


        } else {


            if (tn.one!=null) {


            throw new PDFParseException("Bad form: last char of "+line+" is already occupied in the tree");


            }


            tn.one= new CCITTTreeLeaf(code);


        }


        }


    }


    }





    private ByteBuffer buf;


    private int bytenum=0;


    private int bitnum=8;


    private byte bits;





    // color change boundaries.  refline[0](=0) -> refline[1] = white


    // even digits are start of white ranges, odds are start of black ranges


    private int refline[];  // indices of color changes on reference line


    private int reflen;     // size of refline (may not need this)


    private int refloc;     // where the current spot is within refline


    private int curline[];  // indices of color changes on current line


    private int curlen;     // length of curline


    private int prevspan;   // what color we're drawing (derive from curlen?)


    private int nlines;     // what line # we're on





    private int WHITEBIT= 0;





    private ByteArrayOutputStream baos;


    private int destbyte;   // the byte


    private int bitsremaining= 8;





    /**


     * initialize the decoder with a byte buffer in


     * CCITT Group 4 Fax form


     */


    private CCITTFaxDecode(ByteBuffer buf) throws IOException {


    if (blackTree==null) {


        createTrees();


    }


        


        // copy the data


        // [ JK FIXME this could probably


        


    this.buf= buf;


    bitnum= 0;


    bits= buf.get(0);


    bytenum=1;


    }





    private void invert() {


    WHITEBIT= 1-WHITEBIT;


    }





    /**


     * get the next bit from the stream.


     * @return true if the next bit is 1, false if it's a 0


     */


    private boolean nextBit() {


    if (bitnum==8) {


        bitnum= 0;


        try {


        bits= buf.get(bytenum++);


        } catch (RuntimeException e) {


        System.out.println("Error: bytenum="+bytenum+" of "+buf.limit());


        throw e;


        }


    }


    bitnum++;


    boolean value= (bits&0x80)!=0;//(bits&1)!=0;//


    bits<<= 1;//bits>>=1;//


    //  System.out.print(value?"1":"0");


    return value;


    }





    /**


     * get the next code word from the stream.


     * @param base which tree to scan (black or white)


     * @return the code word


     */


    private int nextCode(CCITTTreeNode base) throws PDFParseException {


    while (!(base instanceof CCITTTreeLeaf)) {


        if (nextBit()) {


        base= ((CCITTTreeBranch)base).one;


        } else {


        base= ((CCITTTreeBranch)base).zero;


        }


        if (base==null) {


        System.out.println(" bleah.");


        throw new PDFParseException("Bad code word!");


        }


    }


    //  System.out.println(" ="+((CCITTTreeLeaf)base).code);


    return ((CCITTTreeLeaf)base).code;


    }





    /**


     * get the next distance encoded in the stream.  Distances can


     * consist of one or two code words.


     * @param base which tree to scan (black or white)


     * @return the distance encoded


     */


    private int nextDist(CCITTTreeNode base) throws PDFParseException {


    int tot, code;


    tot= code= nextCode(base);


    while (code>=64) {


        code= nextCode(base);


        tot+= code;


    }


    return tot;


    }





    /**


     * continue scanning bits until the end of an encoded line


     * is reached.  This method is no longer used.


     */


    private void skipToEOL() {


    int bitcount= 0;


    int totcount= 0;


    while (true) {


        if (!nextBit()) {


        bitcount++;


        } else {


        if (bitcount>10) {


            break;


        }


        bitcount= 0;


        }


        totcount++;


        if ((totcount&7)==0) {


        System.out.print(" ");


        }


        if ((totcount&63)==0) {


        System.out.println();


        }


    }


//  System.out.println("\nSkipped "+(totcount/8)+" bytes.  Bytenum is now "+bytenum);


    }





    /**


     * add a given number of pixels of a particular color to


     * the current line.  This is performed in intermediate


     * form, recording only the locations of the color changes.


     * 


     */


    private void addColor(int color, int num) {


    if (prevspan==color) {


        // add the new length to the previous length


        curline[curlen-1]+= num;


        //      System.out.println("Added "+num+" to current color ("+color+") for a total of "+curline[curlen-1]);


    } else {


        if (curlen==curline.length) {


        int nline[]= new int[curline.length*2];


        System.arraycopy(curline, 0, nline, 0, curline.length);


        curline= nline;


        }


        curline[curlen]= curline[curlen-1]+num;


        curlen++;


        prevspan= color;


        //      System.out.println("New span, width="+num+" for color "+color+" for a total of "+curline[curlen-1]);


    }


    }





    /**


     * Find the B1 location for the previous line, given the A0 color.


     * See the description of CCITT codes for what this means.


     * @param a0color BLACK or WHITE


     * @return the B1 location


     */


    private int findB1(int a0color) {


    // a0pos= curline[curlen-1]


    // start search at refloc


    int start= curlen==1 ? -1 : curline[curlen-1];


    while (refline[refloc]<=start) {


        refloc++;


    }


    int scan= refloc;


    // match color:  refloc&1==0 means white


    if (((scan&1)==0)==(a0color==WHITE)) {


        scan++;


    }


    return refline[scan]-curline[curlen-1];


    }





    /**


     * Find the B2 location for the previous line, given the A0 color.


     * See the description of CCITT codes for what this means.


     * @param a0color BLACK or WHITE


     * @return the B2 location


     */


    private int findB2(int a0color) {


    // a0pos= curline[curlen-1]


    // start search at refloc


    int start= curlen==1 ? -1 : curline[curlen-1];


    while (refline[refloc]<=start) {


        refloc++;


    }


    int scan= refloc;


    // match color:  refloc&1==0 means white


    if (((scan&1)==0)==(a0color==WHITE)) {


        scan++;


    }


    return refline[scan+1]-curline[curlen-1];


    }





    /**


     * dump actual black bits into the output stream.  Unlike


     * addColor(), this actually puts bits into the stream.


     * 


     * @param span the number of black pixels to add


     */


    private void stuffBlackBits(int span) {


    int num= span;


    int fillbits= (0xFF>>(8-bitsremaining));


    destbyte|=(byte)fillbits;


    bitsremaining-=num;


    while (bitsremaining<=0) {


        baos.write(destbyte);


        destbyte= 0xFF;


        bitsremaining+=8;


    }


    destbyte&= (0xFF<<bitsremaining);


    }





    /**


     * dump actual white bits into the output stream.  Unlike


     * addColor(), this actually puts bits into the stream.


     * 


     * @param span the number of white pixels to add


     */


    private void stuffWhiteBits(int span) {


    // stuff blank bytes


    int num= span;


    bitsremaining-= num;  // bitsremaining might go negative!


    while (bitsremaining<=0) {


        baos.write(destbyte);


        destbyte= 0;


        bitsremaining+=8;


    }


    }





    /**


     * interpret the intermediate span form to produce actual


     * bits for the line.


     * @param width unused (old error checking)


     * @param linenum unused (old error checking)


     */


    private void processLine(int width, int linenum) {


    for (int i=1; i<reflen; i++) {


        int len= refline[i]-refline[i-1];


        if (len>0) {


        if ((i&1)==WHITEBIT) {


            stuffWhiteBits(len);


        } else {


            stuffBlackBits(len);


        }


        }


    }


    stuffWhiteBits(bitsremaining%8);


    }





    public static final int TWOD= 2;


    public static final int UNCOMPRESSED= 3;


    public static final int PASS= 4;


    public static final int VERTICAL= 5;


    public static final int HORIZONTAL= 6;


    public static final int BLACK=1;


    public static final int WHITE=0;





    /**


     * decode a line of output from the input


     * @param totlen how long in pixels the line is expected to be


     * @return how long the line actually was


     */


    private int decodeLine(int totlen) throws PDFParseException {


    // white starts!


    int linelen= 0;


    int mode= TWOD;


    int color= WHITE;


    int prevlen= 0;


    curline= new int[500];


    curlen= 0;


    curline[curlen++]= 0;


    prevspan= BLACK;


    refloc= 0;


    while (curline[curlen-1]<totlen) {


        int len;


        /*


        if (mode==WHITE) {


        len= nextDist(whiteTree);


        if (len>0) { 


        //          addColor(WHITE, len);


            stuffWhiteBits(len);


            mode= BLACK;


        } else if (len==-2) {


            mode= UNCOMPRESSED;


        } else if (len<0) {


            break;


        }


        } else if (mode==BLACK) {


        len= nextDist(blackTree);


        if (len>0) {


            //          addColor(BLACK, len);


            stuffBlackBits(len);


                linelen+= len;


            mode= WHITE;


        } else if (len==-2) {


            mode= UNCOMPRESSED;


        } else if (len<0) {


            break;


        }


        } else


        */


        if (mode==UNCOMPRESSED) {


        // code words are /0*1/ representing up to 5 zeros


        // 1->1 01->01... 000001->00000


        // stop words: 6 zeros-> nil, 7->0 ... 10->0000


        // bit after the stop word maps 1=black, 0=white


        int count=0;


        while (!nextBit()) {


            count++;


        }


        //      System.out.println(" (uncompressed)");


        if (count<=5) {


            //          System.out.println("Adding "+count+" white"+(count==5?"":" + 1 black"));


            addColor(WHITE, count);


            if (count<5) {


            addColor(BLACK, 1);


            }


        } else if (count<=10) {


            if (count>6) {


            addColor(WHITE, count-6);


            }


            if (nextBit()) {


            color=BLACK;


            } else {


            color=WHITE;


            }


            //          System.out.println("Finishing with "+(count-6)+" white");


            mode= TWOD;


            //          System.out.println("  new mode="+((mode==WHITE)?"white":"black"));


        } else {


            // end of line


            break;


        }


        } else if (mode==TWOD) {


        // w/ respect to reference line


        int count= 0;


        while (!nextBit()) {


            count++;


        }


        if (count==2) {


            //          System.out.println(" HORIZONTAL MODE");


            // HORIZONTAL MODE


            for (int i=0; i<2; i++) {


            if (color==WHITE) {


                len= nextDist(whiteTree);


                addColor(WHITE, len);


                color=BLACK;


            } else {


                len= nextDist(blackTree);


                addColor(BLACK, len);


                color=WHITE;


            }


            }


        } else if (count==3) {


            // PASS MODE


            //          System.out.println(" PASS MODE");


            len= findB2(color);


            if (color==WHITE) {


            addColor(WHITE, len);


            } else {


            addColor(BLACK, len);


            }


        } else if (count==6) {


            // EXTENSION


            // read the next 3 bits


            int type= ((nextBit()?4:0) |


                   (nextBit()?2:0) |


                   (nextBit()?1:0));


            //          System.out.println(" EXTENSION <6>: "+type);


            mode= UNCOMPRESSED;


        } else if (count==0) {


            // VERTICAL MODE, Directly underneath


            //          System.out.println(" VERTICAL (0)");


            len= findB1(color);


            if (color==WHITE) {


            addColor(WHITE, len);


            color= BLACK;


            } else {


            addColor(BLACK, len);


            color= WHITE;


            }


        } else if (count==11) {


            // EOL


            break;


        } else {


            int right= nextBit() ? 1 : -1;


            // distance is 1=1 4=2, 5=3;


            if (count==1) {


            len= right;


            } else if (count==4) {


            len= right*2;


            } else if (count==5) {


            len= right*3;


            } else {


            throw new PDFParseException("Bad code word! ("+


                            count+"), char="+


                            bytenum+", line="+nlines+


                            ", insertion #"+curlen);


            }


            //          System.out.println(" VERTICAL MODE ("+len+")");


            len+= findB1(color);


            if (color==WHITE) {


            addColor(WHITE, len);


            color= BLACK;


            } else {


            addColor(BLACK, len);


            color= WHITE;


            }


        }


        }


        //      System.out.println("Line length is now "+curline[curlen-1]+" at "+(curlen-1));


        if (curline[curlen-1]>totlen) {


        throw new PDFParseException("Line went too long! (bytenum="+bytenum+", len="+(curline[curlen-1])+" of "+totlen+", prev="+prevlen+")");


        }


        prevlen= curline[curlen-1];


    }


    addColor(WHITE, 0);


    addColor(BLACK, 0);


    addColor(WHITE, 0);


    // curline becomes refline


    refline= curline;


    reflen= curlen;


    return curline[curlen-1];


    }





    /**


     * decode the output bitmap from the input array


     * @param len the expected length of each line


     * @return a byte array containing the packed pixels of the image


     */


    private ByteBuffer decode(int len, int rows) throws PDFParseException {


    long time= System.currentTimeMillis();


    baos= new ByteArrayOutputStream();


    refline= new int[3];


    refline[0]= 0;


    refline[1]= refline[2]= len;


    reflen= 3;


    nlines= 0;





    while (rows<0 || nlines<rows) {


//      System.out.println(bytenum);


        int linelen= decodeLine(len);


        //      System.out.println("Line length= "+linelen);


        if (linelen==0) {


        break;


        }


        processLine(len, nlines);


        nlines++;


    }


    //  PDFRenderContext.debug("Image was "+len+"x"+nlines, 2);


    //  PDFRenderContext.debug("Took "+((System.currentTimeMillis()-time)/1000.0)+" seconds, size="+baos.size(), 0);


    return ByteBuffer.wrap(baos.toByteArray());


    }





    /**


     * decode a buffer bits to a bitmap image using the CCITT


     * Group 4 fax encoding.


     * @param buf the input byte buffer


     * @param params the input parameters; must be a PDF dictionary


     *  that contains an entry for "Columns" describing how wide the


     *  image is in pixels.


     * @return a byte buffer describing the bits of the image.  Each


     *  line of the image will be padded to the next byte boundary.


     */


    protected static ByteBuffer decode(PDFObject dict, ByteBuffer buf,


        PDFObject params) throws IOException


    {


    //  PDFRenderContext.debug(params.toString(), 0);


    //  PDFRenderContext.debug("K: "+params.getDictRef("K")+", cols="+params.getDictRef("Columns"), 0);


    //  PDFRenderContext.debug("Stream contains "+ary.length+" bytes", 0);


    CCITTFaxDecode me= new CCITTFaxDecode(buf);


    int len= 1728;


    int rows= -1;


    boolean invert= false;


    PDFObject cols= params.getDictRef("Columns");


    if (cols!=null) {


        len= cols.getIntValue();


    }


    PDFObject height= dict.getDictRef("Height");


    if (height!=null) {


        rows= height.getIntValue();


    }


    PDFObject blackis1= params.getDictRef("BlackIs1");


    if (blackis1!=null) {


        if (blackis1.getBooleanValue()==true) {


        me.invert();


        }


    }


    return me.decode(len, rows);


    }


}
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/*


 * $Id: DCTDecode.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:33 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.decode;





import java.awt.Graphics;


import java.awt.Image;


import java.awt.Toolkit;


import java.awt.image.BufferedImage;


import java.awt.image.DataBufferByte;


import java.awt.image.DataBufferInt;


import java.awt.image.ImageObserver;


import java.io.IOException;


import java.nio.ByteBuffer;





import com.sun.pdfview.PDFObject;


import com.sun.pdfview.PDFParseException;


import com.sun.pdfview.colorspace.PDFColorSpace;





/**


 * decode a DCT encoded array into a byte array.  This class uses Java's


 * built-in JPEG image class to do the decoding.


 *


 * @author Mike Wessler


 */


public class DCTDecode {





    /**


     * decode an array of bytes in DCT format.


     * <p>


     * DCT is the format used by JPEG images, so this class simply


     * loads the DCT-format bytes as an image, then reads the bytes out


     * of the image to create the array.  Unfortunately, their most


     * likely use is to get turned BACK into an image, so this isn't


     * terribly efficient... but is is general... don't hit, please.


     * <p>


     * The DCT-encoded stream may have 1, 3 or 4 samples per pixel, depending


     * on the colorspace of the image.  In decoding, we look for the colorspace


     * in the stream object's dictionary to decide how to decode this image.


     * If no colorspace is present, we guess 3 samples per pixel.


     *


     * @param dict the stream dictionary


     * @param buf the DCT-encoded buffer


     * @param params the parameters to the decoder (ignored)


     * @return the decoded buffer


     */


    protected static ByteBuffer decode(PDFObject dict, ByteBuffer buf,


        PDFObject params) throws PDFParseException


    {


    //  System.out.println("DCTDecode image info: "+params);


        buf.rewind();


        


        // copy the data into a byte array required by createimage


        byte[] ary = new byte[buf.remaining()];


        buf.get(ary);


        


        // wait for the image to get drawn


    Image img= Toolkit.getDefaultToolkit().createImage(ary);


    MyTracker mt= new MyTracker(img);


    mt.waitForAll();


        


        // the default components per pixel is 3


        int numComponents = 3;


        


        // see if we have a colorspace


        try {


            PDFObject csObj = dict.getDictRef("ColorSpace");


            if (csObj != null) {


                // we do, so get the number of components


                PDFColorSpace cs = PDFColorSpace.getColorSpace(csObj, null);


                numComponents = cs.getNumComponents();


            }


        } catch (IOException ioe) {


            // oh well


        }


        


        


        // figure out the type


        int type = BufferedImage.TYPE_INT_RGB;


        if (numComponents == 1) {


            type = BufferedImage.TYPE_BYTE_GRAY;


        } else if (numComponents == 4) {


            type = BufferedImage.TYPE_INT_ARGB;


        }


        


        // create a buffered image


        BufferedImage bimg = new BufferedImage(img.getWidth(null),


                           img.getHeight(null),


                           type);


        Graphics bg= bimg.getGraphics();


        


        // draw the image onto it


    bg.drawImage(img, 0, 0, null);


        


    byte[] output = null;


        


        if (type == BufferedImage.TYPE_INT_RGB) {


            // read back the data


            DataBufferInt db = (DataBufferInt) bimg.getData().getDataBuffer();


            int[] data = db.getData();


        


            output = new byte[data.length*3];


            for (int i=0; i<data.length; i++) {


                output[i*3]= (byte)(data[i]>>16);


                output[i*3+1]= (byte)(data[i]>>8);


                output[i*3+2]= (byte)(data[i]);


            }


        } else if (type == BufferedImage.TYPE_BYTE_GRAY) {


            DataBufferByte db = (DataBufferByte) bimg.getData().getDataBuffer();


            output = db.getData(); 


        } else if (type == BufferedImage.TYPE_INT_ARGB) {


            // read back the data


            DataBufferInt db = (DataBufferInt) bimg.getData().getDataBuffer();


            int[] data = db.getData();


        


            output = new byte[data.length*4];


            for (int i=0; i<data.length; i++) {


                output[i*4]= (byte)(data[i]>>24);


                output[i*4+1]= (byte)(data[i]>>16);


                output[i*4+2]= (byte)(data[i]>>8);


                output[i*4+3]= (byte)(data[i]);


            }


        }


        


    //  System.out.println("Translated data");


    return ByteBuffer.wrap(output);


    }


}





/**


 * Image tracker.  I'm not sure why I'm not using the default Java


 * image tracker for this one.


 */


class MyTracker implements ImageObserver {


    boolean done= false;


    


    /**


     * create a new MyTracker that watches this image.  The image


     * will start loading immediately.


     */


    public MyTracker(Image img) {


    img.getWidth(this);


    }


    


    /**


     * More information has come in about the image.


     */


    public boolean imageUpdate(Image img, int infoflags, int x, int y,


                   int width, int height) {


    if ((infoflags & (ALLBITS | ERROR | ABORT))!=0) {


        synchronized(this) {


        done= true;


        notifyAll();


        }


        return false;


    }


    return true;


    }


    


    /**


     * Wait until the image is done, then return.


     */


    public synchronized void waitForAll() {


    if (!done) {


        try {


        wait();


        } catch (InterruptedException ie) {}


    }


    }


}










pdf-renderer-0.20081121/src/com/sun/pdfview/decode/FlateDecode.java


pdf-renderer-0.20081121/src/com/sun/pdfview/decode/FlateDecode.java

/*


 * $Id: FlateDecode.java,v 1.3 2007/12/20 18:33:33 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.decode;





import java.io.ByteArrayOutputStream;


import java.io.IOException;


import java.nio.ByteBuffer;


import java.util.zip.DataFormatException;


import java.util.zip.Inflater;





import com.sun.pdfview.PDFObject;


import com.sun.pdfview.PDFParseException;





/**


 * decode a deFlated byte array


 * @author Mike Wessler


 */


public class FlateDecode {





    /**


     * decode a byte buffer in Flate format.


     * <p>


     * Flate is a built-in Java algorithm.  It's part of the java.util.zip


     * package.


     *


     * @param buf the deflated input buffer


     * @param params parameters to the decoder (unused)


     * @return the decoded (inflated) bytes


     */


    public static ByteBuffer decode(PDFObject dict, ByteBuffer buf,


        PDFObject params) throws IOException


    { 


    Inflater inf = new Inflater(false);


    


        int bufSize = buf.remaining();


        


        // copy the data, since the array() method is not supported


        // on raf-based ByteBuffers


    byte[] data = new byte[bufSize];


        buf.get(data);


        


        // set the input to the inflater


        inf.setInput(data);


        


        // output to a byte-array output stream, since we don't


        // know how big the output will be


    ByteArrayOutputStream baos = new ByteArrayOutputStream();


    byte[] decomp = new byte[bufSize];


    int loc = 0;


    int read = 0;


    


        try {


        while (!inf.finished()) {


        read = inf.inflate(decomp);


        if (read <= 0) {


//          System.out.println("Read = " + read + "! Params: " + params);


            if (inf.needsDictionary()) {


            throw new PDFParseException("Don't know how to ask for a dictionary in FlateDecode");


            } else {


//          System.out.println("Inflate data length=" + buf.remaining());


                        return ByteBuffer.allocate(0);


            //          throw new PDFParseException("Inflater wants more data... but it's already here!");


            }


        } 


        baos.write(decomp, 0, read);


        }


    } catch (DataFormatException dfe) {


        throw new PDFParseException("Data format exception:"+ dfe.getMessage());


    }


       


        // return the output as a byte buffer


    ByteBuffer outBytes = ByteBuffer.wrap(baos.toByteArray());


        


        // undo a predictor algorithm, if any was used


        if (params != null && params.getDictionary().containsKey("Predictor")) {


            Predictor predictor = Predictor.getPredictor(params);


            if (predictor != null) {


                outBytes = predictor.unpredict(outBytes);


            }


        }


        


    return outBytes;


    }





}
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/*


 * $Id: LZWDecode.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:32 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.decode;





import java.io.ByteArrayOutputStream;


import java.io.IOException;


import java.nio.ByteBuffer;





import com.sun.pdfview.PDFObject;


import com.sun.pdfview.PDFParseException;





/**


 * decode an LZW-encoded array of bytes.  LZW is a patented algorithm.


 * Consult with Sun Legal before using this code in a commercial product.


 * 


 * @author Mike Wessler


 */


public class LZWDecode {


    ByteBuffer buf;


    int bytepos;


    int bitpos;


    byte[] dict[]= new byte[4096][];


    int dictlen=0;


    int bitspercode= 9;


    static int STOP= 257;


    static int CLEARDICT= 256;





    /**


     * initialize this decoder with an array of encoded bytes


     * @param buf the buffer of bytes


     */


    private LZWDecode(ByteBuffer buf) throws PDFParseException {


    for (int i=0; i<256; i++) {


        dict[i]= new byte[1];


        dict[i][0]= (byte)i;


    }


    dictlen= 258;


    bitspercode= 9;


        this.buf= buf;


        bytepos = 0;


    bitpos= 0;


    }





    /**


     * reset the dictionary to the initial 258 entries


     */


    private void resetDict() {


    dictlen= 258;


    bitspercode=9;


    }





    /**


     * get the next code from the input stream


     */


    private int nextCode() {


    int fillbits= bitspercode;


    int value= 0;


    if (bytepos >= buf.limit() - 1) {


        return -1;


    }


    while (fillbits>0) {


        int nextbits= buf.get(bytepos);  // bitsource


        int bitsfromhere= 8-bitpos;  // how many bits can we take?


        if (bitsfromhere>fillbits) { // don't take more than we need


        bitsfromhere= fillbits;


        }


        value |= ((nextbits>>(8-bitpos-bitsfromhere)) &


              (0xff>>(8-bitsfromhere))) << (fillbits-bitsfromhere);


        fillbits-= bitsfromhere;


        bitpos+= bitsfromhere;


        if (bitpos>=8) {


        bitpos= 0;


        bytepos++;


        }


    }


    return value;


    }





    /**


     * decode the array.


     * @return the uncompressed byte array


     */


    private ByteBuffer decode() throws PDFParseException {


    // algorithm derived from:


    // http://www.rasip.fer.hr/research/compress/algorithms/fund/lz/lzw.html


    // and the PDFReference


    int cW= CLEARDICT;


    ByteArrayOutputStream baos= new ByteArrayOutputStream();


    while(true) {


        int pW= cW;


        cW= nextCode();


        if (cW== -1) {


        throw new PDFParseException("Missed the stop code in LZWDecode!");


        }


        if (cW==STOP) {


        break;


        } else if (cW==CLEARDICT) {


        resetDict();


        //      pW= -1;


        } else if (pW==CLEARDICT) {


        baos.write(dict[cW], 0, dict[cW].length);


        } else {


        if (cW<dictlen) {  // it's a code in the dictionary


            baos.write(dict[cW], 0, dict[cW].length);


            byte[] p= new byte[dict[pW].length+1];


            System.arraycopy(dict[pW], 0, p, 0, dict[pW].length);


            p[dict[pW].length]= dict[cW][0];


            dict[dictlen++]= p;


        } else {  // not in the dictionary (should==dictlen)


          //            if (cW!=dictlen) {


            //          System.out.println("Got a bouncy code: "+cW+" (dictlen="+dictlen+")");


          //            }


            byte[] p= new byte[dict[pW].length+1];


            System.arraycopy(dict[pW], 0, p, 0, dict[pW].length);


            p[dict[pW].length]= p[0];


            baos.write(p, 0, p.length);


            dict[dictlen++]= p;


        }


        if (dictlen>= (1<<bitspercode)-1 && bitspercode<12) {


            bitspercode++;


        }


        }


    }


    return ByteBuffer.wrap(baos.toByteArray());


    }





    /**


     * decode an array of LZW-encoded bytes to a byte array.


     *


     * @param buf the buffer of encoded bytes


     * @param params parameters for the decoder (unused)


     * @return the decoded uncompressed bytes


     */


    public static ByteBuffer decode(ByteBuffer buf, PDFObject params)


    throws IOException


    {


        // decode the array


    LZWDecode me = new LZWDecode(buf);


        ByteBuffer outBytes = me.decode();


        


        // undo a predictor algorithm, if any was used


        if (params != null && params.getDictionary().containsKey("Predictor")) {


            Predictor predictor = Predictor.getPredictor(params);


            if (predictor != null) {


                outBytes = predictor.unpredict(outBytes);


            }


        }


        


    return outBytes;


    }





}
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/*


 * $Id: PDFDecoder.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:33 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.decode;





import java.io.IOException;


import java.nio.ByteBuffer;





import com.sun.pdfview.PDFObject;


import com.sun.pdfview.PDFParseException;





/**


 * A PDF Decoder encapsulates all the methods of decoding a stream of bytes


 * based on all the various encoding methods.


 * <p>


 * You should use the decodeStream() method of this object rather than using


 * any of the decoders directly.


 */


public class PDFDecoder {


    


    /** Creates a new instance of PDFDecoder */


    private PDFDecoder() {


    }


    


    /**


     * decode a byte[] stream using the filters specified in the object's


     * dictionary (passed as argument 1).


     * @param dict the dictionary associated with the stream


     * @param streamBuf the data in the stream, as a byte buffer


     */


    public static ByteBuffer decodeStream(PDFObject dict, ByteBuffer streamBuf)


        throws IOException


    {


    PDFObject encoding = dict.getDictRef("Filter");


    if (encoding != null) {


        // it's the name of a filter, or an array of filter names


        PDFObject ary[];


        PDFObject params[];


        if (encoding.getType() == PDFObject.NAME) {


        ary = new PDFObject[1];


        ary[0] = encoding;


        params = new PDFObject[1];


        params[0] = dict.getDictRef("DecodeParms");


        } else {


        ary = encoding.getArray();


        PDFObject parmsobj = dict.getDictRef("DecodeParms");


        if (parmsobj != null) {


            params = parmsobj.getArray();


        } else {


            params = new PDFObject[ary.length];


        }


        }


        for (int i = 0; i < ary.length; i++) {


        String enctype = ary[i].getStringValue();


                if (enctype == null) {


                } else if (enctype.equals("FlateDecode") || enctype.equals("Fl")) {


            streamBuf = FlateDecode.decode(dict, streamBuf, params[i]);


        } else if (enctype.equals("LZWDecode") || enctype.equals("LZW")) {


            streamBuf = LZWDecode.decode(streamBuf, params[i]);


        } else if (enctype.equals("ASCII85Decode") || enctype.equals("A85")) {


            streamBuf = ASCII85Decode.decode(streamBuf, params[i]);


        } else if (enctype.equals("ASCIIHexDecode") || enctype.equals("AHx")) {


            streamBuf = ASCIIHexDecode.decode(streamBuf, params[i]);


            } else if (enctype.equals("DCTDecode") || enctype.equals("DCT")) {


            streamBuf = DCTDecode.decode(dict, streamBuf, params[i]);


        } else if (enctype.equals("CCITTFaxDecode") || enctype.equals("CCF")) {


            streamBuf = CCITTFaxDecode.decode(dict, streamBuf, params[i]);


        } else {


            throw new PDFParseException("Unknown coding method:"+ary[i].getStringValue());


        }


        }


    }


     


    return streamBuf;


    }


}
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/*


 * $Id: PNGPredictor.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:33 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.decode;





import java.nio.ByteBuffer;





import java.io.IOException;





import java.util.ArrayList;


import java.util.Iterator;


import java.util.List;





/**


 * Undo prediction based on the PNG algorithm.


 */


public class PNGPredictor extends Predictor {


    /** Creates a new instance of PNGPredictor */


    public PNGPredictor() {


        super (PNG);


    }


    


    /**


     * Undo data based on the png algorithm


     */


    public ByteBuffer unpredict(ByteBuffer imageData)


        throws IOException


    {


        List rows = new ArrayList();


        


        byte[] curLine = null;


        byte[] prevLine = null;


        


        // get the number of bytes per row


        int rowSize = getColumns() * getColors() * getBitsPerComponent();


        rowSize = (int) Math.ceil(rowSize / 8.0);


        


        while(imageData.remaining() >= rowSize + 1) {


            // the first byte determines the algorithm


            int algorithm = (int) (imageData.get() & 0xff);


            


            // read the rest of the line


            curLine = new byte[rowSize];


            imageData.get(curLine);


            


            // use the algorithm, Luke


            switch (algorithm) {


                case 0:


                    // none


                    break;


                case 1:


                    doSubLine(curLine);


                    break;


                case 2:


                    doUpLine(curLine, prevLine);


                    break;


                case 3:


                    doAverageLine(curLine, prevLine);


                    break;


                case 4:


                    doPaethLine(curLine, prevLine);


                    break;


            }


            


            rows.add(curLine);


            prevLine = curLine;


        }


        


        // turn into byte array


        ByteBuffer outBuf = ByteBuffer.allocate(rows.size() * rowSize);


        for (Iterator i = rows.iterator(); i.hasNext();) {


            outBuf.put((byte[]) i.next());


        }


        


        // reset start pointer


        outBuf.flip();


        


        // return


        return outBuf;


        


    }


    


    /**


     * Return the value of the Sub algorithm on the line (compare bytes to


     * the previous byte of the same color on this line).


     */


    protected void doSubLine(byte[] curLine) {


        // get the number of bytes per sample


        int sub = (int) Math.ceil((getBitsPerComponent() * getColors()) / 8.0); 


        


        for (int i = 0; i < curLine.length; i++) {


            int prevIdx = i - sub;


            if (prevIdx >= 0) {


                curLine[i] += curLine[prevIdx];


            }


        }


    }


    


    /**


     * Return the value of the up algorithm on the line (compare bytes to


     * the same byte in the previous line)


     */


    protected void doUpLine(byte[] curLine, byte[] prevLine) {


        if (prevLine == null) {


            // do nothing if this is the first line


            return;


        }


        


        for (int i = 0; i < curLine.length; i++) {


            curLine[i] += prevLine[i];


        }


    }


    


    /**


     * Return the value of the average algorithm on the line (compare


     * bytes to the average of the previous byte of the same color and 


     * the same byte on the previous line)


     */


    protected void doAverageLine(byte[] curLine, byte[] prevLine) {


         // get the number of bytes per sample


        int sub = (int) Math.ceil((getBitsPerComponent() * getColors()) / 8.0); 


        


        for (int i = 0; i < curLine.length; i++) {


            int raw = 0;


            int prior = 0;


            


            // get the last value of this color


            int prevIdx = i - sub;


            if (prevIdx >= 0) {


                raw = curLine[prevIdx] & 0xff;


            }


            


            // get the value on the previous line


            if (prevLine != null) {


                prior = prevLine[i] & 0xff;


            }


            


            // add the average


            curLine[i] += (byte) Math.floor((raw + prior) / 2);


        }      


    }


    


     /**


     * Return the value of the average algorithm on the line (compare


     * bytes to the average of the previous byte of the same color and 


     * the same byte on the previous line)


     */


    protected void doPaethLine(byte[] curLine, byte[] prevLine) {


         // get the number of bytes per sample


        int sub = (int) Math.ceil((getBitsPerComponent() * getColors()) / 8.0); 


        


        for (int i = 0; i < curLine.length; i++) {


            int left = 0;


            int up = 0;


            int upLeft = 0;


            


            // get the last value of this color


            int prevIdx = i - sub;


            if (prevIdx >= 0) {


                left = curLine[prevIdx] & 0xff;


            }


            


            // get the value on the previous line


            if (prevLine != null) {


                up = prevLine[i] & 0xff;


            }


            


            if (prevIdx > 0 && prevLine != null) {


                upLeft = prevLine[prevIdx] & 0xff;


            }


            


            // add the average


            curLine[i] += (byte) paeth(left, up, upLeft);


        }      


    }


    


    /**


     * The paeth algorithm


     */


    protected int paeth(int left, int up, int upLeft) {


        int p = left + up - upLeft;


        int pa = Math.abs(p - left);


        int pb = Math.abs(p - up);


        int pc = Math.abs(p - upLeft);


        


        if ((pa <= pb) && (pa <= pc)) {


            return left;


        } else if (pb <= pc) {


            return up;


        } else {


            return upLeft;


        }


    }


    


}







pdf-renderer-0.20081121/src/com/sun/pdfview/decode/Predictor.java


pdf-renderer-0.20081121/src/com/sun/pdfview/decode/Predictor.java

/*


 * $Id: Predictor.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:33 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.decode;





import java.nio.ByteBuffer;





import java.io.IOException;





import com.sun.pdfview.PDFObject;


import com.sun.pdfview.PDFParseException;





/**


 * The abstract superclass of various predictor objects that undo well-known


 * prediction algorithms.


 */


public abstract class Predictor {


    /** well known algorithms */


    public static final int TIFF = 0;


    public static final int PNG = 1;


    


    /** the algorithm to use */


    private int algorithm;


    


    /** the number of colors per sample */


    private int colors = 1;


    


    /** the number of bits per color component */


    private int bpc = 8;


    


    /** the number of columns per row */


    private int columns = 1;


    


    /** 


     * Create an instance of a predictor.  Use <code>getPredictor()</code>


     * instead of this.


     */


    protected Predictor(int algorithm) {


        this.algorithm = algorithm;


    }


    


    /**


     * Actually perform this algorithm on decoded image data.


     * Subclasses must implement this method


     */


    public abstract ByteBuffer unpredict(ByteBuffer imageData)


        throws IOException;


    


    /**


     * Get an instance of a predictor


     *


     * @param params the filter parameters


     */


    public static Predictor getPredictor(PDFObject params)


        throws IOException


    {


        // get the algorithm (required)


        PDFObject algorithmObj = params.getDictRef("Predictor");


        if (algorithmObj == null) {


            // no predictor


            return null;


        }


        int algorithm = algorithmObj.getIntValue();


    


        // create the predictor object


        Predictor predictor = null;


        switch (algorithm) {


            case 1:


                // no predictor


                return null;


            case 2:


                throw new PDFParseException("Tiff Predictor not supported");


            case 10:


            case 11:


            case 12:


            case 13:


            case 14:


            case 15:


                predictor = new PNGPredictor();


                break;


            default:


                throw new PDFParseException("Unknown predictor: " + algorithm);


        }


        


        // read the colors (optional)


        PDFObject colorsObj = params.getDictRef("Colors");


        if (colorsObj != null) {


            predictor.setColors(colorsObj.getIntValue());


        }


        


        // read the bits per component (optional)


        PDFObject bpcObj = params.getDictRef("BitsPerComponent");


        if (bpcObj != null) {


            predictor.setBitsPerComponent(bpcObj.getIntValue());


        }


        


        // read the columns (optional)


        PDFObject columnsObj = params.getDictRef("Columns");


        if (columnsObj != null) {


            predictor.setColumns(columnsObj.getIntValue());


        }


        


        // all set


        return predictor;


    }


    


    /**


     * Get the algorithm in use


     *


     * @return one of the known algorithm types


     */


    public int getAlgorithm() {


        return algorithm;


    }


    


    /**


     * Get the number of colors per sample


     */


    public int getColors() {


        return colors;


    }


    


    /**


     * Set the number of colors per sample


     */


    protected void setColors(int colors) {


        this.colors = colors;


    }


    


    /**


     * Get the number of bits per color component


     */


    public int getBitsPerComponent() {


        return bpc;


    }


    


    /**


     * Set the number of bits per color component


     */


    public void setBitsPerComponent(int bpc) {


        this.bpc = bpc;


    }


    


    /**


     * Get the number of columns


     */


    public int getColumns() {


        return columns;


    }


    


    /**


     * Set the number of columns


     */


    public void setColumns(int columns) {


        this.columns = columns;


    }


}
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/*


 * $Id: GoToAction.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:34 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.action;





import java.io.IOException;





import com.sun.pdfview.PDFObject;


import com.sun.pdfview.PDFDestination;


import com.sun.pdfview.PDFParseException;





/**


 * An action which specifies going to a particular destination


 */


public class GoToAction extends PDFAction {


    /** the destination to go to */


    private PDFDestination dest;


    


    /** 


     * Creates a new instance of GoToAction from an object


     *


     * @param obj the PDFObject with the action information


     */


    public GoToAction(PDFObject obj, PDFObject root) throws IOException {


        super("GoTo");


        


        // find the destination


        PDFObject destObj = obj.getDictRef("D");


        if (destObj == null) {


            throw new PDFParseException("No destination in GoTo action " + obj);


        }


        


        // parse it


        dest = PDFDestination.getDestination(destObj, root);


    }


    


    /**


     * Create a new GoToAction from a destination


     */


    public GoToAction(PDFDestination dest) {


        super("GoTo");


    


        this.dest = dest;


    }


      


    /**


     * Get the destination this action refers to


     */


    public PDFDestination getDestination() {


        return dest;


    }


}
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/*


 * $Id: PDFAction.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:34 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview.action;





import java.io.IOException;





import com.sun.pdfview.PDFObject;


import com.sun.pdfview.PDFParseException;





/**


 * The common super-class of all PDF actions.


 */


public class PDFAction {


    /** the type of this action */


    private String type;


    


    /** the next action or array of actions */


    private PDFObject next;


    


    /** Creates a new instance of PDFAction */


    public PDFAction(String type) {


        this.type = type;


    }


    


    /**


     * Get an action of the appropriate type from a PDFObject


     *


     * @param obj the PDF object containing the action to parse


     * @param root the root of the PDF object tree


     */


    public static PDFAction getAction(PDFObject obj, PDFObject root)


        throws IOException


    {


        // figure out the action type


        PDFObject typeObj = obj.getDictRef("S");


        if (typeObj == null) {


            throw new PDFParseException("No action type in object: " + obj);


        }


        


        // create the action based on the type


        PDFAction action = null;


        String type = typeObj.getStringValue();


        if (type.equals("GoTo")) {


            action = new GoToAction(obj, root);


        } else {


            /** [JK FIXME: Implement other action types! ] */


            throw new PDFParseException("Unknown Action type: " + type);


        }


        


        // figure out if there is a next action


        PDFObject nextObj = obj.getDictRef("Next");


        if (nextObj != null) {


            action.setNext(nextObj);


        }


        


        // return the action


        return action;


    }


    


    /**


     * Get the type of this action


     */


    public String getType() {


        return type;


    }


    


    /**


     * Get the next action or array of actions


     */


    public PDFObject getNext() {


        return next;


    }


    


    /**


     * Set the next action or array of actions


     */


    public void setNext(PDFObject next) {


        this.next = next;


    }


    


}
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build.xml.stylesheet.CRC32=be360661
# This file is used by a NetBeans-based IDE to track changes in generated files such as build-impl.xml.
# Do not edit this file. You may delete it but then the IDE will never regenerate such files for you.
nbproject/build-impl.xml.data.CRC32=9d5d15a3
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<html>
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        <title>Test page for launching the application via JNLP</title>
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        <h3>Test page for launching the application via JNLP</h3>
        <a href="launch.jnlp">Launch the application</a>
    </body>
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application.title=PDFRenderer
projectname=${application.title}
application.vendor=joshy
build.bundles.dir=${build.dir}/bundles
build.classes.dir=${build.dir}/classes
build.classes.excludes=**/*.java,**/*.form
# This directory is removed when the project is cleaned:
build.dir=build
build.generated.dir=${build.dir}/generated
# Only compile against the classpath explicitly listed here:
build.sysclasspath=ignore
build.test.classes.dir=${build.dir}/test/classes
build.test.results.dir=${build.dir}/test/results
debug.classpath=\
    ${run.classpath}
debug.test.classpath=\
    ${run.test.classpath}
# This directory is removed when the project is cleaned:
dist.dir=dist
dist.bundles.dir=${dist.dir}/bundles
dist.jar=${dist.dir}/PDFRenderer.jar
dist.javadoc.dir=${dist.dir}/javadoc
excludes=
file.reference.demos-viewer=demos/viewer
file.reference.document.jar=lib/document.jar
file.reference.pdf-renderer-src=src
includes=**
jar.compress=false
java.dir=src
javac.classpath=
# Space-separated list of extra javac options
javac.compilerargs=
javac.deprecation=false
javac.source=1.5
javac.target=1.5
javac.test.classpath=\
    ${javac.classpath}:\
    ${build.classes.dir}:\
    ${libs.junit.classpath}:\
    ${libs.junit_4.classpath}
javadoc.additionalparam=
javadoc.author=false
javadoc.encoding=${source.encoding}
javadoc.noindex=false
javadoc.nonavbar=false
javadoc.notree=false
javadoc.private=false
javadoc.splitindex=true
javadoc.use=true
javadoc.version=false
javadoc.windowtitle=
jnlp.codebase.type=user
jnlp.codebase.user=https://pdf-renderer.dev.java.net/demos/latest/
jnlp.enabled=true
jnlp.offline-allowed=true
jnlp.signed=true
main.class=com.sun.pdfview.PDFViewer
manifest.file=manifest.mf
meta.inf.dir=${src.dir}/META-INF
PDFRenderer2.dir=${file.reference.pdf-renderer-src}
platform.active=default_platform
run.classpath=\
    ${javac.classpath}:\
    ${build.classes.dir}
# Space-separated list of JVM arguments used when running the project
# (you may also define separate properties like run-sys-prop.name=value instead of -Dname=value
# or test-sys-prop.name=value to set system properties for unit tests):
run.jvmargs=
run.test.classpath=\
    ${javac.test.classpath}:\
    ${build.test.classes.dir}
source.encoding=UTF-8
src.dir=${file.reference.demos-viewer}
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#Fri Nov 30 15:17:13 PST 2007
$label=Web Start
$target.debug=jws-debug
$target.run=jws-run







pdf-renderer-0.20081121/lib/readme.txt

Directory for 3rd party libraries required by the project. 
Such libraries, if any, will be picked up autmoatically and added to the weekly bundles.
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/*


 * $Id: Flag.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:33 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview;





/**


 * A generic synchronized flag, because Java doesn't have one.


 */


public class Flag {


    private boolean isSet;


    


    /**


     * Sets the flag.  Any pending waitForFlag calls will now return.


     */


    public synchronized void set() {


    isSet= true;


    notifyAll();


    }





    /**


     * Clears the flag.  Do this before calling waitForFlag.


     */


    public synchronized void clear() {


    isSet= false;


    }





    /**


     * Waits for the flag to be set, if it is not set already.


     * This method catches InterruptedExceptions, so if you want


     * notification of interruptions, use interruptibleWaitForFlag


     * instead.


     */


    public synchronized void waitForFlag() {


    if (!isSet) {


        try {


        wait();


        } catch (InterruptedException ie) {}


    }


    }





    /**


     * Waits for the flag to be set, if it is not set already.


     */


    public synchronized void interruptibleWaitForFlag()


    throws InterruptedException


    {


    if (!isSet) {


        wait();


    }


    }


}
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/*


 * $Id: FullScreenWindow.java,v 1.3 2007/12/20 18:33:33 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview;





import java.awt.Color;


import java.awt.Dimension;


import java.awt.DisplayMode;


import java.awt.GraphicsConfiguration;


import java.awt.GraphicsDevice;


import java.awt.GraphicsEnvironment;


import java.awt.Rectangle;


import java.awt.event.ActionEvent;


import java.awt.event.ActionListener;





import javax.swing.JButton;


import javax.swing.JComponent;


import javax.swing.JFrame;





/**


 * A window that takes over the full screen.  You can put exactly one


 * JComponent into the window.  If there are multiple screens attached


 * to the computer, this class will display buttons on each screen so


 * that the user can select which one receives the full-screen window.


 */


public class FullScreenWindow


{


    /**


     * The screen that the user last chose for displaying a


     * FullScreenWindow


     */


    private static GraphicsDevice defaultScreen;





    /** The current screen for the FullScreenWindow */


    private GraphicsDevice screen;





    /** The JFrame filling the screen */


    private JFrame jf;





    /**


     * Whether this FullScreenWindow has been used.  Each FullScreenWindow


     * can only be displayed once.


     */


    private boolean dead= false;





    /**


     * Create a full screen window containing a JComponent, and ask the


     * user which screen they'd like to use if more than one is present.


     * @param part the JComponent to display


     * @param forcechoice true if you want force the display of the screen


     * choice buttons.  If false, buttons will only display if the user


     * hasn't previously picked a screen.


     */


    public FullScreenWindow(JComponent part, boolean forcechoice) {


    //  super();


    init(part, forcechoice);


    }





    /**


     * Create a full screen window containing a JComponent.  The user


     * will only be asked which screen to display on if there are multiple


     * monitors attached and the user hasn't already made a choice.


     * @param part the JComponent to display


     */


    public FullScreenWindow(JComponent part) {


    //  super();


    init(part, false);


    }





    /**


     * Close the full screen window.  This particular FullScreenWindow


     * object cannot be used again.


     */


    public void close() {


    dead= true;


    flag.set();


    screen.setFullScreenWindow(null);


    if (jf!=null) {


        jf.dispose();


    }


    }





    /**


     * Create the window, asking for which screen to use if there are


     * multiple monitors and either forcechoice is true, or the user


     * hasn't already picked a screen.


     * @param part the JComponent to display


     * @param forcechoice false if user shouldn't be asked twice which


     * of several monitors to use.


     */


    private void init(JComponent part, boolean forcechoice) {


    if (forcechoice) {


        defaultScreen= null;


    }


    screen= null;





    GraphicsEnvironment ge=


        GraphicsEnvironment.getLocalGraphicsEnvironment();


    GraphicsDevice screens[]= ge.getScreenDevices();


    if (defaultScreen!=null) {


        for (int i=0; i<screens.length; i++) {


        if (screens[i]== defaultScreen) {


            screen= defaultScreen;


        }


        }


    }





    if (screens.length==1) {


        screen= screens[0];


    }


    if (screen==null) {


        screen= pickScreen(screens);


    }


    if (dead) {


        return;


    }


    defaultScreen= screen;


    DisplayMode dm= screen.getDisplayMode();


    GraphicsConfiguration gc= screen.getDefaultConfiguration();


    jf= new JFrame(gc);


    jf.setUndecorated(true);


    jf.setBounds(gc.getBounds());


    jf.getContentPane().add(part);


    jf.show();


    screen.setFullScreenWindow(jf);


    }





    /**


     * A button that appears on a particular graphics device, asking


     * whether that device should be used for multiple-monitor choices.


     */


    class PickMe extends JFrame {


    GraphicsDevice mygd;





    /**


     * Creates the PickMe button on a particular display.


     * @param gd the GraphicsDevice (display) to use for this button


     */


    public PickMe(GraphicsDevice gd) {


        super(gd.getDefaultConfiguration());


        //      super((java.awt.Frame)null, false);


        setUndecorated(true);


        mygd= gd;


        JButton jb= new JButton("Click here to use this screen");


        jb.setBackground(Color.yellow);


        jb.addActionListener(new ActionListener() {


            public void actionPerformed(ActionEvent evt) {


            pickDevice(mygd);


            }


        });


        Dimension sz= jb.getPreferredSize();


        sz.width+= 30;


        sz.height= 200;


        jb.setPreferredSize(sz);


        getContentPane().add(jb);


        pack();


        Rectangle bounds= gd.getDefaultConfiguration().getBounds();


        int x= bounds.width/2-sz.width/2+bounds.x;


        int y= bounds.height/2-sz.height/2+bounds.y;


//      System.out.println("Opening picker at "+x+","+y);


        setLocation(x,y);       


        show();


    }


    }





    /**


     * Flag indicating whether the user has selected a screen or not.


     */


    private Flag flag= new Flag();


    private GraphicsDevice pickedDevice;





    /**


     * Select a particular screen for display of this window, and set


     * the flag.


     */


    private void pickDevice(GraphicsDevice gd) {


    pickedDevice= gd;


    flag.set();


    }





    /**


     * Displays a button on each attached monitor, and returns the


     * GraphicsDevice object associated with that monitor.


     * @param scrns a list of GraphicsDevices on which to display buttons


     * @return the GraphicsDevice selected.


     */


    private GraphicsDevice pickScreen(GraphicsDevice scrns[]) {


    flag.clear();


    int count=0;


    PickMe pickers[]= new PickMe[scrns.length];


    for (int i=0; i<scrns.length; i++) {


        if (scrns[i].isFullScreenSupported()) {


        count++;


        }


        pickers[i]= new PickMe(scrns[i]);


    }


    flag.waitForFlag();


    for (int i=0; i<pickers.length; i++) {


        if (pickers[i]!=null) {


        pickers[i].dispose();


        }


    }


    return pickedDevice;


    }


}
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/*


 * $Id: PDFPrintPage.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:33 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview;





import java.awt.BorderLayout;


import java.awt.Container;


import java.awt.Frame;


import java.awt.Graphics;


import java.awt.Graphics2D;


import java.awt.Rectangle;


import java.awt.event.ActionEvent;


import java.awt.print.PageFormat;


import java.awt.print.Printable;


import java.awt.print.PrinterException;


import java.awt.print.PrinterJob;





import javax.swing.AbstractAction;


import javax.swing.Box;


import javax.swing.JButton;


import javax.swing.JDialog;


import javax.swing.JLabel;





/**


 * A class representing a print job for a particular PDFFile.  The class


 * maintains a status dialog as it prints, allowing the user to cancel


 * the print job.


 */


public class PDFPrintPage implements Printable 


{


    /** The PDFFile to be printed */


    private PDFFile file;





    /** The PrinterJob for this print job */


    private PrinterJob pjob;


    


    /** A dialog box indicating printing status, with cancel button */


    private JDialog pd;





    /** The text in the progress dialog indicating the current page */


    private JLabel pagenumlabel;





    /** The cancel button in the progress dialog */


    private JButton cancel;





    /**


     * Create a new PDFPrintPage object for a particular PDFFile.


     * @param file the PDFFile to be printed.


     */


    public PDFPrintPage(PDFFile file) {


    this.file= file;


    }





    /**


     * Generates the status dialog with cancel button.


     */


    private void createPrintDialog() {


    pd= new JDialog((Frame)null, "Printing...", false);


    Container top= pd.getContentPane();


    Box lines= Box.createVerticalBox();


    Box line= Box.createHorizontalBox();


    line.add(new JLabel("Now printing: "));


    JLabel title= new JLabel("file.pdf");


    line.add(title);


    lines.add(line);


    


    line= Box.createHorizontalBox();


    line.add(Box.createHorizontalStrut(10));


    line.add(new JLabel("page "));


    pagenumlabel= new JLabel("1");


    line.add(pagenumlabel);


    line.add(new JLabel(" of "));


    JLabel totalpages= new JLabel(String.valueOf(file.getNumPages()));


    line.add(totalpages);


    lines.add(line);





    top.add(lines, BorderLayout.CENTER);





    Box cancelbox= Box.createHorizontalBox();


    cancelbox.add(Box.createHorizontalGlue());


    cancel= new JButton(new AbstractAction("Cancel") {


        public void actionPerformed(ActionEvent evt) {


            doCancel();


        }


        });


    cancelbox.add(cancel);


    top.add(cancelbox, BorderLayout.SOUTH);


    }





    /**


     * Show the progress dialog for this print job


     * @param pjob the PrinterJob representing the print job


     */


    public void show(PrinterJob pjob) {


    this.pjob= pjob;


    if (pd==null) {


        createPrintDialog();


    }


    pd.pack();


    pd.show();


    }





    /**


     * Close the progress dialog.  Don't use this method to cancel


     * the print job; use {@link #doCancel doCancel} instead.


     */


    public void hide() {


    pd.dispose();


    }





    /**


     * Cancel the print job.  Disables the cancel button, as it might


     * take a while for the cancel to take effect.


     */


    public void doCancel() {


    cancel.setEnabled(false);


    pjob.cancel();


    }





    // from Printable interface:  prints a single page, given a Graphics


    // to draw into, the page format, and the page number.


    public int print(Graphics g, PageFormat format, int index)


    throws PrinterException 


    {


    int pagenum= index+1;





    // don't bother if the page number is out of range.


    if ((pagenum >= 1) && (pagenum <= file.getNumPages())) {





        // update the page number in the progress dialog


        if (pagenumlabel!=null) {


        pagenumlabel.setText(String.valueOf(pagenum));


        }





        // fit the PDFPage into the printing area


        Graphics2D g2= (Graphics2D)g;


        PDFPage page= file.getPage(pagenum);


        double pwidth= format.getImageableWidth();


        double pheight= format.getImageableHeight();





        double aspect= page.getAspectRatio();


        double paperaspect= pwidth/pheight;





        Rectangle imgbounds;


        


        if (aspect>paperaspect) {


        // paper is too tall / pdfpage is too wide


        int height= (int)(pwidth/aspect);


        imgbounds= new Rectangle((int)format.getImageableX(),


                     (int)(format.getImageableY() +


                           ((pheight-height)/2)),


                     (int)pwidth, height);


        } else {


        // paper is too wide / pdfpage is too tall


        int width= (int)(pheight*aspect);


        imgbounds= new Rectangle((int)(format.getImageableX() +


                           ((pwidth-width)/2)),


                     (int)format.getImageableY(),


                     width, (int)pheight);


        }





        // debugging -- frame the page with a black border, outside the


        // imageable region.


        //


        //      double ix= format.getImageableX();


        //      double iy= format.getImageableY();


        //      double iw= format.getImageableWidth();


        //      double ih= format.getImageableHeight();


        //      double tw= format.getWidth();


        //      double th= format.getHeight();


        //      g2.fill(new Rectangle2D.Double(0, 0, tw, iy));


        //      g2.fill(new Rectangle2D.Double(0, 0, ix, th));


        //      g2.fill(new Rectangle2D.Double(0, iy+ih, tw, th-iy-ih));


        //      g2.fill(new Rectangle2D.Double(ix+iw, 0, tw-ix-iw, th));





        // render the page


        PDFRenderer pgs=


        new PDFRenderer(page, g2, imgbounds, null, null);


        try {


        page.waitForFinish();


        pgs.run();


        } catch (InterruptedException ie) {}


        return PAGE_EXISTS;


    } else {


        return NO_SUCH_PAGE;


    }


    }





}
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/*


 * $Id: PDFViewer.java,v 1.6 2008/01/02 21:32:54 joshy Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview;





import java.awt.BorderLayout;


import java.awt.Color;


import java.awt.Dimension;


import java.awt.event.ActionEvent;


import java.awt.event.ActionListener;


import java.awt.event.KeyEvent;


import java.awt.event.KeyListener;


import java.awt.event.WindowAdapter;


import java.awt.event.WindowEvent;


import java.awt.geom.Rectangle2D;


import java.awt.print.Book;


import java.awt.print.PageFormat;


import java.awt.print.PrinterException;


import java.awt.print.PrinterJob;


import java.awt.Toolkit;


import java.beans.PropertyChangeEvent;


import java.beans.PropertyChangeListener;


import java.io.File;


import java.io.IOException;


import java.io.RandomAccessFile;


import java.net.URL;


import java.nio.ByteBuffer;


import java.nio.channels.FileChannel;





import javax.swing.AbstractAction;


import javax.swing.Action;


import javax.swing.Box;


import javax.swing.ButtonGroup;


import javax.swing.Icon;


import javax.swing.ImageIcon;


import javax.swing.JButton;


import javax.swing.JDialog;


import javax.swing.JFileChooser;


import javax.swing.JFrame;


import javax.swing.JMenu;


import javax.swing.JMenuBar;


import javax.swing.JOptionPane;


import javax.swing.JScrollPane;


import javax.swing.JSplitPane;


import javax.swing.JTextField;


import javax.swing.JToggleButton;


import javax.swing.JToolBar;


import javax.swing.JTree;


import javax.swing.event.TreeSelectionEvent;


import javax.swing.event.TreeSelectionListener;


import javax.swing.filechooser.FileFilter;


import javax.swing.SwingUtilities;





import com.sun.pdfview.action.GoToAction;


import com.sun.pdfview.action.PDFAction;


import java.lang.reflect.InvocationTargetException;





/**


 * A demo PDF Viewer application.


 */


public class PDFViewer extends JFrame


        implements KeyListener, TreeSelectionListener,


        PageChangeListener {





    public final static String          TITLE = "SwingLabs PDF Viewer";


    


    /** The current PDFFile */


    PDFFile curFile;


    /** the name of the current document */


    String docName;


    /** The split between thumbs and page */


    JSplitPane split;


    /** The thumbnail scroll pane */


    JScrollPane thumbscroll;


    /** The thumbnail display */


    ThumbPanel thumbs;


    /** The page display */


    PagePanel page;


    /** The full screen page display, or null if not in full screen mode */


    PagePanel fspp;





    //    Thread anim;


    /** The current page number (starts at 0), or -1 if no page */


    int curpage = -1;


    /** the full screen button */


    JToggleButton fullScreenButton;


    /** the current page number text field */


    JTextField pageField;


    /** the full screen window, or null if not in full screen mode */


    FullScreenWindow fullScreen;


    /** the root of the outline, or null if there is no outline */


    OutlineNode outline = null;


    /** The page format for printing */


    PageFormat pformat = PrinterJob.getPrinterJob().defaultPage();


    /** true if the thumb panel should exist at all */


    boolean doThumb = true;


    /** flag to indicate when a newly added document has been announced */


    Flag docWaiter;


    /** a thread that pre-loads the next page for faster response */


    PagePreparer pagePrep;


    /** the window containing the pdf outline, or null if one doesn't exist */


    JDialog olf;


    /** the document menu */


    JMenu docMenu;





    /**


     * utility method to get an icon from the resources of this class


     * @param name the name of the icon


     * @return the icon, or null if the icon wasn't found.


     */


    public Icon getIcon(String name) {


        Icon icon = null;


        URL url = null;


        try {


            url = getClass().getResource(name);





            icon = new ImageIcon(url);


            if (icon == null) {


                System.out.println("Couldn't find " + url);


            }


        } catch (Exception e) {


            System.out.println("Couldn't find " + getClass().getName() + "/" + name);


            e.printStackTrace();


        }


        return icon;


    }





    /// FILE MENU


    Action openAction = new AbstractAction("Open...") {





        public void actionPerformed(ActionEvent evt) {


            doOpen();


        }


    };


    Action pageSetupAction = new AbstractAction("Page setup...") {





        public void actionPerformed(ActionEvent evt) {


            doPageSetup();


        }


    };


    Action printAction = new AbstractAction("Print...", getIcon("gfx/print.gif")) {





        public void actionPerformed(ActionEvent evt) {


            doPrint();


        }


    };


    Action closeAction = new AbstractAction("Close") {





        public void actionPerformed(ActionEvent evt) {


            doClose();


        }


    };


    Action quitAction = new AbstractAction("Quit") {





        public void actionPerformed(ActionEvent evt) {


            doQuit();


        }


    };





    class ZoomAction extends AbstractAction {





        double zoomfactor = 1.0;





        public ZoomAction(String name, double factor) {


            super(name);


            zoomfactor = factor;


        }





        public ZoomAction(String name, Icon icon, double factor) {


            super(name, icon);


            zoomfactor = factor;


        }





        public void actionPerformed(ActionEvent evt) {


            doZoom(zoomfactor);


        }


    }


    ZoomAction zoomInAction = new ZoomAction("Zoom in",


            getIcon("gfx/zoomin.gif"),


            2.0);


    ZoomAction zoomOutAction = new ZoomAction("Zoom out",


            getIcon("gfx/zoomout.gif"),


            0.5);


    Action zoomToolAction = new AbstractAction("", getIcon("gfx/zoom.gif")) {





        public void actionPerformed(ActionEvent evt) {


            doZoomTool();


        }


    };


    Action fitInWindowAction = new AbstractAction("Fit in window",


            getIcon("gfx/fit.gif")) {





        public void actionPerformed(ActionEvent evt) {


            doFitInWindow();


        }


    };





    class ThumbAction extends AbstractAction


            implements PropertyChangeListener {





        boolean isOpen = true;





        public ThumbAction() {


            super("Hide thumbnails");


        }





        public void propertyChange(PropertyChangeEvent evt) {


            int v = ((Integer) evt.getNewValue()).intValue();


            if (v <= 1) {


                isOpen = false;


                putValue(ACTION_COMMAND_KEY, "Show thumbnails");


                putValue(NAME, "Show thumbnails");


            } else {


                isOpen = true;


                putValue(ACTION_COMMAND_KEY, "Hide thumbnails");


                putValue(NAME, "Hide thumbnails");


            }


        }





        public void actionPerformed(ActionEvent evt) {


            doThumbs(!isOpen);


        }


    }


    ThumbAction thumbAction = new ThumbAction();


    Action fullScreenAction = new AbstractAction("Full screen",


            getIcon("gfx/fullscrn.gif")) {





        public void actionPerformed(ActionEvent evt) {


            doFullScreen((evt.getModifiers() & evt.SHIFT_MASK) != 0);


        }


    };


    Action nextAction = new AbstractAction("Next", getIcon("gfx/next.gif")) {





        public void actionPerformed(ActionEvent evt) {


            doNext();


        }


    };


    Action firstAction = new AbstractAction("First", getIcon("gfx/first.gif")) {





        public void actionPerformed(ActionEvent evt) {


            doFirst();


        }


    };


    Action lastAction = new AbstractAction("Last", getIcon("gfx/last.gif")) {





        public void actionPerformed(ActionEvent evt) {


            doLast();


        }


    };


    Action prevAction = new AbstractAction("Prev", getIcon("gfx/prev.gif")) {





        public void actionPerformed(ActionEvent evt) {


            doPrev();


        }


    };





    /**


     * Create a new PDFViewer based on a user, with or without a thumbnail


     * panel.


     * @param useThumbs true if the thumb panel should exist, false if not.


     */


    public PDFViewer(boolean useThumbs) {


        super(TITLE);


        addWindowListener(new WindowAdapter() {





            public void windowClosing(WindowEvent evt) {


                doQuit();


            }


        });


        doThumb = useThumbs;


        init();


    }





    /**


     * Initialize this PDFViewer by creating the GUI.


     */


    protected void init() {


        page = new PagePanel();


        page.addKeyListener(this);





        if (doThumb) {


            split = new JSplitPane(split.HORIZONTAL_SPLIT);


            split.addPropertyChangeListener(split.DIVIDER_LOCATION_PROPERTY,


                    thumbAction);


            split.setOneTouchExpandable(true);


            thumbs = new ThumbPanel(null);


            thumbscroll = new JScrollPane(thumbs,


                    thumbscroll.VERTICAL_SCROLLBAR_ALWAYS,


                    thumbscroll.HORIZONTAL_SCROLLBAR_NEVER);


            split.setLeftComponent(thumbscroll);


            split.setRightComponent(page);


            getContentPane().add(split, BorderLayout.CENTER);


        } else {


            getContentPane().add(page, BorderLayout.CENTER);


        }





        JToolBar toolbar = new JToolBar();


        toolbar.setFloatable(false);





        JButton jb;





        jb = new JButton(firstAction);


        jb.setText("");


        toolbar.add(jb);


        jb = new JButton(prevAction);


        jb.setText("");


        toolbar.add(jb);


        pageField = new JTextField("-", 3);


        //  pageField.setEnabled(false);


        pageField.setMaximumSize(new Dimension(45, 32));


        pageField.addActionListener(new ActionListener() {





            public void actionPerformed(ActionEvent evt) {


                doPageTyped();


            }


        });


        toolbar.add(pageField);


        jb = new JButton(nextAction);


        jb.setText("");


        toolbar.add(jb);


        jb = new JButton(lastAction);


        jb.setText("");


        toolbar.add(jb);





        toolbar.add(Box.createHorizontalGlue());





        fullScreenButton = new JToggleButton(fullScreenAction);


        fullScreenButton.setText("");


        toolbar.add(fullScreenButton);


        fullScreenButton.setEnabled(true);





        toolbar.add(Box.createHorizontalGlue());





        JToggleButton jtb;


        ButtonGroup bg = new ButtonGroup();





        jtb = new JToggleButton(zoomToolAction);


        jtb.setText("");


        bg.add(jtb);


        toolbar.add(jtb);


        jtb = new JToggleButton(fitInWindowAction);


        jtb.setText("");


        bg.add(jtb);


        jtb.setSelected(true);


        toolbar.add(jtb);





        toolbar.add(Box.createHorizontalGlue());





        jb = new JButton(printAction);


        jb.setText("");


        toolbar.add(jb);





        getContentPane().add(toolbar, BorderLayout.NORTH);





        JMenuBar mb = new JMenuBar();


        JMenu file = new JMenu("File");


        file.add(openAction);


        file.add(closeAction);


        file.addSeparator();


        file.add(pageSetupAction);


        file.add(printAction);


        file.addSeparator();


        file.add(quitAction);


        mb.add(file);


        JMenu view = new JMenu("View");


        JMenu zoom = new JMenu("Zoom");


        zoom.add(zoomInAction);


        zoom.add(zoomOutAction);


        zoom.add(fitInWindowAction);


        zoom.setEnabled(false);


        view.add(zoom);


        view.add(fullScreenAction);





        if (doThumb) {


            view.addSeparator();


            view.add(thumbAction);


        }





        mb.add(view);


        setJMenuBar(mb);


        setEnabling();


        pack();


        Dimension screen = Toolkit.getDefaultToolkit().getScreenSize();


        int x = (screen.width - getWidth()) / 2;


        int y = (screen.height - getHeight()) / 2;


        setLocation(x, y);


        if (SwingUtilities.isEventDispatchThread()) {


            show();


        } else {


            try {


                SwingUtilities.invokeAndWait(new Runnable() {





                    public void run() {


                        show();


                    }


                });


            } catch (InvocationTargetException ie) {


            // ignore


            } catch (InterruptedException ie) {


            // ignore


            }


        }


    }





    /**


     * Changes the displayed page, desyncing if we're not on the


     * same page as a presenter.


     * @param pagenum the page to display


     */


    public void gotoPage(int pagenum) {


        if (pagenum < 0) {


            pagenum = 0;


        } else if (pagenum >= curFile.getNumPages()) {


            pagenum = curFile.getNumPages() - 1;


        }


        forceGotoPage(pagenum);


    }





    /**


     * Changes the displayed page.


     * @param pagenum the page to display


     */


    public void forceGotoPage(int pagenum) {


        if (pagenum <= 0) {


            pagenum = 0;


        } else if (pagenum >= curFile.getNumPages()) {


            pagenum = curFile.getNumPages() - 1;


        }


//        System.out.println("Going to page " + pagenum);


        curpage = pagenum;





        // update the page text field


        pageField.setText(String.valueOf(curpage + 1));





        // fetch the page and show it in the appropriate place


        PDFPage pg = curFile.getPage(pagenum + 1);


        if (fspp != null) {


            fspp.showPage(pg);


            fspp.requestFocus();


        } else {


            page.showPage(pg);


            page.requestFocus();


        }





        // update the thumb panel


        if (doThumb) {


            thumbs.pageShown(pagenum);


        }





        // stop any previous page prepper, and start a new one


        if (pagePrep != null) {


            pagePrep.quit();


        }


        pagePrep = new PagePreparer(pagenum);


        pagePrep.start();





        setEnabling();


    }





    /**


     * A class to pre-cache the next page for better UI response


     */


    class PagePreparer extends Thread {





        int waitforPage;


        int prepPage;





        /**


         * Creates a new PagePreparer to prepare the page after the current


         * one.


         * @param waitforPage the current page number, 0 based 


         */


        public PagePreparer(int waitforPage) {


            setDaemon(true);





            this.waitforPage = waitforPage;


            this.prepPage = waitforPage + 1;


        }





        public void quit() {


            waitforPage = -1;


        }





        public void run() {


            Dimension size = null;


            Rectangle2D clip = null;





            // wait for the current page


            //            System.out.println("Preparer waiting for page " + (waitforPage + 1));


            if (fspp != null) {


                fspp.waitForCurrentPage();


                size = fspp.getCurSize();


                clip = fspp.getCurClip();


            } else if (page != null) {


                page.waitForCurrentPage();


                size = page.getCurSize();


                clip = page.getCurClip();


            }





            if (waitforPage == curpage) {


                // don't go any further if the user changed pages.


                //                System.out.println("Preparer generating page " + (prepPage + 2));


                PDFPage pdfPage = curFile.getPage(prepPage + 1, true);


                if (pdfPage != null && waitforPage == curpage) {


                    // don't go any further if the user changed pages


                    //                    System.out.println("Generating image for page " + (prepPage + 2));





                    pdfPage.getImage(size.width, size.height, clip, null, true, true);


                //          System.out.println("Generated image for page "+ (prepPage+2));


                }


            }


        }


    }





    /**


     * Enable or disable all of the actions based on the current state.


     */


    public void setEnabling() {


        boolean fileavailable = curFile != null;


        boolean pageshown = ((fspp != null) ? fspp.getPage() != null : page.getPage() != null);


        boolean printable = fileavailable && curFile.isPrintable();





        pageField.setEnabled(fileavailable);


        printAction.setEnabled(printable);


        closeAction.setEnabled(fileavailable);


        fullScreenAction.setEnabled(pageshown);


        prevAction.setEnabled(pageshown);


        nextAction.setEnabled(pageshown);


        firstAction.setEnabled(fileavailable);


        lastAction.setEnabled(fileavailable);


        zoomToolAction.setEnabled(pageshown);


        fitInWindowAction.setEnabled(pageshown);


        zoomInAction.setEnabled(pageshown);


        zoomOutAction.setEnabled(pageshown);


    }





    /**


     * Open a specific pdf file.  Creates a DocumentInfo from the file,


     * and opens that.


     * @param file the file to open


     */


    public void openFile(File file) throws IOException {


        // first open the file for random access


        RandomAccessFile raf = new RandomAccessFile(file, "r");





        // extract a file channel


        FileChannel channel = raf.getChannel();





        // now memory-map a byte-buffer


        ByteBuffer buf =


                channel.map(FileChannel.MapMode.READ_ONLY, 0, channel.size());





        // create a PDFFile from the data


        PDFFile newfile = null;


        try {


            newfile = new PDFFile(buf);


        } catch (IOException ioe) {


            openError(file.getPath() + " doesn't appear to be a PDF file.");


            return;


        }





        // Now that we're reasonably sure this document is real, close the


        // old one.


        doClose();





        // set up our document


        this.curFile = newfile;


        docName = file.getName();


        setTitle(TITLE + ": " + docName);





        // set up the thumbnails


        if (doThumb) {


            thumbs = new ThumbPanel(curFile);


            thumbs.addPageChangeListener(this);


            thumbscroll.getViewport().setView(thumbs);


            thumbscroll.getViewport().setBackground(Color.gray);


        }





        setEnabling();





        // display page 1.


        forceGotoPage(0);





        // if the PDF has an outline, display it.


        try {


            outline = curFile.getOutline();


        } catch (IOException ioe) {


        }


        if (outline != null) {


            if (outline.getChildCount() > 0) {


                olf = new JDialog(this, "Outline");


                olf.setDefaultCloseOperation(JDialog.DO_NOTHING_ON_CLOSE);


                olf.setLocation(this.getLocation());


                JTree jt = new JTree(outline);


                jt.setRootVisible(false);


                jt.addTreeSelectionListener(this);


                JScrollPane jsp = new JScrollPane(jt);


                olf.getContentPane().add(jsp);


                olf.pack();


                olf.setVisible(true);


            } else {


                if (olf != null) {


                    olf.setVisible(false);


                    olf = null;


                }


            }


        }


    }





        /**


         * Display a dialog indicating an error.


         */


    public void openError(String message) {


        JOptionPane.showMessageDialog(split, message, "Error opening file",


                JOptionPane.ERROR_MESSAGE);


    }





    /**


     * A file filter for PDF files.


     */


    FileFilter pdfFilter = new FileFilter() {





        public boolean accept(File f) {


            return f.isDirectory() || f.getName().endsWith(".pdf");


        }





        public String getDescription() {


            return "Choose a PDF file";


        }


    };


    private File prevDirChoice;





    /**


     * Ask the user for a PDF file to open from the local file system


     */


    public void doOpen() {


        try {


            JFileChooser fc = new JFileChooser();


            fc.setCurrentDirectory(prevDirChoice);


            fc.setFileFilter(pdfFilter);


            fc.setMultiSelectionEnabled(false);


            int returnVal = fc.showOpenDialog(this);


            if (returnVal == JFileChooser.APPROVE_OPTION) {


                try {


                    prevDirChoice = fc.getSelectedFile();


                    openFile(fc.getSelectedFile());


                } catch (IOException ioe) {


                    ioe.printStackTrace();


                }


            }


        } catch (Exception e) {


            JOptionPane.showMessageDialog(split,


                    "Opening files from your local " +


                    "disk is not available\nfrom the " +


                    "Java Web Start version of this " +


                    "program.\n",


                    "Error opening directory",


                    JOptionPane.ERROR_MESSAGE);


            e.printStackTrace();


        }


    }





    /**


     * Open a local file, given a string filename


     * @param name the name of the file to open


     */


    public void doOpen(String name) {


        try {


            openFile(new File(name));


        } catch (IOException ioe) {


        }


    }





    /**


     * Posts the Page Setup dialog


     */


    public void doPageSetup() {


        PrinterJob pjob = PrinterJob.getPrinterJob();


        pformat = pjob.pageDialog(pformat);


    }





    /**


     * A thread for printing in.


     */


    class PrintThread extends Thread {





        PDFPrintPage ptPages;


        PrinterJob ptPjob;





        public PrintThread(PDFPrintPage pages, PrinterJob pjob) {


            ptPages = pages;


            ptPjob = pjob;


        }





        public void run() {


            try {


                ptPages.show(ptPjob);


                ptPjob.print();


            } catch (PrinterException pe) {


                JOptionPane.showMessageDialog(PDFViewer.this,


                                              "Printing Error: " + pe.getMessage(),


                                              "Print Aborted", 


                                              JOptionPane.ERROR_MESSAGE);


            }


            ptPages.hide();


        }


    }





    /**


     * Print the current document.


     */


    public void doPrint() {


        PrinterJob pjob = PrinterJob.getPrinterJob();


        pjob.setJobName(docName);


        Book book = new Book();


        PDFPrintPage pages = new PDFPrintPage(curFile);


        book.append(pages, pformat, curFile.getNumPages());





        pjob.setPageable(book);


        if (pjob.printDialog()) {


            new PrintThread(pages, pjob).start();


        }


    }





    /**


     * Close the current document.


     */


    public void doClose() {


        if (thumbs != null) {


            thumbs.stop();


        }


        if (olf != null) {


            olf.setVisible(false);


            olf = null;


        }


        if (doThumb) {


            thumbs = new ThumbPanel(null);


            thumbscroll.getViewport().setView(thumbs);


        }





        setFullScreenMode(false, false);


        page.showPage(null);


        curFile = null;


        setTitle(TITLE);


        setEnabling();


    }





    /**


     * Shuts down all known threads.  This ought to cause the JVM to quit


     * if the PDFViewer is the only application running.


     */


    public void doQuit() {


        //        if (thumbs != null) {


        //            thumbs.stop();


        //        }


        doClose();


        dispose();


        System.exit(0);


    }





    /**


     * Turns on zooming


     */


    public void doZoomTool() {


        if (fspp == null) {


            page.useZoomTool(true);


        }


    }





    /**


     * Turns off zooming; makes the page fit in the window


     */


    public void doFitInWindow() {


        if (fspp == null) {


            page.useZoomTool(false);


            page.setClip(null);


        }


    }





    /**


     * Shows or hides the thumbnails by moving the split pane divider


     */


    public void doThumbs(boolean show) {


        if (show) {


            split.setDividerLocation((int) thumbs.getPreferredSize().width +


                    (int) thumbscroll.getVerticalScrollBar().


                    getWidth() + 4);


        } else {


            split.setDividerLocation(0);


        }


    }





    /**


     * Enter full screen mode


     * @param force true if the user should be prompted for a screen to


     * use in a multiple-monitor setup.  If false, the user will only be


     * prompted once.


     */


    public void doFullScreen(boolean force) {


        setFullScreenMode(fullScreen == null, force);


    }





    public void doZoom(double factor) {


    }


    //    public void doOpenMeetingDoc(DocumentInfo doc) {


    //    }





    /**


     * Goes to the next page


     */


    public void doNext() {


        gotoPage(curpage + 1);


    }





    /**


     * Goes to the previous page


     */


    public void doPrev() {


        gotoPage(curpage - 1);


    }





    /**


     * Goes to the first page


     */


    public void doFirst() {


        gotoPage(0);


    }





    /**


     * Goes to the last page


     */


    public void doLast() {


        gotoPage(curFile.getNumPages() - 1);


    }





    /**


     * Goes to the page that was typed in the page number text field


     */


    public void doPageTyped() {


        int pagenum = -1;


        try {


            pagenum = Integer.parseInt(pageField.getText()) - 1;


        } catch (NumberFormatException nfe) {


        }


        if (pagenum >= curFile.getNumPages()) {


            pagenum = curFile.getNumPages() - 1;


        }


        if (pagenum >= 0) {


            if (pagenum != curpage) {


                gotoPage(pagenum);


            }


        } else {


            pageField.setText(String.valueOf(curpage));


        }


    }





    /**


     * Runs the FullScreenMode change in another thread


     */


    class PerformFullScreenMode implements Runnable {





        boolean force;





        public PerformFullScreenMode(boolean forcechoice) {


            force = forcechoice;


        }





        public void run() {


            fspp = new PagePanel();


            fspp.setBackground(Color.black);


            page.showPage(null);


            fullScreen = new FullScreenWindow(fspp, force);


            fspp.addKeyListener(PDFViewer.this);


            gotoPage(curpage);


            fullScreenAction.setEnabled(true);


        }


    }





    /**


     * Starts or ends full screen mode.


     * @param full true to enter full screen mode, false to leave


     * @param force true if the user should be prompted for a screen


     * to use the second time full screen mode is entered.


     */


    public void setFullScreenMode(boolean full, boolean force) {


        //  curpage= -1;


        if (full && fullScreen == null) {


            fullScreenAction.setEnabled(false);


            new Thread(new PerformFullScreenMode(force)).start();


            fullScreenButton.setSelected(true);


        } else if (!full && fullScreen != null) {


            fullScreen.close();


            fspp = null;


            fullScreen = null;


            gotoPage(curpage);


            fullScreenButton.setSelected(false);


        }


    }





    public static void main(String args[]) {


        String fileName = null;


        boolean useThumbs = true;





        for (int i = 0; i < args.length; i++) {


            if (args[i].equalsIgnoreCase("-noThumb")) {


                useThumbs = false;


            } else if (args[i].equalsIgnoreCase("-help") ||


                    args[i].equalsIgnoreCase("-h") ||


                    args[i].equalsIgnoreCase("-?")) {


                System.out.println("java com.sun.awc.PDFViewer [flags] [file]");


                System.out.println("flags: [-noThumb] [-help or -h or -?]");


                System.exit(0);


            } else {


                fileName = args[i];


            }


        }


        // start the viewer


        PDFViewer viewer;


        viewer = new PDFViewer(useThumbs);


        if (fileName != null) {


            viewer.doOpen(fileName);


        }


    }





    /**


     * Handle a key press for navigation


     */


    public void keyPressed(KeyEvent evt) {


        int code = evt.getKeyCode();


        if (code == evt.VK_LEFT) {


            doPrev();


        } else if (code == evt.VK_RIGHT) {


            doNext();


        } else if (code == evt.VK_UP) {


            doPrev();


        } else if (code == evt.VK_DOWN) {


            doNext();


        } else if (code == evt.VK_HOME) {


            doFirst();


        } else if (code == evt.VK_END) {


            doLast();


        } else if (code == evt.VK_PAGE_UP) {


            doPrev();


        } else if (code == evt.VK_PAGE_DOWN) {


            doNext();


        } else if (code == evt.VK_SPACE) {


            doNext();


        } else if (code == evt.VK_ESCAPE) {


            setFullScreenMode(false, false);


        }


    }





    /**


     * Combines numeric key presses to build a multi-digit page number.


     */


    class PageBuilder implements Runnable {





        int value = 0;


        long timeout;


        Thread anim;


        static final long TIMEOUT = 500;





        /** add the digit to the page number and start the timeout thread */


        public synchronized void keyTyped(int keyval) {


            value = value * 10 + keyval;


            timeout = System.currentTimeMillis() + TIMEOUT;


            if (anim == null) {


                anim = new Thread(this);


                anim.start();


            }


        }





        /**


         * waits for the timeout, and if time expires, go to the specified


         * page number


         */


        public void run() {


            long now, then;


            synchronized (this) {


                now = System.currentTimeMillis();


                then = timeout;


            }


            while (now < then) {


                try {


                    Thread.sleep(timeout - now);


                } catch (InterruptedException ie) {


                }


                synchronized (this) {


                    now = System.currentTimeMillis();


                    then = timeout;


                }


            }


            synchronized (this) {


                gotoPage(value - 1);


                anim = null;


                value = 0;


            }


        }


    }


    PageBuilder pb = new PageBuilder();





    public void keyReleased(KeyEvent evt) {


    }





    /**


     * gets key presses and tries to build a page if they're numeric


     */


    public void keyTyped(KeyEvent evt) {


        char key = evt.getKeyChar();


        if (key >= '0' && key <= '9') {


            int val = key - '0';


            pb.keyTyped(val);


        }


    }





    /**


     * Someone changed the selection of the outline tree.  Go to the new


     * page.


     */


    public void valueChanged(TreeSelectionEvent e) {


        if (e.isAddedPath()) {


            OutlineNode node = (OutlineNode) e.getPath().getLastPathComponent();


            if (node == null) {


                return;


            }





            try {


                PDFAction action = node.getAction();


                if (action == null) {


                    return;


                }





                if (action instanceof GoToAction) {


                    PDFDestination dest = ((GoToAction) action).getDestination();


                    if (dest == null) {


                        return;


                    }





                    PDFObject page = dest.getPage();


                    if (page == null) {


                        return;


                    }





                    int pageNum = curFile.getPageNumber(page);


                    if (pageNum >= 0) {


                        gotoPage(pageNum);


                    }


                }


            } catch (IOException ioe) {


                ioe.printStackTrace();


            }


        }


    }


}
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/*


 * $Id: PageChangeListener.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:33 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview;





/**


 * A listener to indicate that some control has asked for a particular


 * page to be displayed.


 */


public interface PageChangeListener


{


    /**


     * Notifies the listener that it should go to a particular page number.


     */


    public void gotoPage(int page);


}
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/*


 * $Id: PagePanel.java,v 1.2 2007/12/20 18:33:33 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview;





import java.awt.Color;


import java.awt.Dimension;


import java.awt.Graphics;


import java.awt.Image;


import java.awt.Rectangle;


import java.awt.event.MouseEvent;


import java.awt.event.MouseListener;


import java.awt.event.MouseMotionListener;


import java.awt.geom.AffineTransform;


import java.awt.geom.NoninvertibleTransformException;


import java.awt.geom.Rectangle2D;


import java.awt.image.ImageObserver;





import javax.swing.JPanel;





/**


 * A Swing-based panel that displays a PDF page image.  If the zoom tool


 * is in use, allows the user to select a particular region of the image to


 * be zoomed.


 */


public class PagePanel extends JPanel


    implements ImageObserver, MouseListener, MouseMotionListener


{


    /** The image of the rendered PDF page being displayed */


    Image currentImage;





    /** The current PDFPage that was rendered into currentImage */


    PDFPage currentPage;


    


    /* the current transform from device space to page space */


    AffineTransform currentXform;


    


    /** The horizontal offset of the image from the left edge of the panel */


    int offx;





    /** The vertical offset of the image from the top of the panel */


    int offy;


    


    /** the current clip, in device space */


    Rectangle2D clip;


   


    /** the clipping region used for the image */


    Rectangle2D prevClip;





    /** the size of the image */


    Dimension prevSize;


    


    /** the zooming marquee */


    Rectangle zoomRect;





    /** whether the zoom tool is enabled */


    boolean useZoom= false;





    //    /** a listener for page changes */


    //    PageChangeListener listener;





    /** a flag indicating whether the current page is done or not. */


    Flag flag= new Flag();





    // Color boxcolor= new Color(255,200,200);





    /**


     * Create a new PagePanel, with a default size of 800 by 600 pixels.


     */


    public PagePanel() {


    super();


    setPreferredSize(new Dimension(800, 600));


    setFocusable(true);


    addMouseListener(this);


    addMouseMotionListener(this);


    }





    /**


     * Stop the generation of any previous page, and draw the new one.


     * @param page the PDFPage to draw.


     */


    public synchronized void showPage(PDFPage page) {


    // stop drawing the previous page


        if (currentPage != null && prevSize != null) {


            currentPage.stop(prevSize.width, prevSize.height,  prevClip);


        }





        // set up the new page


    currentPage= page;


        


    if (page==null) {


        // no page


        currentImage= null;


        clip= null;


            currentXform = null;


            repaint();


    } else {


        // start drawing -- clear the flag to indicate we're in progress.


        flag.clear();


        //      System.out.println("   flag cleared");





        Dimension sz= getSize();


        if (sz.width+sz.height==0) {


        // no image to draw.


        return;


        }


        //      System.out.println("Ratios: scrn="+((float)sz.width/sz.height)+


        //                 ", clip="+(clip==null ? 0 : clip.getWidth()/clip.getHeight()));


        


        // calculate the clipping rectangle in page space from the


        // desired clip in screen space.


            Rectangle2D useClip = clip;


            if (clip != null && currentXform != null) {


                useClip = currentXform.createTransformedShape(clip).getBounds2D();


            }


                               


            Dimension pageSize = page.getUnstretchedSize(sz.width, sz.height,


                                                         useClip);





        // get the new image


            currentImage= page.getImage(pageSize.width, pageSize.height, 


                                        useClip, this);


            


        // calculate the transform from screen to page space


        currentXform = page.getInitialTransform(pageSize.width, 


                                                    pageSize.height,


                                                    useClip);


            try {


                currentXform = currentXform.createInverse();


            } catch (NoninvertibleTransformException nte) {


                System.out.println("Error inverting page transform!");


                nte.printStackTrace();


            }


            


            prevClip = useClip;


            prevSize = pageSize;


            


            repaint();


    }


    }





    /**


     * @deprecated


     */


    public synchronized void flush() {


    //  images.clear();


    //  lruPages.clear();


    //  nextPage= null;


    //  nextImage= null;


    }





    /**


     * Draw the image.


     */


    public void paint(Graphics g) {


    Dimension sz= getSize();


    g.setColor(getBackground());


    g.fillRect(0, 0, getWidth(), getHeight());


    if (currentImage==null) {


        // No image -- draw an empty box


        // [[MW: remove the scary red X]]


        //      g.setColor(Color.red);


        //      g.drawLine(0, 0, getWidth(), getHeight());


        //      g.drawLine(0, getHeight(), getWidth(), 0);


        g.setColor(Color.black);


        g.drawString("No page selected", getWidth()/2-30, getHeight()/2);


    } else {


        // draw the image


        int imwid= currentImage.getWidth(null);


        int imhgt= currentImage.getHeight(null);





        // draw it centered within the panel


        offx= (sz.width-imwid)/2;


        offy= (sz.height-imhgt)/2;





        if ((imwid==sz.width && imhgt<=sz.height) ||


        (imhgt==sz.height && imwid<=sz.width)) {





        g.drawImage(currentImage, offx, offy, this);





        } else {


        // the image is bogus.  try again, or give up.


        flush();


        if (currentPage!=null) {


            showPage(currentPage);


        }


        g.setColor(Color.red);


        g.drawLine(0, 0, getWidth(), getHeight());


        g.drawLine(0, getHeight(), getWidth(), 0);


        }


    }


    // draw the zoomrect if there is one.


    if (zoomRect!=null) {


        g.setColor(Color.red);


        g.drawRect(zoomRect.x, zoomRect.y,


               zoomRect.width, zoomRect.height);


    }


    // debugging: draw a rectangle around the portion that just changed.


    //  g.setColor(boxColor);


    //  Rectangle r= g.getClipBounds();


    //  g.drawRect(r.x, r.y, r.width-1, r.height-1);


    }





    /**


     * Gets the page currently being displayed


     */


    public PDFPage getPage() {


    return currentPage;


    }





    /**


     * Gets the size of the image currently being displayed


     */


    public Dimension getCurSize() {


        return prevSize;


    }





    /**


     * Gets the clipping rectangle in page space currently being displayed


     */


    public Rectangle2D getCurClip() {


        return prevClip;


    }





    /**


     * Waits until the page is either complete or had an error.


     */


    public void waitForCurrentPage() {


        flag.waitForFlag();


    }





    /**


     * Handles notification of the fact that some part of the image


     * changed.  Repaints that portion.


     * @return true if more updates are desired.


     */


    public boolean imageUpdate(Image img, int infoflags, int x, int y,


                   int width, int height) {                  


        // System.out.println("Image update: " + (infoflags & ALLBITS));


        Dimension sz= getSize();


    if ((infoflags & (SOMEBITS|ALLBITS))!=0) {


        // [[MW: dink this rectangle by 1 to handle antialias issues]]


        repaint(x+offx, y+offy, width, height);


    }


    if ((infoflags & (ALLBITS|ERROR|ABORT))!=0) {


        flag.set();


        //      System.out.println("   flag set");


        return false;


    } else {


        return true;


    }


    }


    


//    public void addPageChangeListener(PageChangeListener pl) {


//  listener= pl;


//    }





//    public void removePageChangeListener(PageChangeListener pl) {


//  listener= null;


//    }





    /**


     * Turns the zoom tool on or off.  If on, mouse drags will draw the


     * zooming marquee.  If off, mouse drags are ignored.


     */


    public void useZoomTool(boolean use) {


    useZoom= use;


    }





    /**


     * Set the desired clipping region (in screen coordinates), and redraw


     * the image.


     */


    public void setClip(Rectangle2D clip) {


    this.clip= clip;


    showPage(currentPage);


    }





    /** x location of the mouse-down event */


    int downx;





    /** y location of the mouse-down event */


    int downy;





    /** Handles a mousePressed event */


    public void mousePressed(MouseEvent evt) {


    downx= evt.getX();


    downy= evt.getY();


    }





    /**


     * Handles a mouseReleased event.  If zooming is turned on and there's


     * a valid zoom rectangle, set the image clip to the zoom rect.


     */


    public void mouseReleased(MouseEvent evt) {


    // calculate new clip


    if (!useZoom || zoomRect==null || 


        zoomRect.width==0 || zoomRect.height==0) {


        zoomRect= null;


        return;


    }


    


        setClip(new Rectangle2D.Double(zoomRect.x - offx, zoomRect.y - offy,


                                       zoomRect.width, zoomRect.height));


        


        zoomRect= null;


    }


    public void mouseClicked(MouseEvent evt) {}


    public void mouseEntered(MouseEvent evt) {}


    public void mouseExited(MouseEvent evt) {}


    public void mouseMoved(MouseEvent evt) {}





    /**


     * Handles a mouseDragged event. Constrains the zoom rect to the


     * aspect ratio of the panel unless the shift key is down.


     */


    public void mouseDragged(MouseEvent evt) {


    if (useZoom) {


        int x= evt.getX();


        int y= evt.getY();


        int dx= Math.abs(x-downx);


        int dy= Math.abs(y-downy);


        // constrain to the aspect ratio of the panel


        if ((evt.getModifiers() & evt.SHIFT_MASK)==0) {


        float aspect= (float)dx/(float)dy;


        float waspect= (float)getWidth()/(float)getHeight();


        if (aspect>waspect) {


            dy= (int)(dx/waspect);


        } else {


            dx= (int)(dy*waspect);


        }


        }


        if (x<downx) {


        x= downx-dx;


        }


        if (y<downy) {


        y= downy-dy;


        }


        Rectangle old= zoomRect;


        // ignore small rectangles


        if (dx<5 || dy<5) {


        zoomRect= null;


        } else {


        zoomRect= new Rectangle(Math.min(downx, x), Math.min(downy, y),


                    dx, dy);


        }


        // calculate the repaint region.  Should be the union of the


        // old zoom rect and the new one, with an extra pixel on the


        // bottom and right because of the way rectangles are drawn.


        if (zoomRect!=null) {


        if (old!=null) {


            old.add(zoomRect);


        } else {


            old= new Rectangle(zoomRect);


        }


        }


        if (old!=null) {


        old.width++;


        old.height++;


        }


        if (old!=null) {


        repaint(old);


        }


    }


    }





}
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/*


 * $Id: ThumbPanel.java,v 1.3 2007/12/20 18:33:33 rbair Exp $


 *


 * Copyright 2004 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle,


 * Santa Clara, California 95054, U.S.A. All rights reserved.


 *


 * This library is free software; you can redistribute it and/or


 * modify it under the terms of the GNU Lesser General Public


 * License as published by the Free Software Foundation; either


 * version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.


 * 


 * This library is distributed in the hope that it will be useful,


 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU


 * Lesser General Public License for more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public


 * License along with this library; if not, write to the Free Software


 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


 */





package com.sun.pdfview;





import java.awt.Color;


import java.awt.Dimension;


import java.awt.Graphics;


import java.awt.Image;


import java.awt.Rectangle;


import java.awt.event.MouseAdapter;


import java.awt.event.MouseEvent;


import java.awt.image.BufferedImage;


import java.awt.image.ImageObserver;





import javax.swing.JPanel;


import javax.swing.JViewport;


import javax.swing.Scrollable;


import javax.swing.SwingUtilities;





/**


 * A panel of thumbnails, one for each page of a PDFFile.  You can add


 * a PageChangeListener to be informed of when the user clicks one of the


 * pages.


 */


public class ThumbPanel extends JPanel 


    implements Runnable, Scrollable, ImageObserver


{


    /** The PDFFile being displayed */


    PDFFile file;





    /** Array of images, one per page in the file */


    Image images[];





    /** Size of the border between images*/


    int border= 2;


    


    /** 


     * Height of each line.  Thumbnails will be scaled to this height


     * (minus the border).


     */


    int lineheight=96+border;





    /**


     * Guesstimate of the width of a thumbnail that hasn't been processed


     * yet.


     */


    int defaultWidth= (lineheight-border)*4/3;





    /**


     * Array of the x locations of each of the thumbnails.  Every 0 stored


     * in this array indicates the start of a new line of thumbnails.


     */


    int xloc[];





    /** Thread that renders each thumbnail in turn */


    Thread anim;





    /** Which thumbnail is selected, or -1 if no thumbnail selected. */


    int showing= -1;





    /**


     * Which thumbnail needs to be drawn next, or -1 if the previous


     * needy thumbnail is being processed.


     */


    int needdrawn= -1;





    /**


     * Whether the default width has been guesstimated for this PDFFile


     * yet.


     */


    boolean defaultNotSet= true;


    


    /** The PageChangeListener that is listening for page changes */


    PageChangeListener listener;





    //    Flag flag= new Flag();





    /**


     * Creates a new ThumbPanel based on a PDFFile.  The file may be null.


     * Automatically starts rendering thumbnails for that file.


     */


    public ThumbPanel(PDFFile file) {


    super();


    this.file= file;


    if (file!=null) {


        int count= file.getNumPages();


        images= new Image[count];


        xloc= new int[count];


        setPreferredSize(new Dimension(defaultWidth, 200));


        addMouseListener(new MouseAdapter() {


            public void mouseClicked(MouseEvent evt) {


            handleClick(evt.getX(), evt.getY());


            }


        });


        anim= new Thread(this);


        anim.start();


    } else {


        images= new Image[0];


        setPreferredSize(new Dimension(defaultWidth, 200));


    }


    }





    /**


     * Renders each of the pages in the PDFFile into a thumbnail.


     * Preferentially works on the needdrawn thumbnail, otherwise, go in


     * order.


     */


    public void run() {


    int workingon= 0;   // the thumbnail we'll be rendering next.





    while (anim==Thread.currentThread()) {


            


        if (needdrawn>=0) {


        workingon= needdrawn;


        needdrawn= -1;


        }





            


        // find an unfinished page


        int loop;


        for (loop=images.length; loop>0; loop--) {


        if (images[workingon]==null) {


            break;


        }


        workingon++;


        if (workingon>=images.length) {


            workingon= 0;


        }


        }


        if (loop==0) {


        // done all pages.


        break;


        }





        // build the page


        try {


        int pagetoread= workingon+1;


        //      int pagetoread= 1;


//      System.out.println("Read page: " + pagetoread);


                PDFPage p= file.getPage(pagetoread, true);


           


        int wid= (int)Math.ceil((lineheight-border)*p.getAspectRatio());


        //      if (!p.isFinished()) {


        //          System.out.println("Page not finished!");


        //          p.waitForFinish();


        //      }


        //      flag.clear();


        //      int pagetowrite= 0;


        int pagetowrite= workingon;


                


        Image i = p.getImage(wid, (lineheight-border), null, this, true, true);


                


                // images[0] = i;


                images[pagetowrite] = i;


                


        //      flag.waitForFlag();


        if (defaultNotSet) {


            defaultNotSet= false;


            setDefaultWidth(wid);


        }


        repaint();


        } catch (Exception e) {


        e.printStackTrace();


                


                int size = lineheight - border;


                images[workingon] = new BufferedImage(size, size, 


                                                BufferedImage.TYPE_BYTE_BINARY);               


        }


    }


    }





    /**


     * Adds a PageChangeListener to receive notification of page clicks.


     */


    public void addPageChangeListener(PageChangeListener pl) {


    // [[MW: should be an array list instead of only one]]


    listener= pl;


    }





    /**


     * Removes a PageChangeListener from the notification list.


     */


    public void removePageChangeListener(PageChangeListener pl) {


    // [[MW: should be an array list instead of only one]]


    listener= null;


    }





    /**


     * Stops the render thread.  Be sure to call this before dropping


     * a ThumbPanel.


     */


    public void stop() {


    anim= null;


    }





    /**


     * Sets the default width of an un-processed thumbnail.


     * @param width the width of an unknown thumbnail, in pixels.


     */


    public void setDefaultWidth(int width) {


    defaultWidth= width;


    //  setPreferredSize(new Dimension(width, lineheight));


    }





    /**


     * Handles a mouse click in the panel.  Figures out which page was


     * clicked, and calls showPage.


     * @param x the x coordinate of the mouse click


     * @param y the y coordinate of the mouse click


     */


    public void handleClick(int x, int y) {


    int linecount= -1;


    int line= y/lineheight;


    // run through the thumbnail locations, counting new lines


    // until the appropriate line is reached.


    for (int i=0; i<xloc.length; i++) {


        if (xloc[i]==0) {


        linecount++;


        }


        if (line==linecount && xloc[i]+(images[i]!=null ?


                        images[i].getWidth(null) :


                        defaultWidth) > x) {


        showPage(i);


        break;


        }


    }


    }





    /**


     * Sets the currently viewed page, indicates it with a highlight


     * border, and makes sure the thumbnail is visible.


     */


    public void pageShown(int pagenum) {


    if (showing!=pagenum) {


        // FIND THE SELECTION RECTANGLE


        //      getViewPort.scrollRectToVisible(r);


        if (pagenum>=0 && getParent() instanceof JViewport) {


        int y= -lineheight;


        for (int i=0; i<=pagenum; i++) {


            if (xloc[i]==0) {


            y+= lineheight;


            }


        }


        Rectangle r= new Rectangle(xloc[pagenum], y,


                       (images[pagenum]==null


                        ? defaultWidth :


                        images[pagenum].getWidth(null)),


                       lineheight);


        scrollRectToVisible(r);


        }


        showing= pagenum;


        repaint();


    }


    }





    /**


     * Notifies the listeners that a page has been selected.  Performs


     * the notification in the AWT thread.


     * Also highlights the selected page.  Does this first so that feedback


     * is immediate.


     */


    public void showPage(int pagenum) {


    pageShown(pagenum);


    SwingUtilities.invokeLater(new GotoLater(pagenum));


    }





    /**


     * Simple runnable to tell listeners that the page has changed.


     */


    class GotoLater implements Runnable {


    int page;


    public GotoLater(int pagenum) {


        page= pagenum;


    }


    public void run() {


        if (listener!=null) {


        listener.gotoPage(page);


        }


    }


    }





    /**


     * Updates the positions of the thumbnails, and draws them to the


     * screen.


     */


    public void paint(Graphics g) {


    int x= 0;


    int y= 0;


    int maxwidth= 0;


    Rectangle clip= g.getClipBounds();


    g.setColor(Color.gray);


    int width= getWidth();


    g.fillRect(0, 0, width, getHeight());





    for (int i=0; i<images.length; i++) {


        // calculate the x location of the thumbnail, based on its width


        int w= defaultWidth+2;


        if (images[i]!=null) {


        w= (int)images[i].getWidth(null)+2;


        }


        // need a new line?


        if (x+w>width && x!=0) {


        x= 0;


        y+= lineheight;


        }


        // if the thumbnail is visible, draw it.


        if (clip.intersects(new Rectangle(x, y, w, lineheight))) {


        if (images[i]!=null) {


            // thumbnail is ready.


            g.drawImage(images[i], x+1, y+1, this);


        } else {


            // thumbnail isn't ready.  Remember that we need it...


            if (needdrawn== -1) {


            needdrawn= i;


            }


            // ... and draw a blank thumbnail.


            g.setColor(Color.lightGray);


            g.fillRect(x+1, y+1, w-border, lineheight-border);


            g.setColor(Color.darkGray);


            g.drawRect(x+1,y+1, w-border-1, lineheight-border-1);


        }


        // draw the selection highlight if needed.


        if (i==showing) {


            g.setColor(Color.red);


            g.drawRect(x, y, w-1, lineheight-1);


            g.drawRect(x+1, y+1, w-3, lineheight-3);


        }


        }


        // save the x location of this thumbnail.


        xloc[i]= x;


        x+= w;


        // remember the longest line


        if (x>maxwidth) {


        maxwidth= x;


        }


    }


    // if there weren't any thumbnails, make a default line width


    if (maxwidth==0) {


        maxwidth= defaultWidth;


    }


    Dimension d= getPreferredSize();


    if (d.height!= y+lineheight || d.width!=maxwidth) {


        setPreferredSize(new Dimension(maxwidth, y+lineheight));


        revalidate();


    }


    }





    /**


     * Handles notification of any image updates.  Not used any more.


     */


    public boolean imageUpdate(Image img, int infoflags, int x, int y,


                   int width, int height) {


    //  if ((infoflags & ALLBITS)!=0) {


        //      flag.set();


    //  }


    return ((infoflags & (ALLBITS|ERROR|ABORT))==0);


    }





    public Dimension getPreferredScrollableViewportSize() {


    return getPreferredSize();


    }


    public int getScrollableBlockIncrement(Rectangle visrect, int orientation,


                       int direction) {


    return Math.max(lineheight, (visrect.height/lineheight)*lineheight);


    }


    public boolean getScrollableTracksViewportHeight() {


    return false;


    }


    public boolean getScrollableTracksViewportWidth() {


    return true;


    }


    public int getScrollableUnitIncrement(Rectangle visrect, int orientation,


                      int direction) {


    return lineheight;


    } 


}
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